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4 Когато сънуваш Кошмар, 
Всички решения Които вземаш, са грешни. 
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Обикновено В тази рубрика си 
припомняме доброто старо Време, 
Като търсим общото между минало 
и настояще В рамките на скромния 
интервал от 3 години. Този път оба- 
че ще е малко по-различно. Като 
разлиствам броя с Вайигз Са!е на 
Корицата и Като хВърлям по едно 
око на този, Който правим В момен- 
та, просто няма база за сравнение. 
През изминалия месец, Въпреки че 
захладня, що се касае до събития, си 
беше от горещите. Заглавията, за 
Кошто ще прочетете В следващите 
страници, направо ни разказаха иг- 
рата В буквалния и 6 преносния 
смисъл на думата. Разказаха им иг- 
рата и на Маме Като откраднаха 
сорс-Кода на На!-| ед и доста голе- 
ми парчета от нея се озоваха 6 Ин- 
тернет. Здравко Георгиев (ЗК.пзот- 
па) пък разказа играта на целия 
свят по МагСгай Ш. Интервю с него 
има на страница 59. 

Всички тези факти за пореден 
път потвърждават, че рубриката 
“Преди три години” не служи на нос- 
талгията. Напротив, това са повъ- 
рхностни размишления за настояще- 
то, с леко намигване от една стара 
Корица, В много от случаите придру- 
жено с припомняне на дребни, но по- 
учителни детайли. Аз приКлючвам 
този текст с едно приятно чув- 
стВо, първо защото съм българин, 
Второ, защото хубави игри е имало 
и ще има и трето, защото Качест- 
Веният скандал придава Вкус на жур- 
налистиката, била тя и геймърска. 
Това е истината, а тя винаги е за 
предпочитане. За Вас остава чете- 
нето. 


Петър ТабоВ 


РТР арИ .) ретоо реро сащина 


Преди оКоло месец и половина 
неизвестни хакери извършиха удара 
на ударите срещу гейминдустрия- 
та - отКраднаха сорс-Кода на На!- 
Ше 2, един от най-очакваните 30- 
шутъри на Всички Времена. Няколко 
дни по-късно се оказа, че мащабът 
на престъплението е далеч по-го- 
лям от обявеното. Внезапно из ин- 
тернет плъзна нещо Като полура- 
ботеща алфа Версия на играта. И 
Въпреки че е далеч от оКончател- 
ния Вариант на На!-Ше 2, тя дава 
някаква  бегла > представа за 
геймплея на бъдещия мегахит, ди- 
зайна на нивата, Въоръжението на 
главния герой, противниците и т.н. 
Алфа Версията съдържа оКоло 10 
нива, Всяко от Които е съставено 
от няКолко самостоятелни Карти 
(общият им брой е 75). Половината 
от тях обаче или забиват, или ра- 
ботят изключително нестабилно, 
или пък са недовършени и пълни с 
липсващи текстури. Въпреки това 
познатата смазваща На!-Ше ат- 
мосфера започва да Ви залива 10 
секунди след Като сте си пуснали 
алфата. 

Лично за мен най-любопитна бе- 
ше Възможността да разгледам 
част от  арсенала на Гордън 
Фриймън и да хвърля едно око на 
левъл дизайна (особено на загадъч- 
ния източноевропейски град Су- 

7). Снаряжението на нашия главен 
герой отново е смесица между фу- 
туристични Версии на съществува- 
щи оръжия и съвсем зс!-П измишльо- 
тини. Разбира се, на първо място е 
добре познатият ни стоманен “Ко- 
зи Крак” с Който можем да разбива- 
ме Вражеските Кратуни. След него 
идва > самозарядната > “Берета”. 
Мястото на КласичесКкия Картечен 
пистолет МР-5 е заето от негов 
осъвременен аналог, наречен ЗМС. 
Той има подцевен гранатомет, ос- 
Вен това може и да стреля на Къси 
отКоси от по три изстрела. След- 
Ват Класическата надцевка-”пом- 
па”, позната ни от първата част, 
и почти Космически изглеждащия 


ПЪРВИ ВПЕЧАТКЕНИЯ 


автомат АН, снабден с оптически 
мерник за нощно Виждане. Това 
оръжие започва да дава чудовищен 
откат при продължителен огън. Ге- 
роят може да хвърля или търкулва 
по земята нападателни гранати 
тип “Консервна Кутия”, Както и да 
гърми по бронетехника с базука, 
оборудвана с лазерен прицел. 

Най-интересно ми беше да изп- 
робвам фантастичното гравитаци- 
онно оръжие 2его-Рот Сип. С него 
чоВек може да запраща Всякакви 
предмети от околната среда по 
сВвоцте противници. То най-добре 
онагледява униКалния модел за реа- 
листично пресъздаване на физични- 
те закони В играта. На практика 
почти Всички предмети имат сВой 
обем и тегло, могат да бъдат мес- 
тени и използвани за неутрализира- 
не на врага, В случаш че разполага- 
те с Въпросната хитроумна джад- 
жа. На последно място В списъка на 
изпробваните от мен неща пада 
друго фантастично оръжие, нарече- 
но ТАЦ Саппоп. То е нещо Като Кар- 
течница, Която стреля с електри- 
чески разряди. Негова разновид- 
ност е монтирана и на ексцентрич- 
ното бъги, Което можете да управ- 
лявате из едно от нивата (полуп- 
ресъхнало пристанище, осеяно със 
заседнали ръждясали Кораби). Как- 
то изглежаа, и Най-Ше 2 няма да 
остане Встрани от актуалната 
тенденция В шутърите да се вкар- 
Ват и превозни средства. 

За жалост може би най-любо- 
питното оръжие не работеше като 
хората. С негова помощ можете да 
насъсквате срещу Враговете си ор- 
да гигантски чуждоземни насекоми, 
подобни на арканидите от “ЗВездни 
рейнджъри”. Когато се опитах да 
“стрелям” с него, Гордън просто 
изхвърли един голям, смешен, напъл- 
но триизмерен и почти безобиден 
надпис “Еггог”. :) 

ПоВече подробности за Кражба- 
та на Най- Ше 2 и драмата на него- 
Вите създатели - на стр. 72 и 73. 
Морган Кроу 


След невероятния успех на Мах Раупе 
и другите бестселъри на ТАКЕ 2 Шшгегаснуе 
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За разрешение за отдаване под наем 
в компютърни клубове: 
Трансфер Груп ЕООД тел.: 032 624080 
е-таП!:Сгапзбеготгапзйегргопр-гатез.сот 


За поръчки и доставки се обърнете към 
регионалните представители в страната 


Дистрибутори в страната: Бургас - Онтайм Дистрибюшън енд Лоджистик ЕООД, тел. 056 80 35 05; 
Димитровград - КТ ДНД-Димитър Димитров,тел. 098 516915; Карлово - Терасист ООД, тел. 0335 93321; 
Несебър - Видеохит ООД, тел. 088 8811888; Пазарджик - ЕТ” Светослав Ковачев”, тел. 088 8905598; 
Смолян - ЕТ” Стоян Тинчев”, тел. 048 883939; София - Пулсар ЕООД, тел. 02 95 49 811; 

Стара Загора - Викинг сервиз ЕООД, тел. 042 42132; 


Северна България - Трансфер Груп КООД, тел. 0888 426445. 


ЩО | то ве соминоео.. 


Пореден експанжън за 
ЮШвсез 


Този месец Згаеду Ев! обявиха, 
че работят Върху трети еКспан- 
Жън за фентъзи стратегията 
Овср!ев П. Името му ще бъде Тпе 


З 
0/1241 (124) 
95 195 


Твешуия 
Бе Тнешиз Наглеввев Не ромег оба гари. 
рола го внащет (не англог обн деди 


Овсривз |: Тпе Еве о сПпе Емез 


Нве о! Пе Емез и ще добавя нова 
раса В играта - елфите. Според 
авторите геймърите чакат доба- 
Вянето именно на тази раса. Дали 
това е така, ще разберем сКоро. 


Щеима продължение на 
зтагвку 8 НИС 


Този месец Етрге егаспуе сКлЮю- 
чиха договор със Зопу Ркс!игез 
Сопзитег Ргодисв, според Който 
трябва да започнат работа по но- 
Ва част на аркадната състеза- 
телна игра ЗТагвку 8 Ншсйп. Втора- 
та част на е-Варианта на Култо- 
Вия ретро филм трябва да съдър- 
Жа нови градски местности, обно- 
Вена графика и много Класически 
парчета от 70-те. Една от най- 
интересните ноВости е Възмож- 
ността ба играете без превозно 
средство (Както В ОСТА). Продъл- 
Жението на ЗМагвку 8 Ншсп се 
очаква да излезе Както за Конзоли, 
така и за РС. 


ВСсагзку 6 Нисси 


(е 


ДългоочаКВаният триизмерен шу- 
тър на Вга! Оездпз, наречен Вгеед, 
ще почака още. Тази информация 
разпространиха СОУ, след Като за 
пореден път аВторите отлагат 
излизането 0. Засега плановете со- 
чат, че играта трябва да бъде го- 
тоВва Към Края на ноември. Като из- 
Винение за забавянето от Ком- 
панията обещаВат пускане на син- 
гълплейър демо този месец, Както 
ци мултиплейър демо, Което трябва 
да се появи малко преди появата на 
финалната Версия на Вгеед. 


Забавят 5пет 5оит 


Този месец геймразпространители- 
те от Епсоге обявиха, че ще заба- 
Вят излизането на тактическата 
си ролева игра ЗПеп Зюпт. Тя се 
разработва от Мма! егасйуе (ав- 
торите на Вигкпед и ЕШепогд5) и 
засега се отлага за началото на 


Магсппе Со 


Е Жо “ 
ша 14 #ъа 
2004 година. Между другото, нейна- 
та лоКализирана Версия Вече излезе 
В Русия. 


шсавдгс остава 
без президент! 


Изненадващата ноВина се появи 
първо В “Лос Анджелис Таймс”, а 
след тоВа беше потвърдена и от 
самата Компания. Саймън Джефри, 
президентът на |исазАйз, напусна 
неочаквано сВоя пост. Засега него- 
Вите позиции е поел Майк Нелсън, 
Вицепрезидентът по финансите и 
административните Въпроси. Със 
сигурност тези рокади ще се отра- 
зят по някакъв начин на Компания- 
та, а преките последстВия можем 
да очакваме тепърва. 


Вашепеш Соттапа става 
Маите Соттапи 


Содетаз#егв решиха да сменят име- 
то на руската реалновремева стра- 
тегия Вашейей Соттапд, като я 
Кръстиха Мате Соттапд: Вате 
Гог Ешгоре 1939-1945. Името не здву- 
чи много по-подходящо, но посвете- 
ната на Втората световна Война 
игра, разработвана от 1С Сотрапу, 
със сигурност ще изглежда много 
добре. Засега финална Версия се 
очаква няКъде през пролетта на 
2004 година. 


АВОЦТ ТНЕ САМЕ 


Щеима Виспагй Вшп5 
вайу! 


Оказа се, че английската фирма 5С!, 
известна с извВратеняшката серия 
Сагтадеддоп, отсКоро работи по 
проект, наречен Вспагд Вигз Найу. 
Както и сами можете да се досети- 
те, това би трябвало да е Конкурен- 
тна на Сотп МсНае Найу игра, Която 
поне аз се надявам да привнесе нови 
неща В Жанра и да стане истинска 
Конкуренция на СМВ. ВВН се очаква 
да излезе Към март 2004 г. 


Анонс на 5с000у-000! Туго: 
Мопятегв Опеазпей 


ТНО обявиха, че плануват да изаа- 
дат В началото на 2004 година 
бсообу-Ооо! Тимо: Мопзя!егв Отеазпед. 
Това ще е игра, базирана на едноиц- 
менния филм на Муагпег Вгоз. 9119105, 
Който ще излезе едновременно с 
премиерата 0й. Зсообу-Ооо! се разра- 
ботва за Сате Воу Адуапсе и за РС. 


Нова ролева игпа - Тпе Бай! 


Немското геймстудио З1мег Зе 
Емепаптеп! обяви, че се труди над 
нова постапокалиптична ролева иг- 
ра. Авторите 0 са я Кръстили Те 
Еа!: Газ! Оауз о Саа. В нея става 
Въпрос за една мрачна епоха, някъде 
през 2083 година, Когато чоВечест- 
Вото е претърпяло сериозен регрес. 
Създателите обещават интересна 
нова система за битки, изцяло три- 
измерен графичен енджин, над 150 
подкуеста и над 1000 МРС-та. Този 
амбициозен немски проект трябва 
да види бял свят В началото на 2004 
година. 


подробности около Рипсе 
о Регста: Тпе Зап 0 ите 


Този месец от ЦЬ! Зой разпростра- 


ниха малко повече информация за за- 
даващия се детронатор на Лара 
Крофт, наречен Рппсе о! Регва: Тпе 
Запдвз о Пте. В продължението на 
Култовата ретро игра се очаква да 
има седем Вида Капани - зрКе Тгипк, 
Сисшаг Зам, Сам Чамз, Нопгота! 
Ваде, Нагог РШаг, Во!а по Неарег и 
брКкез. Принцът ще може да млати 
гадовете с множество интересни и 
атрактивни удари. Сред тях са ц 
АЧаск, Нешеуе, Воск, Маш, Егееге, 
Соитег-АЧаск, Ма! Анаск и Сошпег- 
Вешеме. Рипсе о! Регва: Тпе запдз 
о! Тте Вероятно ще излезе през но- 
ември за следните платформи: Рау- 
ЗТаПопд, Хбох, СатеСибе, СатеВоу 
Адуапсе и РС. 


Питър Гейбриъл 
ще участва в Ши 


Наскоро ПБ! ЗоН сключиха договор с 
известния изпълнител Питър Гейб- 
риъл (автор на песента “Зедде- 
паттег”, чийто Клип печели най- 
много Видеонагради Въобще), според 
Коцто той ще предостави своята 
песен “Вит Уои Ир, Вит Уоц Оомип” 
за саундтрака Към приключенската 
игра Иги: Адез Веуопд Муз. Питър 
Геобриъл ще трябва да Композира и 
музиката за следващото заглавие 
от поредицата. Излиза, че и самият 
Гейбриъл е бил доста голям фен на 
Муз. Според него играта е успяла 
“да се справи добре при създаване- 
то на усещане за други светове”. 
Музикантът Вече с нетърпение 
очаква да започне работа с екипа 
на Муз! 


С НАША ГОРДОСТ 


Българин - световен 
шампион по Магсгай 


Имаме златен медалист В Муопад 
Субег Сатез 2003! И това е Здрав- 
Ко “ЗК.пзвотпа” Георгиев, Който 
на 18 октомври успя да елиминира 
съперника си от Китай Във финал- 
ния мач В дисциплината ММагСгай 
Ш: Веоп о! Спаоз. Това младо мом- 
че е ци първият световен шампион 
от Мопа Субег Сатез, Който Бъл- 
гария има. Честито от целия 
екип! Гордеем се с теб, Здравко, и 
ти Желаем още много, много нови 
успехи! Повече подробности за 
случилото се и интервю със Здра- 
Вко Георгиев може да прочетете 
на страница 59. 


ОЧАКВАЙТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА 


ричшсанозноветдкаиако оддетегоненадииезеетессковавечвес нетната 
Заглавие Издател 


Меед Гог Вреед Опдегагошпа ЕА 
Ипгеа! Тошпатет! 2004 Аап 
Мемегултег Мо Мб: 
Ногдез о е Опдепдагк Аап 
Кто в о 1пе 014 Кершбйс ГисавАй5 
Оипоеоп Зтеде: Гедепдз 0 Агаппа Мпсгозой. 
Рипсе о! Регвта: Тпе запд о Пте ЦЬЪГ бой 
Мацс Тпе батетпа: Ва едгошпдз Аап 
сай 0 ОЩу Асйм1510п 
Когва Еогдойеп Соп! с! Сепеда 
Наггу Ройег: ОДшддйсп Мопа Сир ЕА 
Епа! Еатазу Х! З5диаге Епх ИЗА 
смгайоп 3: Сопдиез!5 Аап 
Вгопис!е: Тпе Сате ЕА 
Гогд ойте Втоз: Вешеп о е Кто ЕД 
Еаг Су ург бой! 
10г95 о пе Веат 3 Ммепат Опмегва! 
Иги: Адез Веуопа Муз! ург бой 
Тпе НоБрй Ипмегва йегасйуе 5Ъиб!о5 
Агтей 4 Оапдегоиз ГисавАй5 
Веуопа Соой апа Еуй! ЦрГбой 
Сопиас! У.А.С.К. Ммепа! Оп!мегва! 
Гог оле Втаз: Маг о пе Ата 

Ммепа! Опмегва! 
Тегттайог 3 Маг о пе Масптез Аап 
Сгизайег Кта5 биайеду Нг5! 
Стада!ог: Змгогй о! Мепдеапсе Ассат 
Храпа Вайу б5иайеду Нг5! 
Вгокеп Змгога: Тпе ЗМеерта Огадоп 

ОгеатСайспег 


Опе Миз! Еа!: Ва! !едгошпйв 
Омегвопз Еглувпатглеп 
Госк Оп: Модего Ан Сотба! Црг бой 
Зесге! ММваропв Оуег Могтапйу  исазА5 
Огаке Мафезсо 
Муз!ейоиз дошпеу 2: Спате!воп 
Тпв Адувгиге Сотрапу/ 
Копа! 


Ароса!урНса 
Сгуз(а! Кеу 2: Тпе Еаг Веат 
Тпе Адуетиге Сотрапу 


„Това са дати, обявени от фирмшпе -- разпространители. 
Редакцията не носи отговорност при промени. 


Е Жън-Кампанита на Аде о! 


КЕМ!ЕУ/ 


ге годината на Вторите части и 
в, 

“4, експанжъните човек поняКога 
Ше се замисля доКолко има смисъл 
да държи жиВ интереса си 
Към любимите форми на за- 
бавления и започва да си за- 
дава Въпроса дали не трябва 
да се преориентира Към не- 
що друго, Ком нещо ново и 
различно. Тпе Тйапз, експан- 


Мушощу, те Връща В реал- 
ността, разтриса раменете 
ти и ти Казва: “Хей, споко, 
аре малКо по-сериозно, бат- 
Ко, аман от генерализиране, 
не мислиш ли?”. Да. Точно 
така. Аман от генерализа- 
ции. Просто защото Аде о! 
Мутоюду е една от игрите, 
Които не подлежат на привличане 
под общ знаменател. 

Тпе Тнапв не носи със себе си 
технически нововъведения и графич- 
ни експлозии - чисто и просто Аде о! 
Муйооду е игра с изключително Ви- 
соко ниво. В актуалния еКкспанжън е 
Включена една нова Кампания с нова 
раса - атлантидите. Нужно е да зна- 
ете, че ще Ви е необходима инстала- 
ция и на оригиналния Аде о! МуШооду, 
за да подкарате експанжън пака. 


Хронологично 

действието А 
В Тпе Тйапз се 1 
развива 10 го- 
дини след па- 
дането "на | 
Атлантида. ; 
Този | 


графика | 
звук 

гешмплей 
общо : 


издател 


софтуер 
платформа 


Вкарват нови митологични ге- 
рои - 12-те титани. Те са де- 
ца на Гея и Уран. Титаните 
могат да имат деца, Които не 
са титани, но не са и богове. 
Титанът Кронос детронира 
баща си Уран и се Възкачва на 
престола (ако Ви е интересно, 
според гръцката митология го 
убива чрез кастриране). Преди 
да загине Уран проКлина Кро- 
нос, че той ще падне от ръце- 
те на някое от своите деца. 
Ето защо, Колкото и добре да 6 


главният герой не е Аркантос, а не- 
говият син - Кастор. Очевидно, че 
сценаристът на АоМ е мислил В пер- 
спектива за продължението, защото 
това е логичното развитие - ако 
сте изиграли докрай основната Кам- 
пания, ще знаете, че накрая Аркан- 
тос придобива Възможностите на 
бог и заедно с Посейдон напуска своя 
народ. Хората на Атлантида обаче 
се чувстват изоставени и несигур- 
ни, макар и спасени от домогванията 
на злото. Затова те Влизат В съЮз с 
освободилите се от изгнание тита- 
ни. Обединението на атлантиди и 
титани не радва особено другите 
три раси. В продължение на 12 мисии 
ще разберете Какво ги тревожи и 
им бърка В здравето. 

Отново базирайки се на гръц- 

„Ката митология, създателите 


Реа (още изврат - те са брат и сес- 
тра), той заповядва ВсяКо негово де- 
те да бъде убито след раждането 
му. Легендата разказва, че на Рея 0 
писнало и скрила едно свое чедо, а 
именно Зевс. 


Освен с децата си, 

Кронос имал лична драма 

ис циКлопите 

Коцто силно недолюбвал, поради 
Което ги затворил заедно със Сто- 
ръките В Тартар (не, не соса, а най- 
дълбокото на дълбокото В подземния 
сВят според митологията). Когато 
ЗеВвсчо пораснал, той отишъл при ба- 
ща си и му потърсил сметка. В ре- 
зулмат на тоВа Кронос почнал да 
повръща Всичките си убити деца. 
След тази случка започва Великата 
битка на титаните, като от една- 


зщеееяв ща чан ка ав сто сеа чсо ъщо ва ее вс йо иа а ико ко СЕ НОС МКО аа ФЕД кс Мал СН Ка кс за Бе сие вЕо са с ве чест” 
: з 
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пие 


си ЖиВее Кронос с питанката И 


та страна е Зевс с т.нар. Крониди 
(плод на повръщаното на Кронос) и 
циКлопите, а от другата е Кронос с 
титаните. Зевс, естестВено, по- 
беждава, защото циКлопите му пома- 
гат да се натъпче с анаболи, т.е. 
амброзия и нектар. След победата си 
Зевс закотвя баща си и титанската 
му пасмина В Тартар (пак там). Вече 
трябва да Ви е ясно поради что се 
дразнят гърците и другите раси от 
Аде о! Мушогоду на мръсната сделка, 
В Която атлантидите Влизат. 

Аде о! Мушооду: Тпе Тпапз пред- 
лага 12 мисии, Както Вече споменах 
Веднъж. Ако Кажете, че са малко, със 
сигурност ще се издадете, че не сте 
играли Аде о! Мушооду. Задачите, 
постаВени за изпълнение, са различ- 
ни по сложност, но Всичките се обе- 
диняват от едно общо свойство - за 
една мисия ще Ви трябват между 2 и 
6 часа В зависимост от сложността, 
Която си изберете. Отново действи- 
ето ще се разВива по “цялата” земя, 
Което ще рече В Египет, на Север и 
В Гърция, Както и В земните недра. 

Може да се Каже, че новата Кам- 
пания е 


по-лесна, 
но и по-интерак- 
тивна 
Този път историята 
е по-динамична и мно- 
гопластова. Расата на 
атлантидите е голяма- 


ма новост. Техните 
способности, естест- 
Вено, се различават 


чуВстВително от Кон- 
Курентите им В няколко 
отношения. Най-големц- 
те разлики са В област- 
та на събирането на 
ресурси и най-общо Ка- 


примитивното си ниво на развитие 
градски центрове. Градските цент- 
рове тук играят и друга роля. Освен 
за производство на работници и уВе- 
личаване броя на популацията, те 
служат и за генериране на Вяра. Кол- 
Кото повече градски центрове, тол- 
Кова по-бързо генерирате Вяра, Кое- 
то пък Ви позволява да пренирате 
митологични същества. 
Създателите от ЕпзетШе са ос- 
танали Верни на принципите си, Ка- 
то армията на атлантидите разпо- 
лага с нови и интересни бойни едини- 
ци. Особено Внимание заслужават 
митуческите същества, Кошто са 
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си, и тук имаме три основни божес- 
тВа и някои по-малки богове Впослед- 
ствие. Основните са Кронос, Гаша и 
Оран. Кронос Ви дава силата на те- 
лепортирането. С негова помощ мо- 
Жете да преместите Всяка сграда 
на произволно място от Картата 
произволен брой пъти само срещу 5 
дърва ресурс. Магията Мопех Ви поз- 
Волява да пренасяте цялата си армия 
по Картата - например, току пред 
базата на Врага. Гаша пък генерира, 
гори и поправя сградите. Оран при- 
тежаВа силата на шоковата Вълна, с 
Която можете да отблъсквате Вра- 
жите набези. 


зано В “мирната” част 
от раздаваните Команди. Така ра- 
ботниците на Атлатида струват 
повече ресурси, “раждат” се по-бав- 
но, но за сметКа на това са по-про- 
изводителни и бързи. При събиране- 
то на ресурси не се нуждаят от Кам- 
поВе, складове или хамбари, а генери- 
рат златото, дървесината и храна- 
та за общото благо автоматично. 
Почти ВсичКки единици на атлантиади- 
те могат да бъдат трансформирани 
В герои, Което им дава по-добри по- 
Казатели за Всеки Критерий и им поз- 
Волява да се борят по-ефективно с 
митиуческите същества на против- 
ника. Така например селянинът-герой 
събира още по-бързо ресурси и строи 
сградите още по-експедитивно. По 
отношение на сградите е другата 
основна разлика за новата раса. Та- 
Ка те могат да строят още от най- 


общо 12. Ще спомена само аутома- 
тоните, Които приличат на роботи 
от ЗгагСгай, но се бият с меч и имат 
уникалното Качество да се поправят 
сами (чук чука ламарина). Сатирите 
пък са Като подВижни Копциехвъргач- 
Ки. При човешките Войски Внимание 
заслужават обсадните единици Като 
фанатиците или подвижните балис- 
ти. Шест от последните плюс 10 ау- 
томатони превръщат армията Ви В 
добре структурирана армада за раз- 
рушаване и убийства. Като цяло 
Войската на Атлантида е доста 
силна, но и ресурсоемка, Което поз- 
Волява добър тактически баланс на 
силите. 


Титаните 


поемат ролята на богове за ат- 
лантидите. Подобно на другите ра- 


Не си мислете обаче, че другите 
раси са оставени непокътнати. В 
Късните мисии на Кампанията ще се 
убедите В противното, Когато полу- 
чите Възможност да правите своц 
бойни единици титани. Не ги бъркай- 
те с божествата на атлантидите - 
става дума за нещо съвсем различно. 
За Всяка раса титаните са уникални 
- Викингите имат гигантски леден 
трол, за египтяните това е огромен 
боец с глава на орел. Тези единици са 
супер силни и могат да се справят 
сами с цели армии на противника. За 
съжаление обаче, поради огромната 
им мощ, създателите на играта не 
са им дали много поле за изява и ще 
се борите много повече с Класичес- 
Ките си армич. 

С появата на експанжъна Те 
Тйапз В мен отново се Връща надеж- 
дата, че не ВсичКо е загубено и Все 
пак има и ще продължава да има не- 
Вероятни игри. 

АлеКсандър Бойчев 
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За ползите и вредите от прекомерно 
гледане на Джон Ву и хонгконгски 
“кървави опери". 


РАТНЕ 


ТНЕ РАЦ. ОЕ МАХ РАУНЕ 


“Болничното легло Всъщност беше не беше начало- 
то. То беше просто точКата, след Която няма Ввръща- 
не назад. Фаталният избор Вече бе направен. И щеше 
да стане още по-лошо преди да дойде Краят... Минало- 
то е Като пъзел. Като счупено огледало. Опиташ ли да 
събереш парчетата, няма Как да не се порежеш. От- 
ражението ти в него се променя. А с него се проме- 
няш и ти...”. 


апознайте се с Макс Пейн, дълбоКо депресиран де- 
тектиВ от нюйорКсКата полиция, бивш служител на 
Агенцията за борба с наркотиците и човека, отго- 
Ворен за разплитането на мистерията около загадъчния 
синтетичен нарКотик уа/Куге, Както и секретния прави- 
телстВен проект “Валхала”. ЧоВек, загубил своето се- 
мейстВво заради Калната си работа. Човек, Който няма 
Какво повече да изгуби. Човек, достигнал до дъното. 
Пейн е главният герой В едноименния триизмерен ек- 
шън от 2001-Ва. За мен Мах Раупе си остава КомпЮтър- 
ната игра с най-страхотното Кинематографично усеща- 
не, правена до момента. С излизането си тя запълни ед- 
на огромна празнина, Която гейминдустрията Кой знае 
защо беше оставила да зее - липсата на игра по широ- 
Коекранния блокбъстър “Матрицата”. Геймплеят на ори- 
гиналния Мах Раупе е структуриран 
точно Като филм, Където главното 
действащо лице сте самият Вие. Той 
изобилства с почти директни преп- 
ратКи Към мегахита на братя Уашов- 


Воскнаг Сатез/ 30 Веатз/Ветеду 
ммм.тахраупед.сот 

Рептит 1 6Нг, 256 МВ ВАМ 
Мпдоуув АП, ОпесХ 8.1+ 

РС, Х.Вох, Р2 


ски (например противници, одрали Кожата на матрични- 
те “агенти”) и спиращи дъха “Бие! штпе”-ефекти. Но 
Всъщност защо ли Ви разправям Всичко това - единици 
са тези, Които не са се сблъсКВвали с тази игра. 


Но Раупе, по дат... 


Настоящото продължение Мах Раупе 2: Тпе Ба! о! Мах 
Раупе остава Вярно на традициите на своя предшестве- 
ник. Според мен то напълно задоволява свръхочакВания- 
та, Кошто Витаеха във Въздуха преди премиерата на иг- 
рата. Печелившата формула на първата част е запазе- 
на, а Визията е отлетяла светлинни години напред. Очак- 
Ва Ви КърВваво зрелище, Което слага В малкия си джоб три 
четвърти от излизащите В момента Високобюджетни 
холивудски продуКцишц. Историята отноВо е заплетена, 
атмосферата - още по-депресираща, а пътят Ви Към фи- 
налните надписи - постлан с пътека от трупове. Сюже- 
тът пак се дВижи отзад-напред и е организиран Като 
ретроспекция на злощастните събития, сполетели на- 
шия главен герой. 

В рамките на 24 мисии ще можете да проследите про- 
падането му Към дъното на обществото. Ще разберете 
какво може да накара елитно ченге Като Пейн да заст- 
реля своята Колежка детектив Уинтерсън и да се хвърли 
В обятията на сладострастната изпълнителка на “мок- 
ри поръчки” Мона Сакс - наша стара познайница от пър- 
Вата част на играта. Ще разберете също така Кой стои 
зад организацията от пежковъоръжени “чистачи”, Които 
обикалят из Ню Йорк със своите черни бусове и систе- 
матично избиват Влиятелни личности. 

Това е само началото на 


Вашите истински неприятности 


Ще трябва да се сблъскате лице В лице със СаКс и да 
разберете В какво се е забъркала. Да помогнете на рус- 
Кия мафиот Владимир Лем. Да се разправите с “чистачц- 
те”. Да разберете защо, по дяволите, Ви Взривиха апар- 
тамента. И да се опитате да изпълзите от Калта, аКо 
това все още е Възможно... 

Стига толкова за сюжета. Да Ви разказвам повече за 
него е Все едно да Ви Кажа Кой е убиецът В Криминален 
роман. Мога да добавя само, че ще бъдете свидетели на 


ШЕ 


много любоВ, омраза, приятелство, 
предателство, неочаквани обрати, 
съспенс и разбира се, Водопади от 
Кръв. 

Ако първата част на Мах Раупе 
се опита да пресъздаде атмосфе- 
рата на “Матрицата”, то нейшно- 
то продължение В най-голяма сте- 
пен се доближава до филм на Джон 
Ву. По подобие на хонгконгските 
“Кървави опери” В нея има изключц- 
телно стилизиран екшън: хвърчащи 
на забавен Кадър гилзи, порещи 
Въздуха Куршуми, стрелба В “аким- 
бо” режим (с по едно оръжие Във 
Всяка ръка), абсолютно нереалис- 
тични, но много ефектни движения 
и скокове по Време на битките. Не 
можете да си представите само 
Как увВисна ченето ми, Когато точ- 
но В най-напечения момент от 
престрелката Макс Пейн започна 
да се Върти на забавен Кадър Като 
пумпал, стисКкайки В ръцете си два 
пистолета, плющейки Въб Въздуха 
със сВоя черен шлифер и сеейки 
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смърт около себе си. Точно Като Чо 
Юн Фат В произволен екшън на Джон 
ву! 


Като струКтура на геймплея 


Мах Раупе 2 много наподобява 
сВоя предшестВеник. Авторите на 
играта Вероятно са предпочели мно- 
го-много да не експериментират, за 
да не развалят доказалата се успеш- 
на формула. Гледната точка е отно- 
Во “от трето лице”. Камерата е 
фиксирана зад главата на героя, та- 
Ка че хем да можете да го Виждате, 
хем да Водите бърз и ефективен огън. 
Арсеналът на героя не е претърпял 
сериозни изменения и отговаря на 
очакВанията за екшън игра, чието 
действие се развива В съвременност- 
та. Отново ще можете да стреляте 
с ВегеНа, Оезеп Еад!е и Картечни пис- 
толети тпогат, Включително и В лю- 
бимия ми “акимбо” режим. Ще срещ- 
нете и други стари познайници - ря- 
заната ловна двуцевка, пушката-пом- 
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па, автоматът МА4. В групата на но- 
Вите попълнения попадат Класичес- 
Кият за антитерористичните части 
Картечен пистолет МР5 (позволява 
алтернатиВен огън с оптически мер- 
ник), руската снайперова пушка “Дра- 
гуноВ” и знаменитият “Калашников”. 
Много полезно нововъВедение е доба- 
Вянето на алтернативен Клавиш, с 
Който да хвърляте гранати и КоК- 
тешл “Молотов” без да превключва- 
те основното си оръжие и по този 
начин да се превръщате В почти без- 
защитна мишена за своите Врагове. 
Създателите на Мах Раупе 2 са 
направили сериозни подобрения и В 
областта на “куршуменото Време”, 
Което е “солта и пипера” на тази по- 
редица. Време е да се запознаете с 


Бие! Нте 2.0 


Номерът “а ла Матрицата”, Кой- 
то В първата част Ви позволяваше да 
избивате Враговете на забавен кКа- 
дър, е ъпгрейднат на принципно ново ниво. При стария бу- 
летташм Времето започваше да тече по-бавно Както за 
Вас, така и за Враговете. Теоретично това ви позволява 
да избягвате противниковите Куршуми. По-полезното не- 
що В случая е, че В този режим продължавате да мести- 
те мерниКка си с нормална сКорост, Което Ви дава Ввъз- 
можност за по-прецизно прицелване и по-бързи реакцич. 
Старият булеттайм е запазен и Във Втората част, но 
под името Бийещодае и с тази разлика, че Вече няма Ввре- 
меви лимит за неговото използване. Освен това, ако нап- 
равите акробатичен скок и продължите да стреляте, ге- 
роят Ви няма да се изправи Веднага (Което би преКъсна- 
ло огъня му за 1-2 секунди). Той ще остане да лежи на 
място, докато не махнете пръст от спусъка или не Ви 
сВършат патроните В пълнителя. Бъдете сигурни, че то- 
зи допълнителен номер може и да Ви спаси Живота някой 
път. 

Новото “Куршумено Време” по своята същност фак- 
тически се явява нещо Като суперсила. При него време- 


то отново започва да тече по-бавно, но само за Враго- 
Вете. Номерът В случая е, че Макс Пешн запазва нормал- 
ната си скорост и може да Вкара много повече Куршуми 
В муиКВите на опонентите за единица Време. Погледнато 
през очите на Враговете, героят Вероятно се дВижи мъл- 
ниеносно. 

Но това не е Всичко. Колкото повече точни попадения 
инкасират Вашите противници, пол- 
Кова по-бавно започва да тече Време- 
то около Вас. Ще го усетите най- 
добре по честотата на сърдечния ри- 
тъм, Който започва да Конти Като 
гонг В ушите Ви при Включване на Би!- 
1е-те. Оставащото Ви “Куршумено 
Време” се онагледява с пясъчен ча- 
совник В долната част на екрана. 
Колкото по-Жжълт е той, полкова по- 
голямо ще е забавянето за Вашите 
противници. 

Друго нововъведение В Мах Раупе 
2 е Възможността да бъдете съпро- 
Вождани от Компютърно Контролира- 
ни съюзници. Тук-таме из нивата ще 
срещнете различни МРС-та, Които са 
готоВи да се бият на Ваша страна - 
поркан Клошар, Който се оказва бивш 
полицай, сочна и предизвикателно о6б- 
лечена “труженичка”, руския мафиот 
Машк “Каубоят”, група заблудени ган- 
гстери, Които Ви мислят за сВой чо- 
Век. Съюзническите ботоВе не са ни- 
то тВвърде умни, нито много-много 


носят на бой. Ако искате да ги запазите живи, трябва да 
се движите предимно пред тях. 

Най-изненадващото нововъведение за мен обаче беше 
Възможността за 


игра с Мона Сакс 


Изобщо не предполагах, че В някои от мисиите ще мо- 
Жете да се порадвате на нейното сексапилно дупе. А то, 
повярвайте ми, по нищо не отстъпва на четирибукВието 
на Лара Крофт. Виж, по Въпроса с бюста може и да се 
поспори. :) Иначе не забелязах играта с Мона принципно 
да се различава съществено от тази с Макс. Само някои 
от дВиженията и финтоВвете, Които можете правите, са 
други. Интересното при нивата с мадамата е, че дейс- 
тВието се развива успоредно на събитията от мисиите 
на Макс (по подобие на “паралелните” експанжъни на 
На!-е). Особеното В мисиите с госпожица Сакс е, че 
обикновено ще трябва да спасява Кожата на Пейн, прик- 
ривайки го от някой далечен прозорец с Вярната си пуш- 
ка “ДрагуноВ”. Но не се безпоКойте - балансът между 
снайперистКите изпълнения и Класическия гиппдип е на- 
пълно спазен. 

За жалост и нивата с Макс, и нивата с Мона са аб- 
солютно линейни. Алмернативни маршрути за придВвиж- 
Ване няма, а противниците се появяват на едни и същи 
места. Обаче изкуственият им интелект е достатъчно 
добър, за да не ги превърне В ходещи мишени, само защо- 
то знаете отКъде ще дойдат. Както и В първата част, 
противниковото А.1. автоматично се нагажда според Ва- 
шите способности. Ако сте тВърде добър, очаквайте 
сВеткаВични реакции, снайперистКи изстрели и дъжд от 
гранати. 

Едно от най-Впечатляващите неща В Мах Раупе 2 е 
Вкарването на 


реалистична физика 


За целта В играта е използван специалният енджин 
Науос (ще Видим Възможностите му и В На!-Ше 2), Кой- 
то пресъздава законите на гравитацията. В резултат на 
това почти Всеки предмет из нивата може да бъде мес- 
тен и има свое тегло (то зависи от обема му и от ма- 
терцала, от Който е направен). В най-голяма степен то- 
Ва Важи за телата на Вашите противници, Които се гър- 
чат и премятат Във Въздуха Като парцалени Кукли, Кога- 
то ги гръмнете. Единственото нереалистично нещо при 
физичния модел е, че предметите не се чупят, а трупо- 
Вете не могат да бъдат разКъсани. 

И тъй Като мястото, Както обиКноВвено, е малКо, а ло- 
гореята - трудно излечима болест, смятам да си спестя 
обичайните локуми за графиката и звуКа. Мисля, че оцен- 
ките са достатъчно Красноречиви и абсолютно обектив- 
ни. Мах Раупе 2 предлага може би най-добрата лицева 
анимация на героите, правена до момента, а КомиКсите, 
Които допълнително илюстрират сюжета, може да се 
наредят до най-сериозните произведения на Магуе!. Ди- 
зайнът на нивата пък ще Ви позволи дори да усетите ми- 
риса на най-западналите нюйоркски гета, без Кракът Ви 
да е стъпвал там. 

Може би няКои Вече се чудят защо не съм дал маКси- 
мална оценКа за геймплея на Мах Раупе 2 и Какво точно 
не ми е харесало. Истината е, че такова нещо няма. Иг- 
рата ме изкефи максимално. Всъщност има едно нещо, 
Което малко ме притеснява - Мах Раупе 2 твърде много 
прилича на своя първоизточник, маКар че е с графика от 
най-ново поколение. Просто финландците от Нетеду мо- 
Жеха и да се проявят Като малко по-смели експеримента- 
тори... 

Момчил Милев 
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МОКТН АЕВ!СА 


лед Като получих новия еКспан- 

жън Вгеакшгоцдп, не ми оста- 

Ваше нищо друго освен да си 
Взема довиждане с мама и татко, да 
се заключа В стаята си за една сед- 
мица и да отпътувам за фронта. 
Предполагам от моя пример ще се 
поучи Всеки истинсКки фен на Класи- 
ческия триизмерен шутър Меда! о! 
Нопог АШед Аззаш!. След дългата па- 
уза, последвала излизането 


развива през периода 
1943-1944 г. и просле- 
дяВва европейския те- 
атър на > бойните 
действия. “Тук са 
Включени операциите 
на съюзниците 6 Се- 
Верна Африка, Сици- 
лия и Италия. Ще 
стартирате с бит- 


на Зреатеад, най-накрая 
Еестотс Апйз ни зарадваха 
с ново заглавие по темата, 
издадено за РС. Последно- 
то попълнение В поредица- 
та отново е бъКано с фа- 
шисти (сега и италиански), 
Взривове и героизъм. 

Този път действието се 


умим.еацатез.сот 
Репит 733 МНг, 128 МВ ВАМ 
Мпдомв АП, Опес“ 8.1 + 


хронология е стриктно спазена. 
Когато В дадено сражение над- 
мощие са имали силите на Ос- 
та, В играта обиКноВено се от- 
бранявате. 

Обърнато е Внимание и сре- 
щу Какви Войски са ВоюВали съ- 
Ююзниците ВъВ Всяка отделна 
битка. Така че Вече 


Ката за Каззеппе Разз 
В Тунис и ще завърши- 
те с отбраната на 
Моме ВайадПа В сър- 
цето на Италия. Не 
си мислете, че ще 
пропуснете героични- 
те боеве при Моте 
Саззто или Апго. Сер- 
жант Джон Бейкър от 
американската армия 
е В разгара на прест- 
релките. Именно благодарение на то- 
зи персонаж ще участвате В победо- 
носния поход на съюзническите сили. 
Новият експанжън обхваща 11 но- 
Ви сингълплейър нива. Те са разпре- 
делени В 3 големи операцич. Съот- 
Ветно: за освобождението на Тунис, 
Сицилия и Италия. ЕстестВено, вся- 
Ка мисия има няКолко поднива, Всяко с 
различни задачи. Картите са поря- 
дъчно общирни. Както и В предишни- 
те Версии на играта, историческата 


убивате не само немски 
фашисти, аи италиански 


Купонът става пълен, Когато за- 
почнат да си подвикВат на своя ма- 
терен език. Направо са смешни и ти 
става жал за тях, но Какво да се пра- 
Ви - дългът си е дълг - застрелваш 
ги. Останах с Впечатлението, че 
германските Войници се справят по- 
добре от своите Колеги от Апенинс- 
Кия полуостров. Това е мое мнение, 
може и да съм се заблудил. Интерес- 
но ми е също дали този еКспанжън 
ще се разпространява безпроблемно 
на територията на “Ботуша”. 

Конкретните задачи, Кошто Вър- 
ховното Командване поставя пред 
Вас, са обичайни. Отново ще Ви се 
налага да превземате бункери или да 
Взривявате Вражеската артилерия. 
Няколко пъти ще трябва да се про- 
мъКвате В укрепени населени места | 
Като Моше Саззто например. Спася- 
Ването на няколко ранени британци 


също заВиси от Вас. Саботажите, 
извикВането на Въздушна поддръжка, 
кражбата на секретни оръжия и 90- 
Кументи няма нужда дори да ги спо- 
менавам, те се подразбират. На Вас 
ще се падне честа да унищожите еад- 
но от най-големите оръдия, участва- 
ли във Войната. Този исполин, монти- 
| ран на Влакова Композиция, остава 
известен В историята с прозвището 
“Голямата Ани от Анцио“. 


Пруиземяването Ви В Сицилия също 
няма да е безпроблемно. Очаква Ви 
Катастрофа с безмоторен самолет. 
Мога да обобщя, че напрежението 
няма да Ви напусне от началото до 
Края. Много приятно Впечатление ми 
направи 


порасналата интерактивносп 


на играта. Вече Всяко оръдие или 
превозно средство може да бъде уп- 
равлявано. Което си е истинсКи та- 
шак. Не искам да Ви разправям Какво 
им се случи на горките немци Като 
добарах един Нак 88. Това оръдие не- 
ма спирачки. Един съвет - преди да 
Взривите нещо, използвайте го по 
предназначение. Ако имате добра 
подготовка В управлението на танк 
(натрупана естестВено от зацикля- 
не на Вашейей 1942), тя ще Ви е 
много полезна и тук. В няКолКо под- 
мисии навигирате именно бронетех- 
ника, Включително и М4 ЗПегтап. 
АРС. 


га 


е“гете 


Вртес комп ЕВЕВ 


Вгеакигоцдп определено е по-тру- 
ден от предходните серии. Има ня- 
Колко основни причини за това. Една 
от тях е, че Вече много малко убити 
Врагове оставят след смъртта си 
оръжие. Непрекъснато ще изпитвате 
тежка липса на амуницич. Не може да 
не се отбележи и положителното 
развитие В изкуствения интелект на 
опонентите. Повече няма да Ви се на- 
лага да стреляте по тъпаци. Всеки 
Войник на Оста ясно 
“преценява отКъде 
имате Видимост Към 
него. Примерно, ако 
между дВе сКали при- 
тича фашист и го 
гръмнете, Вторият 
няма да се покаже, а 
ще изчака първо Вие 
да се появите пред 
мерника му. Това оп- 
ределено Вдига ниво- 
то на трудност, но, 
от друга страна - ц 
на удоволствието. В 
битката при Моше 
Вачада масовката 
от страна на немци- 
те може и да Ви 
стресира. Поне на 
мен така ми подейства. Абе нямаш 
Време да презаредиш, защото отгоре 
ти се изсипват пълчища. Разбира се 
В повечето операции няма да сте 
сам. Ще предвождате отряд ботове. 
Не е нужно да Ви напомням, че не е ху- 
баВво да ги избият ВсичКите. 


Визия и звук 


За графичното оформление на иг- 
рата не може много да се Каже. Ду- 
мата е една - перфектно. Точно, Как- 
Вото Всички очакваме от КултоВво 
заглавие Като МОНАА. ГеографсКите 
и Климатичните особености на Всяко 
ниво са страшно реалистични. Пя- 
съчната буря, с Която ме посрещна 
Африка, беше зашеметяваща. Особе- 
но Когато само на десетина метра 
пред теб от прахоляка изскачат си- 
луетите на нацистите. Релефът съ- 
що е напраВен с много Въображение. 
Няма Как да не се Възхитиш от доКу- 
ментално пресъздадения планински 
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терен В Италия. Неведнъж съм Каз- 
Вал, че истината е В детайлите. А 
тук те са изпипани майсторски. 

В играта са добавени и няКолКо 
нови оръжия. Те са предимно италц- 
анско производство. Ще спомена 
пушката с болтоВ затвор Оейзе и 
автомата Мозспейо. Те обаче с ни- 
що не превъзхождат старите и изпи- 
тани АТ Сагапд и МР 40, например. 
Но определено и не дразнят. Разбира 
се, има и нови сКинове на италцанс- 
ки Войници. 

Разработчиците са хвърлили мно- 
го усилия при създаването на мул- 
типлепъра. Включени са 9 нови Кар- 
туи. В това число манастира Моше 
Саззпо, улиците на Меззпа и пла- 
жът на Апго. Играчът има Възмож- 
ност да избира измежду Всички аме- 
рикански, британски, немски и ита- 
лиански сКиноВе. 

Вариантите за игра 6 мрежа са 
няколко. Напълно нов е 


ПЦЬегацоп Моде 


При него победените играчи 
стаВат Военнопленници и трябва да 
бъдат спасени от своите съеКипни- 
ци, за да продължат боя. Популярни- 
те Тид-о-Маг Моде и ОЩес ме Моде 
също са Включени. В добавка могат 
да се управляват танковете и брони- 
раните машини за борба с минни по- 
лета. Всеки има Възможността 
да ляга на земята и да обезврежаа 
мини. 

ЗВуковите ефекти на Вгеакйгоцай 
отново са създадени от спечелилия 
много награди за работата си по 
МОНАА тим на ЕАПА. В експанжъна 
отново са си свършили работата чу- 
десно. Мога само да добавя, че Всич- 
Ки Войници В зависимост от нацио- 
налността си, говорят на родния си 
език. Това допълнително усилва усе- 
щането за реалистичност на игра- 
та. 

За финал ще кажа само, че това е 
КултоВво продължение на една Култо- 
Ва игра. АКо още не си си инсталирал 
Вгеак йгоцай, не разбирам защо си гу- 
биш Времето с последните редове. 
Чака те Велико приключение. 


Димитър Трифонов 


КОМПЮТЪРЕН КЛУБ "ЕКСТРИЙМ" 
Пловдив, ул. ген.Д.Николаев 33 


Ко преди Време се съмнявах да- 

ли закупуването на УМезуоод 

от ЕА е било правилен ход, то 
сега съм напълно убеден В това. За- 
щото само с гениалност не може 
Вечно да се Кара - на момчетата от 
източната гора им трябваше малко 
маркетингово побутВване. Всяка игра 
на УМезЦуоой, макар и на пръв поглед 
уникална, В ядрото си се оказваше 
Все същото от доброто старо, мал- 
Ко пипнато тук и там, но все пак за- 
почващо да се изтърква нещо. Но се- 
га имаме продукт, за чието Качест- 
Во мога да съпоставя само нещата, 
излезли от Кухнята на ВП2гага. 

И така... САЩ печелят първата 
Война срещу тероризма. Буш е д080- 
лен, талибаните са се изпоКрили В 
миша дупка. Последната битка на 
Байконур е почти забравена. Но “зло- 
то” ниКога не спи. СПА се опитват 
да реорганизират силите си. Време е 
да се запознаем с мистър “Баш лош- 
Ко”. Представям Ви Ог. Тигах - съз- 
дателя на гама тоКсините. И още 
три нови Кампанич. В първата, Която 
е на страната американците, ще 
трябва да се изправите срещу злия 
доктор и да спрете токсиновите му 
ракети. Към средата на играта ще 
узнаете, че Тпгах е само Върхът на 
острието. Ще се срещнете и с прин- 
ца на Египет. Време е за малко ек- 
шън В Близкия Изток. Накрая Китай- 
ците ще налазят ЕВропа В опит да 
станат новата световна сила. Цели- 
ят сблъсък ще се проведе В продъл- 
Жение на 15 мисии (по 5 за Всяка на- 
ция). Сингълплеят е по-скоро такти- 
чески, отКолкото чисто стратегц- 
чески. Често няма да имате постоя- 


графика 
звук я 
гешмплей 
общо | 


софтуер 1 
платформа Р 


за да играеш повече 
и да плащаш по-малко! 


нен ресурс, а и понякога Към Вас ще 
се присъединяват неочаквани съЮз- 
ници. Задачите на мисиите също са 
доста разнообразни. 


Геймплей 


Тук новите неща са адсКи много, 
за да мога да се спра на ВсяКо едно 
поотделно. Почти Всяка нова сграда 
и юнит има по един уникален ъпг- 
рейд, също Както и старите Юнити 
Вече имат нови функции (америКанс- 


Освежш дигиталния сш свят 


Ките хелиКоптери например могат 
Вече да стават невидими). Същото е 
и положението при генералсКите си- 
ли. Ще ми трябва още една статия, 
за да Ви ги опиша. Имам само една 
бележка Към тях - Всяка генералска 
способност си лепва на мястото и 
изборът става наистина труден. 
Може би най-Важната новост е 
Сепега!в Спайепде режимът на игра, 
В Който ще си изберете един гене- 
рал и ще се изправите В поредица от 
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няколко битКи срещу осемте други 
Военачалници. Веднъж завършили то- 
Ва предизвикателство, ще можете 
да използвате лидера си В мултипле- 
Пър битки. Особеността е, че всеки 
пълководец си има уникален стил на 
Водене на бой и съответните едини- 
ци, с Които стандартната Ви армия 
не разполага. Има и доста Козметич- 
ни подобрения, не само графични, но 
и В стила на игра. За феновете на 
МагСгаН е добавена опция за поп!- 
с!ск интерфейс (Всички операции В 
СС сериите по принцип се извърш- 
Ват с левия бутон на мишока). Доба- 
Вени са и три нови медали - аКо ус- 
пешно минете Сепега!в Спайепае, ако 
победите Всички генерали В него и 
ако минете Всяка една от новите 25 
мултиплейър Карти с максимален 
брой Компютърни опоненти. 
Саундтракът също е обогатен и 
си звучи повече от добре. Може да 
се говори още много за 2его Ноиг и 
определено ще се гоВори. Но нека за- 
пазим дискусиите и споровете за фо- 
рума. Защото мястото ми тук сВър- 
ши. Това е ИГРАТА за мен за този 
месец, а може би и за тримесечието 
и определено си заслужава, дори и да 
не сте поглеждали Сепега!в досега. 
Георги Панайотов 


флаш продукти и аксесоари 


У5В 2.0 уе!Назп дпуе“ - 


32МВ; 64МВ; Т28МВ; 256МВ; 512МВ; 168; 2аВ 


У5В уе!Назп дпме“ - 16МВ; З2МВ; 64МВ; 128МВ; 256 МВ 
У8В Сага Ввадег“ - 3-1-1; 6-п-1; 7-п-1 (05В 2.0) 
ИбВ уе!Назп МРЗ дпуе" - 128МВ; 256МВ 


Тгапзсепа 


| Сотрас! Назп сага“ - 16МВ; З2МВ; 64МВ; 128МВ; 256МВ; 512МВ; 108; 208; 


| бесиге Оойа! сага" - З2МВ; 64МВ; 128МВ; 256МВ; 512МВ 
Замв; 64МВ; 128МВ; 256МВ; 5Т2МВ 


1 х0- Рксйиге Сага“ - 
5тап Меса сага” - З2МВ; 64МВ; 128МВ 

| Мийштеса сага" - З2МВ; 64МВ; 128МВ 

1 Метогу диск“ - 64МВ; 128МВ; 256МВ 


хО-РешгеСаяй! ЗесигеОюйа! (вр) 


озреки и 


мънмесгабага Зтапмеда 


Верига магазини "ей", Верига магазини "Напду" 


зязвс г цвеъщоГ. 


епелесетитетенттлоттатетвети 


Аех буйепв - тел: 02/98 33 190 

Медапе! - ул. "Самуш" 84; тел: 02/981 54 74 

Стемо - бул. "Черни Връх" 17; тел: 02/96 33 661 
Илпех - жк. Надежда 5; бл.525, вх.Б, тел: 02/934 30 15 


улмум.евпор.9 
умлу.тагке рд 
умл.ойсе.Б9 
ммлу.войсот.91 1.09 


Ее 
Соммумсатомв | то. 
ммлм.сотпт5.сот, ва5Фзсотитя.сот 
телефон за контакти: 02/950 23 50 
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С новитЕ ВОЙСКИ 


Китай 


Аззаш! Тгоор Тгапвроп! (Генерал 5 Еа!) 
Подобрение на сгландартния БТР, този 
модел е по-бърз, по-добре брониран ис ме- 
дицински состаВ, позволяващ Всеки пехо- 
пинец, скрит В него, да се лекува. Перфек- 
тен срещу СА и техните химически оръ- 
Жия, В случай че използвате пехота. 

ЕСМ Тапк 

Подобен на американския писгомаме танк. 
Може па прекъсва захранването и да не- 
утрализира Вражи панкове или авиация. 
Недостатък е, че може да се Концентри- 
ра само на един Враг и срещу масирана 
атака на евтини и малки СГА машини гу- 
би ефективността си, но срещу пежки 
танкове е безценен. Защитен е от авто- 
матиично поле, отпразяващо част от цава- 
щите ракети. 

Етрегог Тапк (Генерал Та Нип Кума!) 
ИмператорсКкият танк е ъпгрейдната 
Версия на Оуепогд-а. Идва аВвтомапично с 
пропагандна Кула (лекува и уввличава ско- 
роспта на стрелба на Всички приятелски 
Ворски В опрелен радиус). Може да бъде 
ъпгрейднат с байта бип. 

Нейх П Нейсор!ег 

Този хеликоптер е еквивалентът на 
Омепога-а Във Въздуха. ОсВен че засипва 
бойното поле със смъртоносни напалмо- 
Ви бомби, могат да му се добавят някол- 
Ко доста полезни ъпгрейда Като например 
пропаганден Високоговорштел. Може па 
носи пехотинци В “търбуха” си (освен че е 
най-добрият начин за Воздушен десант, 
Войниците могат да стрелят доКато са 
В него, превръщайки го В исглинска “Въз- 
душна Крепост” или дори Омепога Тапк). 
Нике Воглег (Генерал То ЗП! Тао) 
Съюзът между американските и Китайс- 
Ккште сили облагодетелства и оВеге 
страни. Този модифициран сагре! Богплрег 
доставя доста голям пакет от пакти- 
чески ядрени бойни глави до целта си. До- 
риц някой да оцелее след Взрива, допълни- 


телната радиация продължава доста дъл- 
го Време да прави зоната на поражение 
недостъпна за пехота и силно Вредна за 
бойна техника. 

Мициппег (Генерал “Апу!” 5тп Еа!) 
Комбинацията от Вед биагд и байпо дип 
дават един пидиппег - подобни на сарду- 
Карите оп Еглрегог: ВРО тези пехотинци 
нямат равни срещу обикновените Каши- 
ци, Въоръжени с Конвенционални оръжия. 


сова! поегапоп Диту 


АЧаск Сус!е 

Вплората наистина тактическа единица В 
играта. Както и бойния автобус, В пряк 
сблъсък няма никакоВ шанс. Но с малко 
умения може да се превърне В исплинска 
напаст. Няма да спре апакуващи Китайс- 
ки танкове, но е най-бързото наземно 
превозно средство В цялата игра. Друга 
специална способност е, че може да се 
прехвърля над скали и да минава през пе- 
рен, недосптопен за други машини. Дори и 
на някое плато, противникът Вече не е 
защитен. Според глова Какъв плочно пехо- 
пинец го управлява, зависи и Как ще го и3- 
ползвате. Един Бшсте Ботбег ще го пре- 
Върне В мощно Камикаозе, а ако Качите на 
него снайпериста уаптеп Ке!, ще можете 
8 дВижение да избивате екипажа на Вра- 
Жите тежки машини. Но основната му 
цел е да Влиза В гръб на Вражата база, 
прескачайки стационарните защиги. 
Тохт Кере! (Ог. Тигах) 

Ще можете да използвате Тохп Вере!-и 
ако изберете Ог. Тпгах за Ваш генерал. Пе- 
хотен Вариант на поксичния багер, лова 
е Вплорият кашик с превъзходспво над 0с- 
ганалите пехотинци В играга. 

Ва!е Виз 

Леки бърз, бойния автобус може па се на- 
пълни с пехотинци, спрелящи през про- 
зорците. Въпреки слабата си броня може 
да нанесе адски сериозни щети, спирайки 
сам цял полк. Ключовата дума е мобил- 


ност - никога не го оставяйте пред Ввра- 
Жия огън, просто не е създаден с тази 
цел. След Като поеме определено Количес- 
тво щети, гумите се пукат и може да се 
използва само за стационарен бункер. 


Амепдег Ншпуее 

На пази машина има три пиша лазери. 
Първият е пропиВвовъздушен. Вторият е 
подобен на пози на танковете Раайт и 
сВаля част от ракетите, отправени Към 
него. Третият служи за унищожение на 
сгради. Доста добър зирроп ипй. 

Ашгога Арпа (Генерал А1ех!5 Аехапдег) 
НоВия модел на бомбардировачите Аигога 
е екипиран с още по-мощни запалителни 
бомби. Те се Взривяват Във Въздуха над 
целта, поразявайки доста широк диапа- 
зон. Запазена е Възможността му за 
Кратко Време да преминава на свръхзву- 
Кова скорост, ставайки неуязвим за про- 
плиВовъздушните батареи. 

Сота! Сптоок (Генерал Масо!т Сгапаег) 
Новият Сота! СМпоок е снабден с амбра- 
зури, позволяващи на пехотинците В него 
да стрелят по евентуални заплахи. 

Кто Кар!ог (Генерал Масо!т “Асе” бгапаег) 
Първото поколение Раптори се оКазаха 
прекалено слабо бронирани. ОсВен с подоб- 
рена броня и двигател, новият самолет 6 
екипиран с повече и по-добри оръжия. 
Газег Тапк (Генерал “Рпрот!” Тоуупез) 

Този танк изстрелва лазерен лъч Вместо 
снаряд, нанасяйки повече щети на по-го- 
лямо разстояние. Единственият проблем 
е, че изисква енергия Като сградите, и ако 
унищожат елеклроцентралите Ви, прос- 
то се самоизключва. 

Мсгомаме Тапк 

Тези панкове използват лъчи, за па 
прекъснат енергията на сградите. Разпо- 
лагат с топлинно поле, спиращо пехоплин- 
ците и Кула, Която побира четири Кашика. 
Зепту Огопе 

Невидими машини, перфектни за разузна- 
Вателни мисии. Въоръжени с тежка Кар- 
течница, те могат да се изправят срещу 
малък взвод Войници, но не и срещу планк. 


сова! поегапоп Анпу 


Зпеак АНаск Типпе! 

Въпреки че това е единствената нова 
сграда на палибанште, пя определено си 
заслужава. ХАТ приличат на стандартните 
мрежи от плунели. Разликата е, че Веднъж 
построени, пехните изходи се създавап 
много по-бързо на произволна почка оп 
Картата, Където сте разкрили Род о! Маг. 


ЕМР Рашо! (Генерал Авх!5 Аехапдег) 
Батареята ЕМР Рашо! може да създаде 
завеса от ракети, нанасящи не само уни- 
щожителни щети, но и електромагнети- 
чен шмпулс (ЕМР), изключващ захранване- 
то на сгради, бронетехника и зашемегпя- 
Ващ пехоглинците. 

Егеразе 

НоВагла защитна структура на ИбА пред- 
ставляВва сплационарно оръдие, В Което 
могат да се скрият до 4 пехоплинци за 00- 
полнштелна защита. Всяка Нгеразе е еки- 


1 ЧАС -<« ЛЕВ ».. 


СУТРЕ 


нощн пич 


пирана с огромен Ноуишег, сгрелящ със 
силно разрушителни снаряди, но по балис- 
пична Крива. Трудно се справя с бързо 
оВижеща се бронетехника, но е с голям 
обхват. 

Газег Ое!епзе Тшгге! (Генерал Тоуупез) 
Кулата за лазерна защита е може би пер- 
фектната структура, справяща се еднак- 
Во ефективно Както с Вражата авиация, 
така и наземни Войски. Засипва Врагове- 
те сад от свеплина и топлина. 


Китай 


Адмапсед Мис!ваг Ромег Рап! 

(Генерал Тва 5! Тао) 

Технологичните подобрения на нормална- 
та ядрена електроцентрала Водят 00 по- 
добрен мегод за събиране на енергия, поз- 
Воляващи Ви с по-малък брой сгради да 
произвеждат повече. 

Еойтед ВипКег (Генерал “Апу!” 5пт Ра!) 

За разлика оп нормалния бункер В един 
оп ед ВипКег могат да се скрият 90 9е- 
сет пехотинци, Които са добре защите- 


Пет винен 


А МРЕЖА - 8 ЛЕВА 
ЕЖА- 4 ЛЕВА 
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ни, дори срещу бомбена атака. Допълни- 
телна защита се предлага оп минното 
поле около него. 

шегпе! Сетег 

Тази нова сграда шма мулпифункционално 
приложение на бойното поле. В него може- | 
те да скриете малка група хакери. Дока- 
то са Вътре, Вместо с лаптопчета, пое 
ще могат да пракат на мощни сървърни |. 
машини и да събират по-бързо пари оп не- 
та. Също плака Като амершканците ще 
можете да разкривате малка част около | 
Вражия Команден център за Кратко Време. | 


Неутрални сгради 


Номигег 

Това е почти идентично Копие на амери- 
Канската Нгеразе. Стратегически разпо- 
ложени из Картата, с чеплири слота за 
гарнизон, тези мощни оръдия най-малко- 
то ще забавят прогливника. Сами се 
справят с отделни танкови баглальони. 
Веи/огсетеп! Рад 

В момента, В Който някой ог играчште 
поеме Контрол над тази сграда, ще полу- 
чава периодични подкрепления от бойна |, 
техника. 

Кера! Рай 

Контролирайки сервизното депо, ще мо- 
Жете да ВъзстановяВвате доста бързо из- 
дръжливостта на моплоризиранште си 
единици. 


Б- ЗАГЛЕ съл 


КОРОСТЕН ИНТЕРНЕТ 


о мощни компютърА 


климдлАтикКк 

ИГРИ зо зноотен5 
АОМЕМмМТОНЕ 5 
ЗТНАТЕСУХ 
зрРовт 
ВАСИММНО 
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2его? Способен ли е някой да 

даде точен отгоВор на този 
Въпрос след Всичко, случило се до мо- 
мента? Едва ли. Можем само да се 
надяваме, че Крайният резултат ще 
си заслужава. 


К акво да очакваме от Сопа оп 


Историята оКоло създаване 
то на Соп "оп дего 


е доста дълга, изпълнена с Всякак- 
Ви препятстВия и Внезапни обрати. 
Първоначално разработката на този 
шутър е поверена на Нодие, създате- 
лите на Асе, още преди играта да 
бъде обявена официално. Но след изне- 
надващото напускане на директора 
на Компанията Маме поемат нещата 
В своц ръце. И таКа до Юли 2001 годи- 
на, Когато Сеагрох зоймаге (създате- 
лите на Най- Ше: Оррозпа Рогсе и РС 
Версията на На!о) се заемат официал- 
но с разработването на Сопдтоп 
2его. Но един слънчев ден те устано- 
Вяват, че не могат да се справят с 
поставените им Крайни срокове и са 
отстранени. На тяхно място се поя- 
Вяват Айца! Етепаттеп! - авторите 
на 5тп и Ее Еогсе 1. Те започват ра- 
ботата си буквално “от нищо” и съз- 
дават двадесетина сингълплейър ми- 
сци. Но В Крайна сметка Маме не ос- 
тават особено довол- 
ни от тяхното Качес- 
тво (нито пък фен-об- 
щестВото на Соитег- 
Зике). Това личи и от 
поредния изненадващ 
ход. В началото на ок- 
томВри стана ясно, че разработчици- 
те на Сопй оп 2его са сменени, отно- 
Во! Този път за последно. Топката е 
прехвърлена на Тите Воск Зов - 
малка четиричленна геймкомпания, за- 


издател 
сайт 
излиза 


ВЕТА ТЕФТ 


нимавала се бета у1.6 на Соимег- 
б5шке. Тези Костенурки, слава богу, 
ще оформят финалната физиономия 
на Сопдтоп Фего. 


На Какво приличат 
мпе на ВКиа!? 

Съвсем насКоро имах Възможност 
да тествам бета Версията на съзаа- 
дените от Вйца! мисии. И трябва са 
Ви Кажа, че и аз не останах Кой знае 
КолКо очарован. Те са тВърде линей- 
ни, с адски много скриптирани съби- 
тия и малко свобода на действие. 
Казано най-общо, тези сингълплейър 
нива не успяват да уловят есенция- 
та на същинската солова игра на 
Соитшег-зшке и не блестят с Кой 
знае Каква оригиналност. 

В мях поемате управлението на 
член от екип за Контратероризъм, 
Който ще трябва да пропътува през 
най-различни точКи на земното Кълбо 
(Америка, Аржентина, Ирак, Японця, 
Русия), за да елиминира ВсякаКкВи Въз: 
можни заплахи за обществото. 

В общи линши мисиите предлагат 
няКолКо интересни хрумКи В геймп- 
лея. И по-специално по отношение на 
екипировката. ПоняКога може да но- 
сите фотоапарат за Кражба на сек- 
ретна информация или Камера с оп- 


ОВ4ЕСПМЕ: 


платформа РС. 


теке 


тЕ Н 0 


тично Влакно, с Която може да се 
шпионира през Врати и Всякакви дру- 
ги пролуки, без да Ви надушат. Друг 
лат хВващах горелката и разтопявах 
Щ: нари... В общи линии забавно. 
От реме на Време пък трябваше да 
се промъКвам тихо и КротКо покрай 
Вражеската охрана и да прониквам В 
сгради или да изтребвам хора със 
заглушител без да задействам алар- 
мата. Т.е. елементът на стелт В 
отделни мисии е сравнително често 
срещан и силно застъпен. Друг пред- 
мет от екипировката, Който хвана 
окото ми, е щит, предпазващ тяло- 
то от малки огнестрелни оръжия. 
Геймплеят на мисиите, правени от 
Вниа, обаче спъписва и с доста 
странни идеи Като например факта, 
че не може да Взимате оръжието на 
загиналите ботоВе (било то Вражес- 
Ки или приятелски). Допълнителните 
муниции и новите пуцала се намират 
единстВено там, Където авторите 
на играта са решили да ги поставят. 
А противниците са Като някакви ми- 
шени, Които се появяват Всеки път 
на абсолютно едни и същи места, а 
Вие трябВа просто да ги застреляте. 


Но Все пак не Всички двадесетина Ш 
мисии са Кой знае Колко зле. Поради Ши 


тази причина Маме ще ВКлючат поло- 
Вината от тях ВъВ финалния Вариант 
на Сопд оп 2его. Така поне работа- 
та на Нйца! няма да отиде на Вятъ- 
ра. Създателите на На!-| е са подб- 
рали дванадесет от най-добрите ни- 


Сеаг рап Гог аззаци Теат То Се досКа 
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Ва и ще ги поставят В отделна сек- 
ция, наречена “Изтрити сцени”. 


Соп оп Фдего сега 


Благодарение на Тие Носк З1- 
доз СопдтШоп 2его е придобил един 
доста по-различен облик. Въпреки че 
част от мисиите на Вйца! Все пак 
ще присъстват В играта, те няма да 
бъдат основно нещо. Това, Което ще 
съставлява целия геймплеш Както В 
сингъл, така и В мултиплейър, е така 
наречения режим Спайепае. В него 
Вие и Вашите съотборници ще се из- 
правите срещу ВисоКкоинтелигентни 
противникови ботоВе и ще трябва 
да се Конкурирате с тях В преодоля- 
Ването на най-различни предизвика- 
телстВа (за да преминете успешно 
дадената Карта). Според Гейб Нюъл 
Всяка една от четирите трудности 
ще предлага различни предизвика- 
телства. Ето и прост пример за то- 
Ва. На “лесно” ще трябва да убиете 
един човек с пистолет, на “нормал- 
но” - един с пет-седмица, на “труад- 
но” ще трябва да ликвидирате три- 


„ма души с пет-седмица без да умере- 
те. А на “експерт” - да направите 
три хедшота с дезеп еад!е. 

Вярвате или не, Ти е Воск Зшдо5 
са ВКарали В Сопй топ 2его и малка 60- 
за ролеви елементи. Всеки път, Кога- 
то преминете дадена Карта, ще полу- 
чавВате точки, наречени “репутация”. 
С тяхна помощ ще може да си “Купу- 
Вате” нови ботове за съотборници. 
„Една точка е необходима за бот ниво 
1, две - за бот ниво 2, три - за бот 
ниво 3. И така до пето ниво. Освен 
това Както съотборниците Ви, така 
и противниците ще имат четири ос- 
ноВни характеристики - умение (при- 
целване, разпознаване на шумове и 
т.н.), смелост (говори само за себе 
си), КооператиВвност (тя определя то- 
Ва до Каква степен ботовете ще из- 
пълняват Вашите заповеди) и любимо 
горъжие (тоВа, Което ще си Купуват 
Всеки път В началото). Ботове с по- 
Високи нива ще притежават по-добри 
характеристики. Например ботът 
Кент (Второ ниво) има: умение - д06- 
ро, смелост - Висока, Кооператив- 


София, ул."СамокоВвско шосе" Ме 1 


поце Д.А 


мму.врееду.ьа 


представителства 
в цялата страна 


ност - слаба. Върн пък притежава: 
умение - лошо, смелост - слаба, Коо- 
ператиВвност - Висока. 

Когато Купувате нови оръжия, ще | 
имате цели дВе допълнителни и дос- | 


та полезни опции - ащо-биу и ге-Биу. |. 


Първата действа по следния начин. 
Когато щракнете Върху нея В сингъл- 
плейър режим, Компютърът ще Ви из- 
бере подходящите за минаването на 
Картата оръжия, а В мултиплейър - 
най-популярните. При ге-Биу той ще 
закупи (стига да имате пари) всичко, 
Което сте си Взели В предишния руна. 


Ретро визия 


Графично Сопф оп 2его изглежда 
доста поовехтял, Въпреки че теКксту- 
рите са му малко или много оптими- 
зирани. Все пак става дума за игра на 
цели пет годинки. ДеКкорите и специ- 
алните ефекти са ужасни, но за 
сметка на това моделите на оръжия- 
та и персонажите изглеждат доста 
забележително. Но нека не забравяме, 
че Соцтег-9иКке Винаги е разчитал и 
ще продължава да разчита на геймп- 
лея, а не на своята Визия. Освен това 
Върви на почти Всякакви машини. 

Остава адски малко Време 90 из- 
лизането на Сопдтоп дего. Този шу- 
тър ще Види бял свят на 18 ноември. 
Как ще изглежда и ще има ли успех, 
ще разберем съвсем сКоро. 

Владимир Тодоров 


АЯ 7 // 7 
ЕДРИТЕ ГРЕГ/ТЕИТ И БЕИР/УТРЕ. 
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(ит създателите на гологлавия 


наемник Нсгпап 


ак щеше да бъде устроен све- 

тът днес, ако Хитлер бе спече- 

лил Втората световна, ако 
САЩ не бяха надделели В Студената 
Война, ако бирата не съществуваше 
и ако Том и Джери не ни радваха по 
Сапооп МеБуогк? Може би ВсичКи мъ- 
же щяха да си пуснат Къси черни 
мустачки, да се обръщат помежду си 
с “другарю”, да имат малки Коремче- 
та и да са оперирани от ВсякакВво 
чуВвстВо за хумор? Едва ли някой мо- 
Же да даде точен отговор на тези 
фундаментални и екзистенциални 
Въпроси, Които от Време на Време 
тормозят съзнанието на средноста- 
тистическия Жител на планетата 
Земя. Е, създателите на Нитап 1 и2 
ще се опитат да представят своята 
Версия по Въпроса. А именно - Какво 
би се случило, ако СССР бе спечели- 
ла “тихата” Студена Война. Това 
става Възможно с помощта на 
Егеедот Натегз - най-новата изклЮ- 
чително здрава и патриотична до по- 
луда екшън игра на ЮО егастуе, В Ко- 
ято В един слънчев ден американците 
се събуждат под окупацията на дру- 
гарите от съветската Комунисти- 
ческа армия и започват да стенат 
под игото на нейния сърп и чук. 


Пряко Включване от Телевизион- 
ната мрежа на Въоръжените сили 
на СССР: 

“Граждани на Ню Йорк, другари 
от русКата армия! Вие сте сВвиде- 
тели на първото ни телевизионно 
предаване на живо 8 този град. Аз 
съм Татяна Кемпинска и оттук на- 
татък ще бъда основният Ви из- 
точник на новини. С течение на 
Времето се надявам, че и остана- 
лите Ви познати телевизионни лич- 
ности ще ни съдействат В името 
на Червената армия. Повечето от 
тях Вече заминаха В АлясКа за ед- 
на превъзпитателна и обучаваща 
програма и много скоро ще се за- 
върнат оттам с подобрени Ввъзгле- 
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ХО Дана, 


ди за живота. Междувременно аз 
ще Ви предоставям цялата необхо- 
дима информация от събитията 
Във Вашата проблемна страна. 

От известно Време насам лиде- 
рите на СССР са загрижени за гор- 
Ките американски работници, Кои- 
то живеят под бремето на един 
лош и Корумпиран режим. И най- 
накрая те намериха изход от тази 
ситуация Като освободиха трудо- 
Вия народ на САЩ. Вярвам, че рано 
или Късно всички ще се съгласят с 
нас и ще застанат на наша страна. 
АКо ни съдействате, ще получите 
Всички Възможни облаги и привиле- 
гий. А тези, Които ни се противо- 
поставят, ще бъдат екзекутирани 
на момента. След справедлиВ наро- 
ден съд, естествено...” 


(4 


ЖиВотът на един 
Водопроводчик 


В тази тъп напечена и Кризисна за 
САЩ ситуация Вие поемате управле- 
нието на един съвсем обикновен 31- 
годишен гражданин на име Кристофър 
Стоун. От съвестен Водопроводчик 
на минимална държавна заплата той 
ще се превърне Във Върл патриот и 
защитник на своето монополистично 
отечество. И това ще стане В деня, 
В Който ще отиде да оправи мивката 
на най-голямата протиВничка на Чер- 
Вената армия - Изабела Анджелина. 
Първоначално Въоръжен само със сВоя 
гаечен Ключ, тош ще се впусне В една 
безспирна битка с пълчища от русна- 
ци, Които искат да промият мозъци- 
те на неговите съграждани. За щас- 

тие няма да е сам, а ще се 
сражава рамо до рамо със Ди 


„Сам 


пее а 


сВоя отряд от бойци за свобода. 

Бунтовниците срещу съветско 
робстВо са си скалъпили уютна база 
В подземните Канали на Ню Йорк. 
Оттам те имат бърз достъп до поч- 
ти Всяка точка на града и могат 
лесно да заобиКалят блокадите на 
руските сили. Това е и мястото, от- 
Където планирате и избирате Всеки 
следващ удар срещу срещу Комунис- 
тите и екипирате Кристофър с же- 
ланите от Вас оръжия. Мисиите са 
достатъчно интересни, че да дър- 
Жат очите Ви широКо отворени през 
почти цялото Време. Те Варират от 
Взривяване или превземане на някой 
КлючоВ за руснаците обект, през 
спасяването на затВорници и други 


1 Важни за съпротивата Клечки до уби- 


Ването на ВисоКопостаВен генерал. 
ДеВветдесет и девет процента 
от задачите завършват с гордото 
развяване на американското знаме. 
Направо да му се доповръща на човек 
от този патриотизъм. Впрочем цяла- 
та игра е бъкана с подобни работи. 
Бунтовниците гоВорят помежду по 
начин, Който спокойно може да се 
конкурира дори и с бозаджийските ди- 
алози В “Пърл Харбър”, Които са Вър- 
хът В това отношение. На качулката 
на една от дрешките си пък Кристо- 
фър гордо е пришил отечестВения 
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Студентски грал: ьа. 35 


гай чар 


флаг. Колко патриотично. Но Като ос- 


таВим тези дразнещи елементи 
настрана, Егеедот Натегв притежава 


един ултраяк геймплей 


Който изумява със своята просто- 
та и увлекателност. Гледната точка 
В играта е от трето лице, Като поч- 
ти през цялото Време Кристофър 
трябва да се сражава с пълчищата 
от руски ВойсКи, Които дебнат иззад 
Всеки ъгъл на Ню Йорк. Той разполага 
със стандартен набор от най-различ- 
ни съвременни оръжия - пистолет, 
Картечница, револвер, пушКа дВвуцев- 
Ка, базука, гранати, Коктейли “Моло- 
тоВ” и прочие. Освен това може да се 
прицелва с почти Всяко едно от тях, 
при Което Крачката му се забавя, а Ка- 
мерата се премества директно над 
неговото дясно рамо. Това Ви дава ед- 
на по-добра Видимост на Врага, но Ви 
прави по-малко маневрен. 

Колкото повече задачи изпълнявате 
(Както главни, така и Втморостепенни) 
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и на Колкото повече хора оказвате 
порва помощ или ги освобождавате, 
толкова по-Високо ще е нивото на ва- 
шата харизма. Тя определя броя на бой- 
ците, Кошто може да ръКководите. Гор- 
ната граница е дванадесет души. Си- 
гурно се чудите Как може да се спра- 
Вите с толкова много МРС-та навВед- 
нъж? Не се притеснявайте, защото 
Егеедот Натегв предлага адски опрос- 
тен и ефективен Контрол над Вашия 
отряд. Управлението се състоц от 
три Команди: атакувай, следвай ме и 
защитаВвай позицията. Те действат по 
следния начин. Ако искате да изпрати- 
те своя отряд В нападение, ще трябва 
да посочите с Курсора на мишката Же- 
лания от Вас враг и да натиснете 
бутона за атака. Колкото повече го 
задържате, толкова по-голям брой 
хора ще започнат да го обстрелват. 
Останалите Команди действат на 
същия принцип. Просто и ефикасно. 

И не на последно място - дизай- 
нът на Картите е отличен. Те са 
изградени по такъв начин, че да Ви 
предоставят най-различни Вариан- 
ти и пътища за изпълнението на 
дадена задача. 


Енджинът Сасег 


захранващ Егеедот На ез пресъз- 
дава полуразрушения Ню Йорк по един 
доста забележителен и зрелищен на- 
чин. Горящи и порутени сгради, прео- 
бърнати Коли, съборени пътни знаци - 
ВсичКо изглежда похвално добре, но не 
чак главозамайващо. Музиката е В 
стила на добрия стар Нитап 2. А 
именно - професионално изпълнени ме- 
лодии със съветски привкус. Същинс- 
Ко съвършенство. 

Трябва да призная, че Егеедот 
На егв е игра от Конзолен тип - от 
начина на записване до самото уп- 
равление. И ВъпреКи че няма мултип- 
лейър, нейната солова Кампания пре- 
доставя един същинсКи чистоКръВен 
екшън. С това свое ново творение |О 
и егастуе доказаха, че освен стелт 
заглавия могат да създават не по- 
малко успешно и смтопроцентоВи 
стрелялки. Ргеедот НаМегв е именно 
такава - див и КачестВен екшън 90 
полуда! Вече се моля за продължение! 
Владимир Тодоров 
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лед дългото ; 

дойде моментът, В Който д06- 

ре познатите ни Командоси, 
макар и В оредял ьстав, ще Влязат 
В домовете ни и щещ 
на пух и прах. Има едно-невц 
Вило, Което гласи, че търпението Ви- 
наги се Възнаграждава. В нашия слу- 
чай е точно така. Наложи се да ча- 
Каме цели две години за третата и 
последна (поне В този жанр) част от 
приключенията на Командосите. За 
сметКа на това удоволствието от 
изиграването на геймката бе огром- 
но. Поне за мен. Трудността на и без 
това мега трудната игра е сКочила 
до небето, интелектът на против- 
ниците - също, а за графиката и зву- 
Ка можем само да се пляскаме по че- 
лото и да се маем, Въпреки че позво- 
лената разделителна способност е 
едва 800 х 600. След дВегодишна по- 
чивка на някой тропически остров 
пичовете от специалните съЮзни- 
чески сили са отново налице. Разби- 
ра се, по-печени от ВсяКога! От Вас 
се иска само да притежавате неве- 
роятно здрави нерви и голяма доза 
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изобретателност. Оттам насетне 
пътят до Берлин и разбиването на 
противника ще бъдат на една ръка 
разстояние. 


Подобрения и нововъведения 


Целият геймплей на Соттапдоз 3 
е претърпял много дребни и на прак- 
тика незабележими усъвършенства- 
ния. И целта на ВсичКи тях е да Ком- 
пенсират по-голямата част от драз- 
нещите недостатъци на предишни- 
те дВе игри от поредицата. Една от 
новостите В играта е присъствието 
на цели мисии, чието действие се 
развива В закрити помещения. Пора- 
ди тази причина Руго Зшдюз са пре- 
работили из основи няКош части от 
енджина на играта, за да може да 
отговаря на техните нужди. 

На Второ място интерфейсът е 
по-опростен и помага на играча да 
се справя по-ефективно с Контролц- 
рането на кКомандосите В напечени 
екшън ситуации. И управлението е 
претърпяло известни промени. Вече 
не е необходимо да използвате Кла- 
Виша З1И, за да завързвате паднали- 


те В несвяст противници, а това 
става просто с КлиКкване на левия бу- 
тон на мишКата. След това ще се 
появи и опцията за пренасяне на омо- 
таните шВваби, чрез Която ще може- 
те да ги скриете далеч от Взора на 
останалите Врази. 

Много интересна екстра е и то- 
Ва, че можете да давате заповеди на 
Вашите Командоси да стрелят по 
Всичко, Което се появи В полезрение- 
то Ви. Така организирането на Вне- 
запни засади става много по-лесно и 
по-ефективно. 


Командосите 


В сравнение с Вмората част Ко- 
мандосите В Соттапдоз 3 са В леКо 
оредял състав. Грозноватото булте- 
риерче Уиски, Наташа, единстВена- 
та пичка В състава, и недоверчивият 
механик СамЮел не са намерили място 
В титулярния състав. Но Всички оста- 
нали са на линия, а техните умения, 
както и сами ще се убедите, са прин- 
ципно непроменени. Е, с малки изключе- 
ния - тук-таме са добаВени нови, а ня- 
Кои стари са премахнати. 


Зелената барета 
Този ирландец неот- 


менно присъства В абсо- 
лютно Всяка част. Защо 
ли? Защото той е най- 
якият персонаж В тази 
поредица - анаболен здраВвеняк, бру- 
тален Килър ц безцеремонен тип. Ба- 
ретата може да прерязва гърлото на 
противниците си и предпочита сВоц- 
те юмруци пред Което и да е друго 
огнестрелно оръжие. Той притежава 
достатъчно сила, за да се катери по 
телеграфни стълбове и да се прид- 
Вижва по техните жици. Въобще баре- 
тата е най-големият - и Като размер, 
и Като значение - член на Вашия еКиг! 
:-) Ада не забравяме също, че и него- 
Вата издръжливост е невероятна! 


Снайперистът 


Хладнокръвен тип, 
разбира се, изключител- 
но добър стрелец. Толко- 
Ва добър, че може да 
гръмне дори и бръмчаща 

муха В окото. Като Всеки себеуважа- 
Ващ се снайперист, той предпочита 
по-Високите места. Например телег- 
рафни стълбове, прозорци на многое- 


тажни сгради и ВсяКаКкВи други по- 
добни. Идеален е В поддръжката на 
Вашия екип и В отстраняването на 
опасни Врази от далечно и безопасно 
разстояние. Единственото нещо, Ко- 
ето може да го обезкуражи, е разая- 
лата му с неговата любима - снайпе- 
ристката пушка. ;-) 


Любимото занима- 
ние на французина Ре- 
не Дучамб е да ими- 
тира. Той владее пер- 
фектно няКолКо езика, 

Включително и немсКи, разбира се. 
Това го прави идеалният чоВек, Кой- 
то може да надене сержантски, есе- 
совски, гестаповски и ВсякакВи други 
униформи, без много-много да се раз- 
личава от оригиналните им прите- 
Жатели. По този начин той може да 
заповяда по-нисшестоящи Войници да 
напуснат своя пост или да гледат на 
друга страна. 

Рене не е привърженик на хладни- 
те и огнестрелни оръжия, но за 
сметка на това Винаги може да лик- 
Видира своите противници с помощ- 
та на силно отровни Вещества. 
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Сапьорът 
Бившият огнеборец 
Томас Ханкок е решил 
да обърне на 180 граду- 
са своя Живот и вмес- 
то да гаси пожари, 
предпочита да ги създава. Той се за- 
нимава главно с поставянето на 
експлозиви. Е, и с тяхното обезвреж- 
дане. Разнообразието от ВзривоВе, с 
Които може да борави, е невероятно 
и отговаря на богатия му опит. Не- 
говите любими играчки са КоКтейли- 
те “Молотов”, базуките, Всякакви 
Видове мини и т.н. Прави живота си 
по-Весел и Ведър Като унищожава 
танкове, залагайки бомби с дистан- 
ционно управление, и Като открива 
заложените В земята мини. Именно 
заради това Томас Ханкок е Все още 
сред отряда на знаменитите съЮзни- 
чески Командоси, а не на опашките 
за социални помощи за британски Ве- 
терани. 


ВЕУ!ЕМ/ 


Гмурецът 
Джеймс > БлеКууд, 
известен В гмурка- 
ческите среди повече 
Като ЧоВека риба, е 
способен да стоиш под 
Вода часове наред без да се притес- 
нява за Кислород. Това се дължи на 
неговите невероятни умения и спе- 
циална еКипировка. Но Кой е Казал, че 
рибите не преживят и на сушата? 
Блекууде е също толкова опасен и 
извън Водата. Той може да ликвидира 
противниците си, хвърляйки ножове, 
ие способен да се покатери безшум- 
но на Всяко дърво, стена или сграда с 
помощта на Въже, Към чиито Край е 
прикрепена Кука. Дори далеч от люби- 
мата си Водна среда, гмурецът е изк- 
лючително смъртоносен противник. 


Крадецът 
Ако зелената ба- 
рета е най-големият 
Като размер тип, то 
Крадецът Пол Толедо 
Вероятно е най-невз- 
рачния Командос на света. Това му. 
помага да се промъква тихо и неза- 
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белязано покрай нищо неподозиращи 
шВаби, да им пребърква джобовете, 
докато пафкат цигари и дремят на 
сВоя пост, или пък да отваря Врати 
и сейфове със своите Касоразбива- 
чески инструменти. Но това не е 
Всичко. Пол също може да се Катери 
по стени и телеграфни стълбове (и 
съотВетно да преминава по техните 
жици), да се шмугва през прозорци- 
те, да използва Въжени стълби и да 
се Крие. Това го прави и Командоса с 
най-много полезни и ефективни уме- 
ния, но същевременно - и най-уязви- 
мия от шестимата. 


Мисиите 


В Соттапдоз 3 са разпределени В 
три големи основни Кампанци, чието 
действие протича В Нормандия, Ста- 
линград и Централна Европа. Повече- 
то Карти са Все така големи, Както 
и В предишните части на поредица- 
та, Въпреки обещанията за по-малки, 
динамични и изпълнени с напрежение 
месиш. Вярно е, има и такива. Напри- 
мер първото ниво от Кампанията е 
Сталинград, Където ще трябва да се 
справите с побърКал се немски снай- 
перист, Който безмилостно избива 
руските Ви братушКи. Но те са по- 
скоро малко на брой. За 
разлика от преди се за- 
белязва една много по- 
голяма сюжетна обВър- 
заност между опделни- 
те нива - нещо, Което В 
предишните части беше 
оставено на по-заден 
план. Задачите, Които 
трябва са изпълнявате 
на ВсяКа Карта, не са Кой 
знае КолКо, но за сметка 
на тоВа начините за 
тяхното изпълнение са 
многобройни и зависят 
изцяло от Вашето Въоб- 
ражение и подход Към да- 
дената ситуация. 


Какво ще Видите и чуете... 

Графиката В Соттапдоз 3 блести 
със своите живописни Външни пейза- 
жи и детайлни герои, с невероятно- 


| талон 


то пресъздаване на снега и дъжаа и 
с Всякакви други специални Визуални 
ефекти. Предварителните обещания 
на Руго Зшдоз В това отношение не 
се оказаха лъжливи. Дори при по-голя- 
мо приближение, персонажите и Кар- 
тите изглеждат Все така добре. Хо- 
рата Вече не са Кой знае Колко пикК- 
селизирани и приличат на съвсем ре- 
ални ЖиВи същества. Всичко това 
допълва перфектно добрия геймплей. 
А мелодиите, Които съпътстВат му- 
сиите, са идеална предпоставка за 
едно незабравимо изживяване. Всеки 
от Командосите В играта е озвучен 
по характерен за произхода си начин. 
Разговорите между героите и Въоб- 
ще Всички техни реплики са със спе- 


пиша 
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цифичен оттенък на английски, 
френски, ирландски и австралийски 
акцент. Освен че е доста забавно да 
ги слушате, по Време на мисиите 
това Ви помага и да се ориентирате 
Кой точно Ви говори В дадения мо- 
мент. 


В мрежа 


До дванадесет души могат да се 
млатят и В режим на мултиплепър. 
Играчите могат да избират между 
Командоси, съюзници или и двете за- 
едно и да се изправят един срещу 
друг В два стила на игра - детмач и 
такъв, наречен “съберете флагчета- 
та”. Руго Вшйоз удържаха на думата 
си и Включиха и Кооперативна игра, В 
Която Вие и Вашите приятели може 
да преминавате мисиите заедно, по- 


магайки си един на друг. Това е раз- 
нообразие, Което е добре дошло за 
Всички фенове на поредицата. Но та- 
Ка или иначе сингълплейър Кампания- 
та си остава най-добрата страна на 
Соттапдов 3. 

Вече трети ден не спира да Вали, 
а аз не съм ставал от това проКле- 
то РС. Така се случи, защото играта 
е изключително трудна и зарибяба- 
ща, а противниците са навсякъде и 
дори най-малката грешка може да 
наклони Везните В тяхна полза. ДоКа- 
то успея да  изиграя | целия 
Соттапдоз 3, температурите рязко 
спаднаха и след тоВа се Качиха, д0- 
ларът сКочи до три лева и след то- 
Ва се Върна на нормалното си ниво и 


КД 
ШЕОТЕМАМТ 


Ми 


- 


ада, 


т.н... Това, Което се опитвам да Ви 
кажа, е, че прецизно изработените 
Карти, приятният геймплей и ВисоКи- 
ят изкуствен интелект са една д06- 
ра предпоставка, че ще прекарате 
доста дълго Време пред РС-то В Ком- 
панията на Соттапдоз 3: Оезйпайоп 
Вептп. Но Въпреки Всичко ноВите 
приключения на Командосите не 
предлагат Кой знае Колко революци- 
онни промени и нововъведения В този 
жанр. ЯВно и Руго Зшдоз са се усе- 
тили, че може да се плъзнат по пъгя 
на “сапунените опери”. Вероятно 
точно това е причината да няма по- 
Вече части на тази Класическа так- 
туческа стратегия. Като цяло 
Соттапдоз 3 е едно много достойно 
заключение на приключенията на на- 
шите любими Командоси, Което 
несъмнено ще се хареса на Всички, 
Които няКога са имали Възможност 
да се докоснат до тази поредица. 

Асен Георгиев 
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навечерието на първия пилотиран Космически по- 

лет на Китай по магазините се появи междузвеза- 

ната стратегия Нотемопд 2. Дългоочакваното 
продължение на станалата Култова и спечелила много 
награди през далечната 1999 игра определено привлече 
Вниманието на публиката. Под публика нямам предвид 
Вманиачените фенове на оригинала, Кошто абстинентно 
чакат Всяка нова серия, а хората, Кошто досега не бяха 
се докосВвали до нея. Защото В последното си издание Ко- 
мичесКата сага се е развила именно В посока привлича- 
нето на непредубедени геймъри. ЕстестВено, зарибени- 
те от първата част В никакъв случай няма да останат 
разочаровани от новото приключение. 

Както можете да се досетите, историята започва 


5 


Нпоагапз тъкмо са Възстановили своята планета след 
атаките на Тигатс Найегв. Но това не им е помогнало да 
се сплотят. Всяка раса се е отделила и защитава само 
сВоите интереси. ОсВен тоВа религиозни разногласия 
разтърсват паяхното общество. Някои групи фанатици 
| Вярват на предсказанието на За|ииК: че той ще се Вър- 
не, за да постави началото на Последните дни. Тези су- 
еВерия се подхранват от слуховете, че техните основни 
Врагове В Нотемопй 2 - Маудг-ите - са Зашик Кпаг. За 
тези пПдагап-и това е знак от съдбата и те са готоВи 
да и се подчинят. 

За щастие мнозинството последва своята лидерка 
Кагап 5" е! В поредната битка за оцеляване срещу новия 
Враг Уаудг-ите. За да се справят с нашествениците, те 
построили Втори огромен Кораб-майка... Маш стана мно- 
го сложно за някой, Който не е Врял и Кипял В боевете на 


Вейс ЕМепаттет ЗМЕВВА 
пИр://потеугопд2.<тегга.сот 
Репит 833 МНг, 256 МВ ВАМ 

32 МВ Ущео, МЛлпдоуив АП, Опес!Х 9 


първата част. Ще се поправя Като се Върна 


На планетата НИдага процъфтява Високотехнологична 
и добронамерена цивилизация. От хилядолетия тя Живее 
В мир. Но ненадейно се появили завоеватели, Коцто рару- 
шили техния свят. Милиони загинали, а малцината оцеле- 
ли заживели на студена и безжизнена земя. НяКолко ВеКа 
по-Късно цялото им познание за предишния им начин на 
ЖиВот изчезнало. Единствено мъгляви митове и легенди 
им напомняли Кои са. Така било, докато не открили полу- 
разрушен Кораб, „Намерените В него документи им помог- 
нали да Възстановят сВоето минало и цивилизация. Те 
решили да построят гигантски Кораб-майка, с Който да 
се завърнат на родната си планета. Връщането сред 
зВездите отнело 3000 години. След много битКи ППдагап- 


“ите успели да се завърнат у дома В НПдага. Накратко то- 
Ва е историята В оригинала Нотемопд. В Са!асузт 
"изстрадалият народ се сблъсКва с древно зло. Победата 


над Тигатс Найегв слага Край на Втората част на игра- 
та и оттук започва нашето ново приключение. 

Сега е моментът да Кажа няколко думи за новите опо- 
ненти на нашата цивилизация. Расата на 


произхожда от планетата Мау - изолирано място В из- | 
точния Край на Галактиката. По своята същност това е | 
номадски народ от Войни. ОтКриването на първите ма- | 
Кар и не особено ефективни хиперусКорители дало Въз- 
можност на тези бойци да пътуват и тероризират ши- 
рок периметър от Космоса, далеч от тяхната планета. 
Най-смелите им предВводители събирали големи групи Во- 


Визия, достойна за епичен 
високобюджетен филм 


Зтруага Зе! -Оевегисе п: 2:за 
в „ВИТНИИИИНА 65. ? 


г 2 з 3 


ини и тръгвали на опустошителни походи В чужди тери- 
| торци. Най-голямото им предимство била тяхната мо- 
билност и пълна независимост. Техните зВезани Кръс- 
тосвачи притежавали огромни строителни способности, 
| а отделните Кораби можели сами да събират ресурс. То- 
| Ва ги направило почти непобедими. 

За щастие В лагера на номадите непрекъснато имало 
междуособици. Походите не били синхронизирани един с 
друг и те не били сериозна заплаха за големите циВили- 
зации В Галактиката. След много години уаудг-ите пре- 
топили много народи и Култури, а планетата Мау се за- 
губила В дебрите на минало- 
то. Останало само името 0. 
| Така било досега. Под Водаче- 
| ството на своя лидер Макаап 
отделните племена се съюзи- 
ли и започнали Война за гос- 
подство над познатия Кос- 
мос. Много им помогнало раз- 
ВиВането на технологията за 
производство на хиперспейс 
ядро, Което има дало Възмож- 
ността за дълги скокове през 
пространството. Благодаре- 
ние на изобре тението си и 
на сВоята безстрашност В 
битките уаудг-иште нямали 
достоен противник. Именно 
тогава завоевателите се 
срещнали с расата на 
ппаагап-ите. Предстояла дра- 
матична битка. От този мо- 7 
мент започват 


КакъВ сюжет само! Достоен за епичен ВисоКкобюдже- 
тен филм. На същото ниво е и геймплеят на новата Кос- 
мическа стратегия. 

Първото нещо, Което прави Впечатление, е спираща- 
та дъха напълно триизмерна Вселена. А свободно Въргя- 
щата се на 360 градуса Камера допълнително улеснява 
тактичесКкия и стратегичесКия поглед Върху играта. 
Напълно новият рапппо на камерата превръща В детска 
игра маневрирането с флотилиите, дори и В най-разгоре- 
щената битка. Функциите гоот п и гоот ош ти пома- 
гат да се оршентираш и В най-заплетеното сражение. 

Въпреки това успешната навигация В З0 Космоса 
изисква малко предварителна тренировка. Но Като се 
свикне, е страшно приятно. Все едно играеш партия шах. 
Обзорът е невероятен. Интерфейсът на играта е маКси- 
мално ясен и удобен. Наличието на Високотехнологични 


всеки 
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месец големи награди за 
най-запалените геймъри 
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оръжия Като хиперспейс портали и Високоскоростни | 
транспортни фрегати при уаудг-ите прави играта неопи- 
суемо динамична. Понякога атаКите на Врага са толкова 
изненадващи, че Конкретните задачи ВъВ Всяка мисия се 
сменят през 2-3 минути. Масовките са подобаващо ма- 
щабни. Напрежението те залива от началото до Края на 
ВсяКо ниво. 
Сега ще спра Вниманието си на определено 


Усещането за дълбокия Космос е невероятно и Всеки 
трябва сам да го Види. Изо- 
билието от гигантсКи асте- 
роиди, газови облаци и мрач- 
ни мъглявини засилва още по- 
Вече Впечатлението. Всичко 
това се дължи на иноВацион- 
ния 30 енджин, създаден от 
разработчиците Нейс Етег- 
гаптет. Той без проблем ус- 
пява да генерира графики с 
почти филмово Качество, за- 
шеметяВваши ефекти и Краси- 
Во изглеждащи Кораби. Всяка 
една битКа е радост за оКо- 
то. 

Враждуващите | страни 
разполагат с аве напълно но- 
Ви Космически > флотилци, 
Включващи униКални Възмож- 
ности и различни бойни Кора- 
би. Това дава Възможност за 
по-гъвкаво стратегическо 
планиране. В НотемопЯ 2 играчите могат да групират 
Корабите В ударни формации, Които се дВижат заедно В 
битката. При Пдагап-ште не мога да не спомена новите | 
Нак согмейе и таппе Шоа!е. Последната може да превзе- 
ма чужди звездолети без да ги унищожава. Също така 
главните Космически Кораби имат подсистеми, Като нап- |” 
ример двигатели или оръжейни звена, Които могат да бъ- 
дат осакатени преди напускането на съда. Така той 
става неизползваем. 

Едно от предимствата на играта е мултиплейърът. 
Благодарение на него могат да играят до 6 човека. 

За финал искам да подчертая, че това е може би най- 
Красивата стратегия В реално Време, Която съм играл. 
Магията на дълбоКия Космос не може да се сравни с ни- 
що. А динамичният геймплей неусетно те Въвлича В бит- 
Ката между доброто и злото. Не Вярвам, че някой исти- 
нсКи геймър ще подмине с безразличие Нотемопа 2. 

Димитър Трифонов 
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Ко отдавна си търсите добро 
ВРа, създадено по системата 
080, мога със сигурност да Ви 
уВеря, че Тетре о! Еететша! ЕМ! е 
точно това, Което Ви трябва! Съзаа- 
телите на играта Тгока Сатез ня- 
мат много заглавия зад гърба си, но 
Вече определено са се доКазали Като 
спецоВве В бранша. Ако трябва да сме 
точни, тримата идеолози на серията 
Еайпош! имат само една игра под шап- 
Ката на сформираната от тях Ком- 
пания Тгока и тя се нарича Агсапит. 
Когато тя се появи преди няколко го- 
дини, Всички фенове на жанра бяха 
приятно изненадани от смесването 
на науката и техниката и от Всички 
нестандартни и сполучливи идеи, 
осъществени В това тВоренце. 
Сега, нЯКОЛКо години след “дебЮю- 
та” си, тримата ролеви Ветерани, за- 
едно със сформирания от тях екип 
пуснаха на пазара продукт, Който В 
никакъВ случай не може да бъде опре- 
| делен Като нестандартен. Той по-ско- 
ро е дотолкова стандартен и реализи- 
ран по такъв начин, че Всички фенове 


Тгока Сатез/Атап! 
пр://лмли,дгаупамкдате.соп 
Репцшт 700 МНг, 128 МВ ВАМ 
Мпдомв АП, Отес“ 8.1+ 
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мая .ЪЩестЪадет ста. сощ 


на ролевите игри и най-Вече на 080 
ще започнат да цвилят от кеф! Пър- 
Вото и най-Важно нещо, Което тряб- 
Ва да знаете за Тетре о! Еетеша! 
Ем, е, че играта е базирана на 


най-прясната ревизия 

на системата 080 - 3.5 

Тя има известни разлики спрямо 
третата Версия на правилата, но на 
това няма да се спирам по-подробно. 
По-Важното В случая е, че тези прави- 
ла са приложени толкова добре В ад- 
Венчър, Който не е предвиден за пях. 
Истината Всъщност е, че Тетр!е о! 
Еетема! ЕМ! е КласичесКо приключение 
за първата ревизия на 080 и Тгока са 
решили да опитат да го трансформи- 
рат 6 електронен Вариант, но с най- 
последната ролева система. 

Най-хубавият момент В ТоЕЕ, че 
играта се придържа Към стандарт- 
ната структура за Класическо прик- 
лючение. А именно: групичката Ви 
стартира В малко градче, събирате 
достатъчно опит В региона и навли- 
зате В епичното сражение със зло- 


Опевт5 Дершайолв 249 


Патаце 


Тегпре о Ееглпепса! ЕМ! не е 
просто ролева игра. 
Тя е по-добрата ролева игра! 


то. Това ми напомня, че Все още не 
съм Ви запознал с историята. 

Преди много години близо до мал- 
Ко градче с много Кулинарното име 
Омлет (Нотте) се развихрила една 
от най-епичните битки В света на 
Сгеупамк (приключението този път 
не се развива ВъВ Рогдойеп Неа). 
Силите на доброто са победили зло- 
деиште и господарят на дяволските 
адови създания бил заключен завина- 
ги В прочутия Тетр!е о Еетема! ЕМП. 
Но сега, дълги години след епичната 
битка, армиите на злото отново на- 
бират сила. Вашата групичка от 
приключенци обаче се оКазва близо 
до Омлет. Не че героите Ви са мно- 
го гладни, просто това е плод на 
чиста случайност. :) 

Ето че идва моментът да разка- 
Жа за първата голяма новост 6 ТоЕЕ 
- В зависимост от избрания от Вас 
уКлон (апаптеп!) 


започвате приключението 

по различен начин 

Например еу! персонажите стар- 
тиуират играта, Колейки невинни селя- 
ни оКоло градчето Омлет. Неутрал- 
ните герои пък започват, търсейки 
ценности В изоставено подземие и 
случайно намират Карта, на Която е 
указано съкровище, намиращо се бли- 
зо до същото градче. Вариантите за 
начало на играта са много и те за- 
Висят изцяло от избрания от Вас уК- 
лон на групата. Това е Важно, защо- 
то В ТоЕЕ, освен уКлона на Всеки 
един от петте си героя, ще трябва | 


Кеуз Ритога 


Ево  Гогтайоп 


Н!Оке 


1 я 13 
Спаойс Мешга! 2» 
4 03:23 
у 16 4 03:23 
2 АСВ” 
Тгив Мешга! ## 
зу 19! 


1 


2 АС 14 
Спаойс Ем г) 
зу 19 + 
зу 19 М 


?2А 
Снао!с Ем! 2! 


Тгие Мешга! #6 


зу 19 


за 714 аз! 


я 


да изберете и този на цялата група. 
Към скромната Ви дружинка ще мо- 
гат да се присъединят още до три 
МРС-та, Като, повярвайте ми, пове- 
чето от тях са адски интересни и 
любопитни. 

Естествено, Както Във Всяка ро- 
лева игра, и тук 6 самото начало ще 
| трябва да моделирате Вашите пер- 
сонажи. Те са 5 на брой. Вариантите 
за различни герои са адсКи много, Ка- 
то е спазен стриктно регламентът 
за сПпагастег депеганоп от 080 3.5. 
г Възможностите за избор са немалко 
| - авторите са Вкарали много скило- 
Ве и Класово специфични способнос- 
ти, Както и около 50 Теа!5. Включени 


Е са и над 300 заКлинания, Които са 


| анимирани перфектно! 

В самото начало играта няма да Ви 
даде Възможност да посетите Въпрос- 
ния Тетре. Ще трябва сами, чрез из- 


пълнение на различни КуестовВе, да се 
доберете до това проКкълнато място. 
Важно е да спомена, че играта има и 


няКолКо различни Края 


В зависимост от Вашите действия. 
Можете да станете приятел на злите 
силц, можете и да заемете страна- 
та на доброто. ВсичКо зависи от Вас. 

Задачите, Кошто ще можете да 
изпълнявате, са много оригинално из- 
мислени, Като се различават за пер- 
сонажите с различни уКлони. Един от 
най-любопитните ми КуестоВве беше 
този, В Който един от моите герои 
се Влюби В щерката на местен фер- 
мер. Развръзка на нещата беше пях- 
ната женитба. :) Само че, за да се 
бракосъчетае с моя герой, трябваше 
добре да обработя баща 0, Които 
държеше първо да се омъжи по-голя- 
мата му дъщеря. Нейният избраник 
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пък, за съжаление, беше с друга рели- | 
гия и трябваше да се уговоря с мес- 
тния представител на религиозната 
общестВеност да смени неговото | 
Вероизповедание. След това ми се 
наложи да разреша един лек Конф- 
ликт между Въпросния фермер и съ- И 
седите му и... След тези нешмоВерни 
и нестандартни усилия жената най- 
накрая беше моя! 

За моя най-голяма изненада обаче 
се оказа, че и мой приятел, също иг- 
раещ ТоЕЕ се е оженил, но за друга 
Жена В селото. Общо Взето излиза, 
че за Всеки различен уКлон различни- 
те персонажи В играта изпълняват и | 
различни скриптове. Това прави прик- |” 
лючението уникално и неповторимо. | 
Държа да отбележа обаче, че същи- 
ят този мой герош, заключен оп 
брачните окови на фермерската 
щерка, сключи още един неофициален 
брак - с нежен и деликатен пират от 
съседното градче. Тъй че правото на 
свободен избор и свободни сексуални 
Връзки, не е забравено от програмис- 
туите от Тгока. :) 

Ако сте играли първите дВе игри 
от серията Райош и Агсапит, съм си- 
гурен, че ще сте приятно изненадани 
от много стилови прилики. 


Битките и тук се Водят 

походово 

Като бъдете сигурни, че бопреки / 
тоВа няма да се почувствате скова- | # 
ни и статични. Те са изпълнени с нап- 
режение, реализирани са много добре 
и пресъздават истинското усещане 
на мелетата от хартиените Вариан- 
ти на ролевите игри. Забавните слу- 
чайни епсоштегв при пътешествие 
или при почивка присъстват и тук. 

Говорейки за разнообразието от 
предмети В инвентара Ви, държа да 
отбележа, че то не е чак толкова го- 


В 
+ 
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лямо, Колкото би ми се исКало. Имай- 
Ки предвид обаче, че това Все пак е 
само едно приключение, един модул, 
този факт е обясним. И ВъпреКки то- 
Ва геймърите са свикнали през послед- 
ните години да получават много и раз- 
нообразни артефакти. Не ме разбирай- 
те погрешно, не че 6 ТоЕЕ има много 
малко разнообразие, просто то не е на 
нивото на други заглавия от този 
Жанр. Не трябва да забравяте обаче 
факта, че магическите персонажи мо- 
гат да създават сами предмети. За 
съжаление с цената на голямо Коли- 
честВво от опита си. 

Разнообразието от Врагове 
обаче е на доста завидно ниво. 
Авторите уВеряват, че про- 
тувниците са над 100 Вида! 
Плюс е, че след Като победите 
някого, ще можете да отскочи- 
те до дневника си и да разгле- 
дате подробно Какво точно 
сте изтребили. Като стана 
Въпрос за дневника, държа да 
спомена, че той има и добри, и 
лоши страни. Първо - удобен е 
це разделен на много полезни 
секции, Като например такава 
с КуестоВе, с информация за 
избитите гадове, репутацията 
Ви, научени от Вас слухове, Както и 
статистики за най-силен персонаж и 
т.н. Сериозен недостатък е 


липсата на подробности 

около Куестовете Ви 

Ако например Видите задача, чие- 
то описание е от тип “еди-Кой-си е 
загубил еди-Къде-си Важен за него 
предмет, намерете го”, не бива да 
се учудвате. Няма да бъдете осве- 
тен нито Какъв е предметът, нито 
Къде точно е загубен... Ще трябва да 
се оправяте сами и поняКога може и 
да не успеете да се справите. 

Започвайки да говоря за недоста- 
тъците на ТоЕЕ, трябва да Ви пре- 
дупредя, че засега те са по-скоро 
много. Някъде около редакционното 
приключване на броя трябва да изле- 
зе официален пач Версия 1.1, Който 
да оправя по-големите бъгове. Дото- 
гава обаче ТоЕЕ е трудна за играе- 
не, честно. На един от форумите на 
разпространителите Агап някой бе- 
ше Казал, че Купуването на ТоЕЕ е 
равно на записване за бета-тестер. 
В думите на този фен има известен 
резон, защото има доста недомислие 
В реализацията на нещата. Има мно- 
го бъгове отКъм сКриптоВе, няКоц 
магии правят това, Което се очаква 
от тях, други действат Вечно, тре- 
ти. пък Въобще не действат. 

Много любопитен за мен беше 
Въпросът с ЧепШу магията. За да 
разпознаете някой предмет, има два 


С рико 
каве. 


начина на действие. Единият е даа 
отидете до магазина и да заплати- 
те 100 др., а другият е да ползвате 
Вашия маг. За най-голяма изненада се 
оказа, че дори и заклинанието за раз- 
познаване отново Взима по 100 др. 
Питам се тогава Какъв е смисълът 
от него? Още повече, че Както и да 
идентифицирате предмета си, ще 
разберете много малко за него. Няма 
да Видите нито ред подробности, ни- 
то много информация за неговата 
история. Ще научите само подробно- 
то му име - Содеп Нпа о! Оехету 
цли Мадс Соак примерно. 

Друго неприятно нещо се Крие В 
процеса на създаване на персонажи. 
Ако искате да си направите друча 
например и не се сещате точно Кой 
беше най-Важният за него показател, 
не се притеснявайте - няма Как да 
разберете това. Или ще трябва са 
се поровите В Интернет преди то- 
Ва, или ще трябва да пуснете МуМ 
например и да почетете по-подроб- 
но. Сигурен съм, че авторите ще по- 
чистят този тип пропуски и ще нап- 
равят ТоЕЕ 


наистина приятно 
за игра ВРа 

(не че и сега не е). 

Графично творението на Тгока е 
на много добро ниво. Персонажите из- 
глеждат много загладени, особено с 
пуснат Ап!-Апазпа и ВсяКа малка про- 
мяна по екипировката на героите Ви 


ще се отразява на Визията. Те- 
рените са много общирни и Жи- 
Вописни, а неутралните обекти 
по тях са множество - В селс- 
ките ферми има Кокошки, ниви с 
тикКВи, царевици и т.н. Различни- 
те гадинки са анимирани и нари- 
сувани много добре и някои от гпях из- 
глеждат наистина впечатляващо. Във 
форумите на разпространителите 
има геймъри, Които се оплакват от 
прекалено затъмняване на играта, но 
се оказва, че това е бъг, свързан с ня- 
Кои графични Карти. 

В музиКално отношение ТоЕЕ съ- 
що се представя доста добре. Саун- 
дтраКкът е небрежен, приятен и пас- 
Ва перфектно на атмосферата на иг- 
рата. Персонажите са озвучени 
страхотно, Като моят любимец В 
това отношение е бардът Фаххв, Кой- 
то Ви съобщава Всичко В напевен 
тон. Още повече, че Всяко МРС си 
има и портрет, Който много подхож- 
да на неговия глас и физически данни. 

Финалното заключение за Качест- 
Вата на новото творение на Тгока 
според мен е еднозначно. Играта е су- 
пер яка и горещо я препоръчвам на 


Всички фенове на жанра. Пък и на щ 


Всички нови геймъри, желаещи да опи- 
тат качествен ролеви геймплей. Си- 
гурен съм, че след излизането на пач 
11, геймката ще изглежда по един по- 
добър и по-играем начин. Но дори и без 
него тя успя да ме грабне за дълго! 
Орлин ШироВ 
Р9. След Като забелязах, че дирек- 
торията ТОЕЕ с Всички системни 
файлове за този адвенджър се нами- 
ра В директорията тодшез, почти се 
убедих, че ТоКа Възнамеряват да 
пускат още приклЮчения за неверо- 
ятното си творение. Дано! 


тусиазма на ЕА Зройз. Очевид- 
ният факт, че пресъздават ед- 
ни и същи игри Всяка година е малко 
смущаваш на първо четене, но след 
Като се осмислят предимствата на 
този тип гейм-дивелопинг, се оказва, 
че това има и добри страни. Най- 
малко геймърите по цял свят получа- 
Ват най-актуалното и най-новото 
от света на любимия си спорт. Тео- 
ретично това може да бъде замес- 
тено просто от един добър пач, Кой- 
то подновява базата данни с инфор- 
мация за играта. Напук на тази въз- 
можност обаче, ЕА предпочитат Ввся- 
Ка година да ни изненадват с нови 
Версии на известните спортни симу- 
латори и по този начин, предполагам, 
се опитват да напипат правилната 
формула за Всеки специфичен спорт. 
Ако при НРА или РОА Тоиг Со! неща- 
та В общи линши Вече са изяснени и 
не се правят Кардинални промени, то 
В МН. серията яВно продължава да 
има творчески несъгласия. 


В инаги съм се Възхищавал на ен- 


Какво ме Кара да мисля така? 


Ако трябВа обективно да поглед- 
нем на тази -серия, ВвсеКки, играл я 
през последните 4-5 сезона, е забеля- 
зал странната тенденция - от годи- 
на на година серията става Все по- 


графика ретташ 
звук ВЪН 

геймплей | | 
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Поредната виртуална изява на Националната 
хокейна лига по-скоро тъпче на място... 


семпла и по-семпла. АКо през 2002 го- 
дина можехме да се порадваме на 
КартичКките с хокеисти и екстрите 
за игра, то през 2003 и 2004 г. неща- 
та по-скоро Вървят Към чистия 
спорт без добавки на атрактивен, 
оригинален и занимателен геймплей. 

Затова Красноречиво гоВори и 
единствената новост 8 МН. 2004 - 


добавена е Възможност за игра Като 
мениджър, наречена Оупа у тойе. 
Ако сте забелязали, че тази иновация 
я има и В МАООЕМ МА 2004, не се 
учудвайте. Тя най-Вероятно ще се 
появи и ВъВ РРА 2004. Поради този 
тренд, по Който са се плъзнали ЕА 
Зропв, Всички фенове на хокея 


тази година ще получат 

просто... хокей! 

Ако трябва да съм точен обаче, 
МНС 2004 е направена много Качест- 
Вено отКъм Визуалната си страна, 
Като хокеистите тази година изг- 
леждат почти Като истински. Дви- 
Женията им са много мазни, а лица- 
та им са мега изразителни. Много 
добра иновация е Възможността да 
изберете любимия си отбор, след Ко- 
ето интерфейсът на менютата да 
се оцвети В неговите багри. Това, 


естестВено, ще зарадва само Пага- 
соге феновете. За другите остава 
Възможността да си признаят, че ня- 
мат любим отбор от МНГ. :) 

Както Всяка година, и този път 
симулаторът не се управляваус Коп-” 
четата, познати ни от.ЕНЕЖ: Тук ос- 
новните Контроли" са С, Х, брасе и 
др.. За щастие авторите са остави- 
ли Възможност за промяна на Конт- 
ролите според Вашите собстВени 
Желания, Което Все пак си е предим- 
ство. Странното е, че една част оп 
играта е правена на Наз!, Което я 
прави олекотена. Но Все пак можете 
да си представите, Как стош флаш В 
РС игра... 

Саундтракът поддържа хараКтер- 
ния тежък звук, утвърдил се Като за- 
пазена марка за тази серия. Не си 
мислете обаче, че ще чуете нещо 
наистина тежко - Всичко е В Кръга 
на пубертетния неометъл... :) Комен- 
тарът е много КачестВен, Като ня- 
Кои от атрактивните фрази от пре- 
дишните части са се запазили и тук. 

Общо Взето се оКаза, че МН. 2004 
не е сред най-успешните продукти 
на ЕА за тази година. След апогея си 
през 2002 година, тя започна да тъп- 
че на едно място и сега дори програ- 
мистите не са се Възползвали от 90- 
Казалите се, харесани от Всички 
стари фенове, екстри. ЕстестВено, 
приоритет за ЕА е онлайн играта, 
Която ще им осигурява допълнителни 
финанси. Може би точно поради тази 
причина е поработено поВечко по 
нея... така беше и миналата година. 
Все пак ще препоръчам тази игра на 
Всички фенове на бързите и динамич- 
ни спортове. С МН. 2004 ще изживе- 
ете напрегнати и забавни моменти, 
Които определено си струват. 
Орлин Широв 


КА ссео 
ВВНЕН СТ 


ПЕБЕ 


Посветена на всички, 
които имат зъб на Сад- 
дам 


ре реди оКоло година излезе игра 
| Цна име Соп!с: ОПезеп Зогт. 

й Проблемът, засегнат В нейния 
сюжет, бе първата Война В Персийс- 
Куия залив от началото на 90-те. Се- 
га имаме удоволствието да разцъка- 
ме и нейното съвсем актуално про- 
дължение - Соп!сЕ Оезей ЗТогт |: 
Васк 1о Вадпдай. В него ще посетите 
столицата на Ирак за Втори път със 
съвсем ясна цел: елиминирането на 
остатъците от режима на Саддам. 
Но това т.нар. “завръщане В Багдад” 
не е свързано с тазгодишната Война, 
Която Джордж Буш-младши поведе 
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изчистване” на терористи, Кошто 
Все още се укриват на територията 
на Ирак. Играта ще предостави ду- 
зина разнообразни мисии, В Които Вце 
и Вашият перфектно обучен спецеКип 
ще трябва да сритате оцелелите 
от операция “Пустинна буря” почи- 
татели на режима на Саддам (без 
самия него, за съжаление). 

Ще поемете управлението на аб- 
солютно същия еКип, Който Вършее- 
ше 6 първата част на играта. Брад- 
ли, Фоли, Конърс и Джонс се завръ- 
щат, Въоръжени до зъби и усвоили ня- 
Кой друг нов трик (търкаляне наляво 
и надясно, надничане зад ъглите на 
стените). И те са готови за рокен- 
дрол! В сравнение със своя предшес- 
тВеник, нивата В Оезеп Зтогт 1 са 
по-големи и по-детайлни. Отделните 
задачи В тях обаче не се различават 
Кой знае Колко с тези от първия 
Оезеп 5югт. Ако притежавате малко 
повечко тактическа мисъл и аКо има- 
те добри нерви, със сигурност няма 
да срещнете проблем при изпълненц- 


ето на акциите В сърцевината на | 


иракската държава. 


Вярвам, 
Вас най-малко са Виждали 
Сопк!Е Оезеп Зюгт и зна- 


от “чувството си за дълг”, ае из- 
мислено продължение на операцията 
“Пустинна буря”. След пика на Криза- 
та 6 Ирак (една доста предъвквана 
тема, Която ще се ажвака още тВър- 
де дълго Време преди да бъде изплЮю- 
та и забравена) явно Всеки гледа да 
измъкне полза от случилото се. Едни, 
сключвайки сделки за продажба на бу- 
тилирана минерална Вода, а други, 
създавайки Компютърни игри. Но пто- 
Ва е друга тема за размисъл. 


) пр ние 


Сописе Пезейп Зюгт 1: Васк 10 
Вадпдай дава Възможност на Всеки, 
Който пожелае, да се Върне В начало- 
то на 90-те и да помогне за несъс- 
тоялото се В действителност “до- 


ят за Какво става дума. Но 
за хората, пропуснали да се запозна- 
ят с тази доста добра игра, ще ка- 
Жа няКолКо думи за особеностите на 
нейния геймплей, Който, общо Взето, 
се припокрива с този на Оезеп ЗТогт 
П. Както Във Всеки отборен такти- 
чески шутър, така и тук трябва да 
се научите да поемате Контрола на 
Всеки един от екипа бързо и ефек- 
тивно. Или поне да можете да дава- 
те адекватни на Конкретната ситу- 
ация заповеди. Управлението е мак- 
симално улеснено, така че няма да Ви 
е трудно да свикнете с него. Всеки 


от четиримата Войници (Командир Р 


на специалната част, медик, снайпе- 
рист и тежковъоръжен рамбоВец) 
има сВоиц характеристики и борави 
най-добре с отделни Видове оръжия. 


, 


- 


Оптималното използване на умения- 
та на членовете от екипа неминуе- 
мо ще Ви донесе по-добри резултати. 
Имате на разположение над три- 
десет автентични пуцала, с Кошто 
4 може да Вдигнете Във Въздуха ВсяКо 
ПИ нещо, изпречило на пътя Ви. В брой- 
Ката попадат различни Видове снай- 
пери, пистолети, гранати, димКи, 
гранатомети, автомати, Картечни- 
ци и Какво ли още не. Пак Ви Казвам: 
недейте да забравяте, че Всеки от 
-- | екипа ви е обучен да борави най-д06- 
ре с определени Видове оръжия. Не че 
не може да стреля и с другите, но 
просто не е толкова ефеКтиВен. 


В ревюто на първата част на иг- 
рата бях обърнал Внимание на добре 
изгладената графика и Внимателно 
направените анимации. Впечатления- 
та ми от продължението са Все тъй 
положителни. Енджинът е оптимизц- 
ран. Войниците са сериозно детайли- 
зирани и създават правдоподобна 
илюзия за реално дВижещи се хора. 
Пясъчните бури, пълнещи очите на 
другарите Ви, също изглеждат съвсем 
Като истински. Когато хвърляте гра- 
ната или пък бъдете повален, отново 
има анимации, Които Ви Карат да се 


1 


промочционни пени 


от 8.79 до 1 пв. 
А оп 16Н2, 19" зопу Титпигоп, беЕогсе 2 
пазерен и иветен принтер 
супер климатизация 
10 МБ връзка до Неадой 
София, ж.к. Мпадост 4, БитоВ комбинат - секчия 2, пеп: 974 62 87 


почувствате Като органична 


част от обстановката на 5 а 


(9) ки4 


бойното поле. Взривовете, 
пушилките, Които се Вдигат 


останали ефекти, предизвик- 
Вани от оръжията, също зас- 
лужават овации. 

Чувствам се длъжен да обърна по- 
добаващо Внимание на част от игра- 
та, Която обикновено остаВа някакси 
на заден план. Говоря за перфектното 
озвучение. През повечето Време ще 
получавате съобщения от еКипа си. 
Гласовете са изчистени Като Качес- 
тво на звука и се чуват добре, дори 
Когато Ви обстрелват или до Вас ми- 
нава танк. Впрочем, Когато Във Ваша 
близост се дВижи едно от тези голе- 
ми метални чудовища, имате чувст- 
Вото, че то сякаш Всеки момент ще 
се натресе В паркираната пред вас 
Кола на баща Ви. Артилерията, тан- 
ковете и ВсичКи други оръжия и пре- 
Возни средства са озвучени просто 
перфектно. 


Всички знаем, че много хубаво, не 


интернет клуб 


оте 


по-Време на битка, и Всички реа 


есеекнетаня. 
ЗЮНЕЗ 
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е на хубаво. В този ред на мисли е 
Време да изтъкна и най-големия не- 
достатък на тази игра - голямото 
припокриване с първата 0 част. Ако 
бяха Вкарани повече новости В гейм- 
плея на това продължение (Което на 
пръВ поглед спокойно може да мине и 
за експанжън), Всичко щеше да е 
тиуип-топ. Двете игри си приличат 
прекалено много. Поне да бяха смени- 
ли имената и физиономиите на Ко- 
мандосите от специалните части, 
Коцто управлявате. Всъщност това 
е минус само за хората, Кошто са 
прекарали тВърде много Време с 
Соп сЕ ОПезеп Зтогт. За новите фе- 
нове на играта това не е проблем. С 
оглед на плюсовете, Които са десет- 


То йзетвагк ше увтс!в. рг655 В 


МБЕМВАВК. 


сездвеноно, 
пат ат, 


Ки пъти повече от гореспоменатия 
недостатък, бих препоръчал играта 
на Всеки, Който поне малко обича 
тактическите шутъри или се Кефи 
на игрите, В Кошто има специални 
части. 

Оезеп Зогт Пе със сигурност по- 
добрено издание на предшестВеника 
си и определено няма да останете 
недоволни от нея. Просто я изиграй- 
те. 

Асен ГеоргиеВ 


Рз. Рмоа! Сатез планират създа- 
Ването на още няколко нови игри от 
поредицата Соп!кЬ. Те ще се бази- 
рат най-различни реални сражения и 
Военни операции. Очаквам ги с не- 
търпение и Вярвам, че ще са по-ори- 
гинални от Оезеп Зюгт П. Надявам се 
и Вие да мислите така. 


ппашаш 1 аев 
играеш-2 часа |- 


+ 


( 
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мам си нова любима фирма раз- 
И работчик и дистрибутор на иг- 

ри. Първата е на руснаците от 
Мма! иегастме. След наистина пер- 
фектната по мое мнение игра за 
Втората световна, наречена В!2- 
кпед, и невероятната ролева серия 
за изгубените острови (позната под 
много имена, най-известното от Ко- 
ито е Ем з1апдз) се оказа, че са дос- 
та добри и при преработването на 
КартоВи ролеви игри В Компютърен 
Вариант. 

Става дума за ЕШепогйз. АКо си 
спомняте, сагата за “господарите 
на етера” (или “господарите на ефи- 
ра”, ако бъде преведено буКВално) из- 
лезе преди около година и ни предло- 


жи наистина впечатляващи битки, 
използващи система, подобна на та- 
зи 6 Мадс Тпе Сатеппа. АдсКи много 
Време прекарах тогава пред Кампани- 
ята, а по-Късно - и В дуели по нета. 
Но да се Върнем Към ЕШепогдв |. 


Земя Като една човешКа длан 


Промените ВъВ Второто издание 
на играта са доста. Историята е 
сравнително неоригинална. Всички си 
мислят, че Войната е сВвършшла, но 
изведнъж нещата се променят. Син- 
тетите нахлуват В земите на горс- 
Кия народ. А Властелините на етера 
на хаоса се изправят срещу нашест- 


ВОГЕРЕДИНО ТВ5 


Мма/Зиайеду Ев! 
угмлм.етейогаз.сопт 

Репйит 600 МНг, 128 МВ ВАМ 
УМпдоув АП, Отес!Х 8.1 


Р инлернет клуб 
Софиа, н.к. Мпадост 4, 


БитоВ комбинат - секипа 2 
теп: 974 62 8? 


Вие на Кинетите - господарите на 
синия етер. Появява се и нова опас- 
ност. Странен герой обикаля из све- 
та и събира артефакти, а В същото 
Време огромни части от народонасе- 
лението са поВвалени от странна 
болест - т.нар. бледата чума. 

Нека започнем със стила на игра. 
Отново става дума за походова 
стратегия, но получила доста силен 
ролеви тласък. Вече не разполагате 
с Крепост, В Която да призовавате 
герои и да правите глобални магии. 
Героят Ви е само един и за разлика 


С РАСИТЕ В ИГРАТА 


Живот 


Разполагат със средно силни същества. Ня- 
мат стени, но имат много магии, Вдигащи 
показателите на призованите зверове, Връ- 
щащи издръжливостта на героя или спира- 
щи Вражите Войски от атака. Стилът шм 
на игра и бой е балансиран и са еднакво сил- 
ни Както В ранните, така и В Късните ета- 
пи на играта. 


Това е най-слабата и най-силната раса 60- 
новременно. Най-слаба, защото осноВно 
разчита на различни магии, Влияещи на кар- 
тите на опонента или Всичките му същес- 
тва (като приспиване на Всички Вражи еди- 
ници, Всички летящи или Всички от една ра- 
са например). От друга страна, хем имат 
най-слабите единици и то с огромен разход 
на мана (за порвите се искат 3 единици 
етер, при Всички други раси е 1), хем най- 
силните - драконите. При гях спшлът на 
игра В първите егапи на битКата е ца се 
преживее, докато се отворят достагъчно 
етерни Канали за най-могъщите същества. 
Въпреки невероятния баланс на играта, В 


Зиттопта: ат!а Мопк 4/8 

Соз!: 6 ейег 

Кез! гешт апу |атга гот пе сотгойег дгауеуага 
| 0 5/пег папа 


Щ<: Рпазе 


"Господарите + 
-ееДе-ще- с-- е 1-) 
в целия си блясък “ 


от първата част ще бъде с Вас от 
самото начало на Кампанията 00 
нейния Край, трупайки опит, предме- 
ти и нови магич. Също така ходове- 
те минават В реално Време - т.е. 
сменят се автоматично без да се 
налага да се накъсВва действието. 
Просто си Вървите и изведнъж на 
малката сКала В долния десен ъгъл на 


ръцете на умел геймър Кинетска Колода би 
донесла серия от наистина много победи 
срещу произволни Врагове. 


Хаос 


Това е расата, разчитаща на груба сила и 
мощни поразяващи магии. Стилът на игра е 
постоянна атака. Изгубите ли надмощие В 
първите няколко рунда срещу равен против- 
ник, ще Ви стане доста трудно да се спра- 
Вите. Минете ли В защита, нямате почти 
нукакъВ шанс. Това е и расата, разполагаща 
с магии с огромен потенциал и такива, Вди- 
гащи манапта ви. 


Синтетите 


Странна смесица между хаоса и Кинетигле, 
синтетите предлагат интересна Комбина- 
ция от призоваващи и унищожителни магци. 


Рае 


С тях няма да можете да играегое В Кампани- 
ята и ще ги срещнете само Като пропливни- 
ци. Също Като Кинетите, на пръв поглед ня- 
мат някоя стряскащо добра единица, но бър- 
зо могат да се превърнат В любимците Ви. 


екрана забелязвате, че Вече е нова 
седмица. 
ВсичКо това налага доста 


промени и 8 самия 

стил на игра 

Първо - през мисиите ще можете 
да прехвърляте не само героя си, но 
и Всичките му Карти с магии. По то- 
зи начин можете да си изградите 
един наистина добър и разнообразен 
Ческ за Всяка ситуация. А това ще Ви 
е нужно, защото Вече нямате Ком- 
пютърно управлявани опоненти, а 
стационарни гардове и фиКсирано Ко- 
личестВво чудовища по Картата. 

Също така няма глобални магии, 
но на някои места има олтари, Които 
правят такива безплатно, или раз- 
лични зони с някакво позитиВно или 
негативно действие. Така например 
от един олтар получавате магия, аа- 
Ваща Ви Всеки Втори рунд от битКа- 
та магията Фар, а Всеки трети - 
Спам Пай!тд или осигуряваща на 
Всички плъхове под Ваше Команава- 
не уменията Незйезз, Вегвек и 
Овре!. Всичко това - абсолютно 
безплатно. Също така придвижва- 
нето Ви по Картата Вече е Въз- 
можно, а В някои случаи - задължи- 
телно. След Всяка успешна битка 
освен опит ще можете да придо- 
биете специализацията на Врага 
(6 първата част героят Ви имаше 
само една специализация - сега 
може да си избира от списък с те- 
зи, Които знае) и/или магиц. 


Живот, баланс, хаос, 

енергия, мрак... 

ТоВа са петте раси В играта. Да 
- петте, има една нова - сивите 
Рае създания. Те са доста особени, 
защото най-често Влизат В битката 
под формата на духове. Ако ги убие- 
те, те не отиват В гробището, а 
отново се Връщат В това си състо- 
яние. Заедно с тях разнообразието 
от различни Колоди с магии става 
огромно. Отново стилът на играта 
е същият. Магиите са разделени на 
нанасящи преки щети, чародейства, 
прецакващи или облагодетелстващи 
Войските и призоваващи. 

Самите същества се делят на 


МАЛ. ВАФАТА.МЕ 


нападателни, подкрепящи и стени. 
Стените са специални гадове, Които 
не могат да атакуват и действат 
само Като защита. Повечето имат и 
специални и расови бонуси. Доста из- 
годно е да се направи Колода със зве- 
рове с расови бонуси - така почти 
няма да имате нужда от допълнител- 
ни заклинания (например орКите, ави- 
аците и гоблините имат единици, 
чиято поява на бойното поле авто- 
матично Вдига показателите на 
Всички същестВа от расата с едно). 
Всяка гадинка си има две осноВни 
статистики - за атака (или Колко 
щети нанася) и за защита (Колко мо- 
же да понесе). 

Героите не участват пряКо В 
битката, но също разполагат с точ- 


з- 
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МАШИНИ ул. "Коста Лулчев" бло 


Це МЕДИИ 


сЕ „види 
245 до пица "ТРОЛ" 


Ки живот и сблъсъкът приключва, Ко- 
гато те стигнат нула. 
Графиката и звукът на ЕШепогдв 
П са приятни, а по Време на битка 
са наистина зашеметяващи. Все 
още игралната Карта, макар и 
изпълнена изцяло В трите измере- 
ния, е сравнително постна и няКак 
си бонбонено цветна. Ако не сте се 
сблъсКВали с първата част, но има- 
те интерес Към играта на Карти 
или просто интересните и нестан- 
дартни заглавия - това е правилни- 
ят Ви избор. Защото ЕШепогдв |! Ке- 
фии то много. Пък и притежава ед- 
но рядко срещано В последно Каче- 
ство - не се изиграва за две вечери, 
а за поне седмица. 
Георги Панайотов 


ТАГ ОН 


А 


ПЛАЩАШ 1 ЧАС 


уиишц 


ПОЛЗВАШ 2 ЧАСА 
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Ко сред Вас има фенове, Верни 

на тайкуните и на моя милост 

(Като техен добър познавач), 
то тогава те със сигурност знаят, 
че Оеер Нед е не поредната безимен- 
на британска геймфирма, а създател 
на онова все още КултоВо заглавие, 
наречено Веасп Ше. И нека припомня, 
че ако Нойег Соазег Тусооп зададе 
началните параметри за понятието 
“добър тайкун”, то Веасп Ше пред- 
ложи посоката на развитие на иКоно- 
мическите симулатори, В Кошто ос- 
Вен да напъваш мозъка си, можеш и 
да се забавляваш. 

ЗеаМопд Адуепиге Рак Тусооп ни 
Въвежда В атмосферата на атракци- 
онен парк с морска тематика - дел- 
фини, акули, тюлени, морсКи лъвове и 
други Животни, сВързани по рожде- 
ние с Водата. Показвате ги на Жад- 
ните за екзотика посетители В спе- 
цифичните за съществуването им 
условия, грижите се за тях и прода- 
Вате образите им под формата на 


ИКОНОМИЧЕСКИ СИМУЛАТОР 


Оеер Кей / Аспут5топ 
угилм.асимвтоп.сот д 
Репцит 300 МНг, 64 МВ ВАМ 
Уипдом АП, Оиесх 8.1 
Рени ртт 


Щ до ист: 
та 1 аа 


СЦ 


ул."Коста Лулчев" блок 245 


Со: 82500 
Токепзку: ВВВПШ 
Го ивепзтоу рапк Гасвку 


бъз  Коот - агде: 


Ключодържатели с 
КостенуркКа или герданчета 
със зъб от Кит 


Като добавка Към Вашия аквапарк 
ВърВвят и онези изконни места, наре- 
чени ресторант за морсКи деликате- 
си, пицария, помещения за отмора 
(не ги ли наричаме тоалетни ние) 
или пък раирани будки за захарен па- 
мук или сандвичи. Всичко това опре- 
деля първата голяма група от обек- 
ти, посредством Коицто създавате 
облика на парка, задавайки многобра- 
зието на развлеченията. За любите- 
лите на цифри - 48 е техният брой. 

Другата голяма група, обединила 
В себе си 71 елемента, е тази за де- 
Корация - фонтанчета, статуи на 
фламинго и КитоВе, палми, Кактуси, 
цВетни лехи - Всички те са В помощ 
при оформлението на пространство- 
то. Защото В повечето от зададени- 
те мисии една от основните Ви цели 
е именно естетическото оформле- 
ние наред с разнообразието на ат- 
ракциите. 

Поддръжката на парка е замисле- 
на интерактивно и не изисква специ- 
ални и индивидуални Комуникации с 
персонала - хигиенисти, техници, Ве- 
теринари и гледачи на животни. 
Важно е преди ВсичКо да осигурите 
достатъчно места за техния отдих. 
Същата лекота се наблюдава и при 
боравенето с паричния поток - сле- 
дите приходите и разходите без из- 
лишни статистики и подобни триКо- 
Ве, целящи да придадат достоВер- 
ност на икономическите процеси. 
Идеята е проста - 
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Като има пари, ги харчште, 
Като няма - чакате 
да се съберат 


Важен момент при управлението 
на финансите обаче е заделянето на 
средства за иновационна дейност. 
Тя дава отражение на ВсичКи обекти 
- персоналът минава през специални 
обучителни програми, атракциите 
претърпяват модификации, разнооб- 
разяват се животинските Видове и 
прочие. И това, само ако предвидли- 
Во не се скъпите по отношение на 
инвестирането В нови идеи. 

Въпросът, Който си задавам, спо- 
деляйки Впечатленията си с Вас, е 
дали зеаМопд Адуепиге Рак Тусооп 
успя да догони Качеството на пред- 
шестВеника си и доКолко британци- 
те останаха Верни на свежия си Вкус 
и оригиналните си идеш. В интерфей- 
са на играта присъства оная леКо 
идиотска нотка, Която не прави си- 
туацията по трупане на Капитали 
скучна и досадна. Но не намерих онзи 
перфектен саунд, Кошто все още ме 
Връща по Виртуалните плажове на 
Ибиса. Е, интересната енциклопедия 
за 14-те предлагани от Вас жЖиво- 
тинсКи Вида донякъде Компенсира 
тая празнина. Сякаш ВсичКо е наред 
с морския парк, но Кое ли е онова не- 
що, Което не успя да направи удовол- 
ствието ми завършено. Ако го отК- 
риете - ще се радвам да ми Кажете. 
АКо ли пък не страдате от философ- 
ски увлечения по задаване на еКзис- 
тенциални Въпроси, повече от убе- 
ден съм, че няма да съжалявате за 
Времето В морсКия парк. 

Васко ЧаВворски 


ай-лесно е да си създадем пър- 
Воначално мнение за нещо или 
някого. Това често се случва на 
Всеки от нас. Сигурен съм, че пове- 
чето българи имат съвсем погрешно 
мнение за ръгбито. Голяма част от 
хората, Които не са се интересува- 
ли или занимавали с Въпросния спорт, 
си мислят неща от рода на: “Яко 
безсмислена игра”, “КВо му е готи- 
ното некВи здравеняци да гонят пъ- 
пеш” или нещо от сорта. Мога да Ви 
кажа само, че изпускате адски много. 
Наистина у нас ръгбито е много сла- 
бо разпространено, но Все пак съ- 
ществува. Имаме отбори, имаме със- 
тезания, има и хора, Които се опит- 
Ват да популяризират тази игра по 
един или друг начин. 

Какво представлява тази КомпЮ- 
търна игра? Тя е най-добрият начин 
ръгбито да бъде популяризирано сред 
по-широк Кръг от хора, а след това 
да се пренесе и по родните стадио- 
ни. Както Винаги, пичовете от ЕА 
Зройв са положили титанични уси- 
лия, за да предложат на феновете 
един добър продукт. Всички привър- 
Женици на ръгбито В България (ВклЮ- 
чително и аз) ще останат много 90- 
Волни от това тВорение. 

Нидбу 2004 е една професионално 
направена игра, Която е създадена с 
цел да радва феновете на този 
спорт и ако е Възможно, да зариби 
някой друг ноВ играч. Тя предлага 
около хиляда и петстотин играчи, 
разпределени В доста Внушителен 
брой отбори. 

Можете да се блъсКкате 6 най-из- 
Вестните ръгби турнирч. Дори и за 
световната Купа. Създателите са 
се погрижили и за разнообразието 
Като са пресъздали над шейсет и 
пет стадиона по цял свят и са Вмък- 
нали добре изглеждащи играчи, разд- 
Вижени чрез нов тойоп сариге. Има и 
интересни Кът сцени, изпълващи гей- 
менето с незабравими емоции. Уп- 
равлението е малко сложно, защото 
има доста КлаВиши, Кошто трябва да 
използваме. Пас наляво, пас надясно, 
шут, изкарване на топката от 
схватка, тичане и т.н. Бутоните, с 
Кошто ще си служите, имат различна 
функция, Когато отборът Ви е В на- 
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падение и Когато се браните. Щях да 
пропусна да кажа, че е доста добре 
да се заглеждате поВечКо В схемите, 
Които можете да избирате при 
схватка, тъчове или други подобни 
положения. 


За тези, Които си нямат абсо- 
лютно никаква представа от това 
що е ръгби, ще обясня накратко 
принципите на играта. Има най-раз- 
лични правилници, но смятам да се 
спра на стандартното ръгби за мъ- 
же. То се играе от петнадесет души 
В отбор, на обикновено футболно иг- 
рище, на Което се добавят Врати за 
ръгби (така се действа поне у нас, 
защото ниКой няма да финансира съз- 
даването на специални стадиони). 
Правилата са доста сложни и зато- 
Ва ще Ви обясня само накратКо Каква 
е точно целта. Както Във футбола 
трябва да Вкарате гол В противниКо- 
Вата Врата, таКа и В ръгбито тряб- 


Ва да заложите топката В противни- 
Ковото точКоВо поле или да я Вкара- 
те ВъВ Вратата от наказателен 
удар. Залагането на топката носи 
пет точки, а точният шут - три. И, 
моля Ви се, не бъркайте ръгбито с 
американския футбол. Това са два 
различни спорта. Не искам да ви пла- 
ша, но ако не сте играли друг път и 
ако не знаете правилата, ще Ви е 
трудничкКо да се научите да геймите. 
На мен също не ми беше лесно аа за- 
цепя как точно да изтръгна победа, 
Въпреки че съм се занимавал дълго 
Време с този спорт. Но ако имате 
Желание, ще се научите и няма да мо- 
Жжете да се отлепите от монитора. 

За финал ще призова Всички Ви да 
пробвате новото ръгби на ЕА Зройз, 
защото определено си заслужава и 
ме изкефи тотално. Просто трябва 
да си Вземете играта и да я старти- 
рате. Всичко останало е Въпрос на 
Време и на Вашето зарц(ъг)бяване! :) 
Асен Георгиев 
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ддоп-ите се нареждат сред лЮ- 
бимите ми проявления на гейм- 
производството. В поВечето 
случаи добавките Към дадена игра 
решават десетина дребни, но изклЮю- 
чително дразнещи проблеми, добавят 
някое ново депресиращо чудоВище, 
Което Внася нов елемент на предиз- 
ВикателстВо, и разнообразяват 90- 
казано интересния геймплей (продъл- 
Женията на Класическите > бози 
Всъщност са абсолютна рядКост, 
просто пазарът сам си ги праща на 
бунището на историята :)). Та за 
Ф преминаващата година продуктите 
от този тип бяха прилично много: 
добавки за УМагСгай 3, Ваше ед 1942 
<ци тн. Със своеобразни наследници 
се сдобиха дори и някои по-хардкор 
ориентирани изпълнения, пример за 
БА Което ец настоящият аддоп Зи Сйу 
И 4 Низп Ноиг. 
На пръв поглед 


МИ допълнението 
към Епизод четири 
Д на легендарната поредица Зи Сйу 
не носи твърде радикални изменения. 
Както и повелява изкуството на ад- 
Ц Ването, главната идея (построй 
град, развий икономиката и си Качи 
"#. рейтинга) остава чиста и неопетне- 
4 на Номерът при инсталацията на 
Визй Ношг е В това, че оригиналът се 
допълва с множество нови екстри и 
условия, Кошто осигуряват далеч по- 
приятно и интересно джиткане В ро- 
лята мини бог и мегаКкмет. 
Основната промяна В геймплея, 
4 от Която подсказва и името на чудо- 
“| то, е добавянето на сВръхподробна 
И транспортна част В изграждането и 
„| управлението на Вашия град. В 
аддоп-а бъка от Всевъзможни дораз- 
Вития на старата и по-скоро мижава 
“пътна” част на играта. На играча 
се дават няколко нови модела “пава- 
жи”, транспортни средства и Карти 
плюс екстра торба с проблеми за ре- 
шаВване. Строенето на магистрали, 
метролинии, пристанища и т.н. се 
| превръща В основна част от играта. 
МЕ Какго ниКога досега, трафикът и не- 
И говите особености могат да Вгор- 
чат живота на бедния Кмет. Поток 


УМШАТОВ 


11 2 4 


и) Ка 


на хора и машини и Количеството на 
задръстванията Ввлияят значително 
Върху рейтинга на градоначалника, 
прираста на населението и Капита- 
лите... 


Уроци по Кормуване 

Втората добавка В Низп Ноиг е 
далеч по-оригинална и с определено 
по-дълбоки последици. ПЦ - дпме И 
представлява режим, В Който наша 
милост поема Контрола на определе- 
на машина, носеща се из подопечни- 
те ситита. За по-непретенциозните 
и незапознати люде тази опция би 
минала между другото, но за стар 
изпечен фен на поредицата това би 
било, аи е, истинска миКрореволю- 
ция. В досегашната си история 
ЗтСйу е наблягала Винаги на маКро- 
мендижмънта. Управление на отдел- 
на частица от целия градски “орга- 
низъм” никога не е присъствала В до 
толкова голяма степен. 

В новата си роля играчът може 
да изпълнява ВсячесКки различни и не- 
познати досега задачи. На управле- 
ние подлежат десетина Возила с най- 
различен Вид и функция. СписъКът 
Включва елементи от рода на линей- 
ки, полицейски Коли, Камиони за сла- 
долед, самолетчета, Кораби, ВлаКове 
ц т.н.. Повечето от тях си имат оп- 
ределена особеност и предлагат не- 
що Като миКро мисийКки за игране. 
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Така пожарната може да гаси огън, а | 
наличната червена Кола да размазва 
конкуренцията по магистралите. 
Приятното на този режим е, че уп- 
равлението на целия Комплект маши- 
нарии се Възлага на силно ограничен Й 
брой Клавиши. Всичко се свежда до | 
посоките на движение и скоростта. 
По-специфичните действия са мал- 
цинстВво и опират до едва няКолко Ву 
Кликания. г 

ЕдинстВеното усложнение при Ка- 
рането и пилотирането В геймката 
идва от Високата чупливост на ма- 
шините. С малки изключения почти 
Всички чудеса притежават Крайно 
реални равнища на Кръв и броня. Ня- 
Колко неуспешни сблъсъка и ВсичКо 
потъва В дим и черВено-розоВви пла- 
мъци. Контраефектът, носещ черВе- 
ни точки, е В това, че ако играчът 
се прояви прояви Като добър шофьор 
при определена част от Возилата би 
могъл да приповдигне КметсКия си 
рештинг. 


Булевард “Ленин” 

и извънземните 

По отношение на другите новос- 
ти Низп Ноиг е по-скоро доста Класи- 
чески аддоп. » 

За цвят са Вкарани голяма порция 
допълнителни сгради и орнаменти. В 
Функцията на много от тях не е бог 
знае Какво нововъведение. Промени В а 
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1 основните идеи на повечето типове 


постройки отсъстват. МалКо по-раз- 
лични гейшмплей-елементи има при 
площадката за изстрелване на со- 
Валки и телевизионната станция с 
прилежащ Към нея хеликоптер. Още 
един шукаритет идва от Възмож- 
ността за наименуване на улици, 
КВартали и други подобни градски за- 
бележителности. С допълненията В 
5тСйу 4 Всеки би могъл да преотк- 
рие булевард “Ленин” или пък да уве- 
Ковечи името на любимата деКора- 
тиувна рибка. 

Друга новост В сравнение с по- 
старите части е допълнението В ре- 


диците на разрушителните сили. 
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Както си е от началото на начала- 
та, ЗтСйу предлага Комплект инст- 
рументи за масово поразяване. Свое- 
образните антистресови средства 
бяха, а ци са, способни да заличат го- 
ляма част от градчетата по Карта- 
та. Въпреки че употребата им може 
да доведе до Крах на дълго изстрада- 
ла игра, В използването им има нещо 
тВърдее запленяващо. Е, В Визй Ношг 
Комплектът от гигантски робот, 
земетресения, Вулкани и т.н. е 90- 
пълнен от НЛО-атаки и ужасяващи 
Верижни Катастрофи. За разлика от 
Второто (Което е чиста проява на 
лош Вкус) извънземните нашестве- 
ници са просто прекрасни. Малките 
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зелени човечета сеят разруха и от- 
Вличат невинни граждани по изклЮю- 
чително забавен и радващ оКото на- 


чин. 
Иначе Като стил и и Контрол над 


действието Зт Пу 4 не е претърпял 


никакВи забележими изменения. Как- 
то и В чистия първообраз, полята, 


горите и градове се ръководят чрез | 


елементарни Кликания из симпатична 
поредица от менюта. Туториалите 
са допълнени с елемент, даващ 906- 
ра представа за Всичко по-ново, с Ко- 
ето може да се сблъска играчът и 
т.н.. 


Херцове и пиКсели 


Може би часта, В Която Низп Ноиг 
носи най-малко допълнения, са при- 
ложните страни на графиката и ау- 
диото. Картинките, Кошто се Виж- 
дат, са отново някъде около средно- 
то положение. При пускане на маКси- 
малните детайли ЗтСйу 4 дава при- 
ятна Визия, изпълнена с няколко еКс- 
три. Общият и средният план са 
добри, за сметка на най-приближени- 
ят, Който ще Ви зарадва с пиКсели. 
Част от новите ефекти са изпълне- 
ни с прилична доза хумор. Цялостно- 
то усещане е умерено и леКо. При му- 
зиката положението е същото. Фо- 
нът и съпътстващите писукания са 
хубави до момента, В Който няКой ре- 
ши да задълбае В същността им. 
Простотата преобладава през поВве- 
чето Време... 

Остана да обобща, че “Час Пик” е 
един приятно добър аддоп. ЕдинстВе- 
ното, на Което се надявам, е, че ус- 


пехът му не би довел след себе си 


още три или четири подобия, Кошто 
биха усложнили Зи Сйу до неузнавае- 
мост. В настоящето “Епизод Чети- 
ри” е просто В идеално балансирано 
състояние. Ако харесвате серията, 
намерете и допълнението. ШансовВве- 
те да изцвилите радостно са довол- 
но големи. 


Сергей Ганчев 


с включен ДДС 
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| Г фази на Жанрове - ето 
къде е сКрито бъдещето на 
ее невицен, цгрш! И най-ярКи- 
ят пример В това отношение е Него- 
Во Величество МуагСгай Ш, В Който 
Вегага успяха да Комбинират по не- 
повторим начин някои от основните 
елементи на реалновремевите стра- 
тегии и ролевите игри. И Както зна- 
ете, резултатът е повече от успе- 
шен. Друг пример В това отношение 
е и поредицата Мапогдз ВаШесгу. 
Преди по-малко от месец пък се поя- 
Ви Зауаде - първата НТ58 (геа-!те- 
зга!еду-зпооег) игра. Видно е от Ки- 
лометри, че геймкомпаниите се 
стремят Към най-различни Комбина- 
ции, експериментират и опипват 
почвата за нови хибридни Жанрове. И 
ето, че от тази тенденция се роди и 
Опсе ироп а Клат! (известна В няКоц 
страни и Като Клатвнт) - бликаща 
от сВеж хумор фентъзи игра, Която 
е наполовина НТ9, наполовина ВРО. 
Тя е създадена от авторите на поре- 
дицата Еап!, Които явно са се отег- 
чили до болка от своите мрачни и 
постапокалиптични Видения за пла- 
нетата Земя и са решили да създа- 
дат нещо ноВо, Весело, различно и 
шарено. Нещо, В Което мучащите 
роднини на Милка играят неразделна 
част от ежедневието на доблестни- 
те рицари и Вошни, Кошто, от своя 
страна, не могат да отидат на бой, 
без да сръбнат чаша топло млекце. 
Време е за много смях, приключения и 
Крави. Време е за Опсе ироп а Клам. 


Имало едно Време 

едно Кралство, преливащо от Кра- 
сота, цветове и светлина. То било 
населено с Всякакви фантастични 
същества, Кошто си Живуркали редом 
до редом с нас, хората. Въпросното 
Кралство просперирало благодарение 
на Кравето мляко. Този свят бил не- 
обикноВен, излязъл сякаш директно 
от приказките и легендите за Крила- 
ти дракони, отвлечени принцеси, 
смели и благородни рицари, Коварни и 
грозновати магове. Той бил управля- 
Ван Вярно и справедливо от смел и 
безкористен принц на име Джон. Но 
един ден злите сили му завидели. Ру- 


АТ5/ВРО 
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соКоското бил отвлечен и запокитен 
В друго измерение от злия и грозно- 
Ват Вълшебник Валтамана, Върху Ко- 
гото и най-нечистоплътната муха я 
било гнус да Кацне. 

Минали години. И Въпреки това 
принцът продължавал да живее В 
сърцата на своите хора. В един мо- 
мент обаче добрият стар гърбат 
Жрец Галус успял да спаси принца и 
да го Върне обратно 6 неговата зе- 
мя. Но Вече тя била обитавана оп 
зли твари и лордове, Които терори- 
зирали местното население. Тук за- 
почва и Вашето НТ приКлючение. 
Принцът ще трябва да се Възкачи 
отново на трона, да спаси хората 
си, да си намери подходяща невяста 
и междувременно - да срази няКой зъл 
Вълшебник и един голям огнедишащ 
дракон. 


Наполовина ВТ5 


В ВТ5 режима на игра ще мо- 
Же да строите сгради, да нае- 
мате единици и да Командвате 
армии срещу Врага. В общи линци 
тук ще откриете Всичко, присъ- 
що за реалновремевите страте- 
гиц. Този режим се състои от 
три Кампанши, В Кошто Вашият 
основен герой ще бъде принц 
Джон. Ако той умре, играта 
сВършВа. Особената черта 


на Опсе ироп а КлаМ е, че почти 
Всички единици В играта трупат 
опит, Качват нива и подобряват 
сВоите характеристики. А Юнитите 
са пръкват В най-различни видове - 
Войни, рицари, жреци и жЖрици, 
стрелци, Копиеносци, Вълшебници, 
Вещици и дори проКлети тъщи, Коц- 
то принуждават Вашите дървари 
(работници) да работят по-бързо с 
помощта на голяма и страховита 
тежка точилка. На Всичкото отгоре 
членовете на Вашата армия могат 


да бъдат екипирани и с отделни 
предмети - например най-различни 
брони, шлемове, оръжия и амулети, 
Които се търкалят по пътя и Кошто 
увеличават отделни негови хараКте- 
ристики. 

В общи линии целият миКромени- 
джмънт на Вашето Кралство е мак- 
симално опростен. Може да Ви се 
стори странно, но единственият ре- 
сурс В играта е млякото. То се полу- 
чава от симпатичните и добродушни 
Крави, Които пасат трева. Впоследс- 
твие милите животинки се доят от 
малки пастирчета. Чрез мляКото 
строите сгради, създавате единици 
и ъпгрейдвате техните оръжия. Еле- 
ментарно. :) 

Мисиите са адсКки разнообразни. 
За това спомагат добрият дизайн на 
нивата, множеството КуестоВе и 
сравнително оригиналният геймплей. 
Много често В мях ще се наложи да 
1 управлявате единстВено една не осо- 
бено голяма групичка Войници (Които, 
ако дожиВеят следващата мисия, ще 
Ви свършат далеч по-добра работа 
благодарение на натрупания опит) и 
да Вършеете из Картата. 


Наполовина ВРО 


Ако не изгаряте от желание да се 
потите над доста предизвикателни- 
те ВТ кампании, може да се Впусне- 
те направо В специалното ВРО прик- 
лючение. Действието В него се раз- 
ВиВа малко след отвличането на ру- 
соКосия Джон. То разказва за мисте- 
риозното изчезване на жреца Галус, 
породено от опитите му да освобо- 
ди принца от ръцете на Валтамана. 
Вие, разбира се, не може да остави- 
те нещата тоКу-така. Ще трябва да 
изберете един от общо седемте ге- 
роя от “Армията за освобождение на 


Галус” ида го откриете. В противен 
случай принц ДЖон ще бъде обречен 
на Вечни изтезания и гъделичкания. 
Възможностите са: рицар, варварин, 
Копиеносец, амазонсКка чародейка, 
стрелец, Вълшебник и жрица. За раз- 
лика от ВТ8 кампаниите тук ще по- 
емете управлението само на един 
от тези герои. Той обаче ще може 
да изучава нови умения и магии В 906- 
рия стар стил на ролевите игри и 
постепенно ще става Все по-Вещ В 
сВоя занаят. Де факто играта се 
превръща В едно триизмерно Пабо |. 

По отношение на визията и саун- 
дът Неайу Ритр Зшфоз заслужават 
едно яко потупване по рамото. Гра- 
фиката е изцяло 30 ие просто забе- 
лежителна. Имате пълен и Въпреки 
тоВа опростен Контрол над Камера- 
та (Въртене на 360 градуса и различ- 


гсеесес. 
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ни степени на зуум). Нямам думи, с 
Които да Ви опиша КолКо ВисоКо е ни- 
Вото на детайлност. ВсичКо В Опсе 
ироп а Кла!! е изрисувано В един ху- 
мористичен анимационен стил, напо- 
добяващ В някакВа степен и този 6 
МагСгай Ш. Огромна част от репли- 
Ките пък са изцяло озвучени (макар 
че тук-там има странни пропуски), а 
Вашите Колонки ще понесат приказни 
мелодии с приятни Келтски мотиви. 


Забележки 


За съжаление Опсе ироп а Кат е 
доста срамежлива игра по отноше- 
ние на разнообразието на противни- 
ковите същества. Ако Неайу Ритр 
З9оз се бяха понапънали още мал- 
Ко, може би щяха да измислят поне 
още една дузина фентъзи твари, Ко- 
ито да се опитат да почернят нашия 
ден. Но уви, ще трябва да се задово- 
лим ис малкото, Което ни се предла- 
га. Бъговете също не са дефицит, но 
пък и не бият Кой знае КолКо на очи. 

Опсе ироп а КлаП! е пристраспя- 
Ваща, Весела и неангажираща. Осо- 
бено по отношение на своя мултип- 
лейър. ВсякаКВи други изтъркани су- 
перлатиВи по неин адрес са излишни. 
Ще ми се да има повече игри Като 
нея. И Вероятно желанието ми ще се 
сбъдне, тъй Като сКоро ще излез и 
друго подобно творение. Става дума 
за Зре!Рогсе: Тпе Огдег о! Оамп - уни- 
кална смесица от МагСган Ши 
Оипдеоп Зеде. Върху него са положе- 
ни адсКки много усилия. Кой знае Кол- 
Ко пот, Кръв и сълзи са се пролели В 
негова чест. Какво ще постигне та- 
зи игра и на Какво ще прилича В Край- 
ния си Вариант? Тепърва ни предс- 
тои да разберем. 


Владимир Тодоров 
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итката на тема “ъп- 

грейд” е предВарител- 

но изгубена. Колкото и 
да е перфектна щайгата, 
след година производител- 
ността 0 ще е Към средно- 
то ниво, а половината нови 
игри ще я измъчват исти- 
нсКки с максималните си де- 
тайли. Единственото успо- 
Коение за периодично поха- 
бяВаните средства е, че 
понякога се появява НняКоя 
геймка, чиято Визуална Кра- 
сота определено заслужава 
балата изразходвани банк- 
ноти. В близко бъдеще се 
очертават поне две подоб- 
ни разтърсващи заглавия - 
Поот Зи Най-Ше 2 и нас- 
тоящият “ полусимулатор 
полуаркада Уадег. 

Въпреки че за голяма 
част това име би прозвуча- 
ло сравнително непознато, 
Вниманието, отделено му 6 
този брой, е повече от зас- 
лужено... Като същност чу- 
дото наподобява някош от 
Класическите 9 лукасовски 
Уаг М/агв симулатори с 
много пуцане, маневриране 
и шарении. Просто идеални- 
те условия за трошене на 
Клавиатури и безкрайни 
дълги нощи присъстват 6 
най-чистата си форма. 


Историята на Уадег е 
приятна смесица от еВро- 
| пецдни мотиви и Киберпънк. 
Действието се развива В 
не дотам далечното бъде- 
ще. СВетът е под Контрола 
на международните Капи- 
тали, а държавите са изгу- 
били значението си. Кос- 
мосът не е приоритет и 
интересни неща Все още се 
случват из земните оКол- 
ности. На този леко сив 
фон наша милост застава 
зад маската на Мадпиз 


СИМУЛАТОР 


пир:/Лммлл.уадег-дате.сот 

Репйит 1 6Нг, 256 МВ ВАМ 

32 МВ Ущео, Млпдоуив АП, Омес!Х 8.1 
РС, Х.Вох 


Те, бивш Военен и насто- 
ящ наемник, работещ за 
Корпорацията Ргоеиз. За 
оВкусяване на сюжетната 
Кашичка са добавени и 
стара любовна история, 
многонационална групичка, 
минал провал и задължи- 
телния ВъВ Всички подобни 
истории много, ама много 
отрицателен герой. 

За съжаление Като ця- 
ло, пък и поотделно, задач- 
Ките, с Кошто трябва да 
се справи играчът, не мо- 
гат да изненадат с ориги- 
налността си и най-заспа- 
лия индивид. Всеки от еле- 
ментите е отдавна съще- 
ствуВащ и употребен В 
поне десетина футурис- 
тични симулатори. Въпре- 
Ки това не мога да не от- 
бележа, че авторите са 
се постарали. За разнооб- 
разие ожитКането не опи- 
ра единстВено до самоцел- 
но пуцане и преследване на 
гадини из тримерната 
шур. На места из история- 
та са поместени Класи- 
чески мисии от типа на: 
Мадпиз се прави на карте- 
чар или охранява няКое 
неприятно уязвимо чудо. 


Уадег предлага два ре- 
жима на полет. В първия 
мощността е свалена на- 
половина и ако не се пода- 
Ва газ, машината зависва 
неподвижно. С помощта 


на съответната периферия Корито- 
то може да се направлява и по три- 
те основни пространстВени ВеКкто- 
ра. До определена степен В този си 
Вид играта прилича на чистичък 30 
шутър. При Втория модел на авиже- 
ние оВигателите са пуснати на пъл- 
на мощност, а Корабът си се държи 
по добър “а ла аркаден” начин. При- 
ятното е, че създателите на играта 
са се постарали да направят така, 
че да използвате маКсимално и два- 
та режима на реене. Определените 
цели си имат и определен подход. 
Превключването между двата режи- 
ма е Въпрос на секунди и може да Ви 
спаси Кожата, респективно - да Ви 
убие. Хвъркатото чудо на играча от- 
гоВваря бързо на зададените команди 
ие доста маневрено. 

Една друга нова екстра, Която 06- 
лекчава положението, е наличието 
на автоматично нагласяне на прице- 
ла. Оръжията, с Кошто разполагате, 
не са фиксирани В определено поло- 
Жение и ако противниците се задър- 
Жат В определени граници, мерникът 
и съотВетно пуцалата се донасоч- 
Ват автоматично. Дори хора, Кошто 
не са играли на подобни заглавия, ще 
се справят с предизвикателството. 


Хубавото на тази помощ е, че може | 
да бъде регулирана фино и промени- | 


те са постепенни без резки граници. 
По отношение на Контрола при ня- 
Колкото Картечарски изпълнения, Ко- 
ито Ви очакват В Уадег, ВсичКо е оп- 
ростено на макс. Играчът Върти то- 
повете и цели потока противници 
без помощ от страна на Компютъра. 
В този случай неприятни чудеса от 
рода на презареждане и тем подобни 
отсъстват. 


Други по-забавни моменти В Уадег 
са Корабът, с Който се лети (нарича 
се Тпе зад апиз), и неговите оръ- 
Жия. Пуцалата на героя са няколко. 
КласиКите от рода на Картечници и 
ракети са налице. За съжаление 
единстВено първото оръдие - лазер- 
ната джаджа, се презарежда авто- 
матично. Всички останали топове 
имат нужда от муниции. В общи ли- 
ниш сВватбарската стрелба е силно 
нежелателна. Причината е В тоба, 
че често страдате от хронична лип- 
са на допълнителни заряди. Нивата, В 
Които има повечко патрони, са ряд- 
Кост. 

За сметКа на това по самите 
Карти има разхвърляни доста пакети 
с полезно съдържание. Дребните б60- 
нусчета Включват някои екстри от 
рода на турбо или Бишйе!-Пте способ- 
ности. Из мисиите има разпръснати 
и малки КоКетни площадки за ре- 


монт. Дори Корабът на Мадпиз да бъ- 
де надупчен почти до неузнавае- 
мост, Възстановяването би отнело 
едВва няКолКко секунди. Неприятното 
е, че една и съща работилница не 
става за непрекъснато, многократно 
използване. 

Тази черна точица на играта се 
отКроява отлично при по-Високите 
нива на трудност. Стрелбата на 
противниците е често неприятно 
точна и мощна, а изкуственият им 
интелект е доста добър. ЛениВвВият 
подход на джиткане е подходящ един- 
стВено за туторцала и първите дВе 
или три мисии. 


Основният Коз на играта е 
Външният 0 Вид. Графиката на чудо- 
то е почти перфектна. ВсеКи детайл 
- от бурмите по машините до фор- 
мите на облачетата е малка приКаз- 
Ка. ОКолностите са приятно шарени, 
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дори мрачните Кафеникави нива са 
недотам депресиращи. Полигоните, 
от Които е изградено Всичко, са по- 
Вече от достатъчно. С други думи 
Корабчето на наша милост и окол- 
ностите са с гладки, претрупани от 
детайли повърхности. КачестВото 
при ефектите е същото, а мърдане- 
то, стрелбата, следите из облаче- 
тата, сенките дупките по кокпита и 
т.н. - истински шедьовър на диги- 
талното изобразително изКуство. 
Всъщност Картинките на геймКката | 
не са твърде оригинални или револю- | 
ционни, но спокойно настигат и на 
моменти - изпреварват най-добрите 
съвременни 30 изпълнения (Ипгеа! 2, 
Нао, Количките от серията Со 
МсНае и т.н.) 

Уадег е и един от малкото добри 
примери за почти перфектна графи- 
Ка от Конзолен тип, пренесена на 
територия РС. 

При аудиото положението е съ- 
щото. За разлика от множестВото 
скорошни чудеса писуКканията не изг- 
леждат дотолкова перфектно сте- 
рилни. В симулатора има няколко еле- 
мента на фантазия. Руските персо- 
нажи пускат по няКоя славянска реп- 
лика, базата им се Включва по подхо- 
дящ СССР-начин и т.н. При основния 
момент 6 играта - екшъна - човек 
може да се разтопи от щастие. С 
подходящо 4+1 озвучаване, с ВсичкКи- 
те му там басове и гравитираши Ко- 
лони можете да останете с Впечат- 
ление за Високобюджетен холивудски 
продукт. 

В общи линши положението е 
страхотно. Ако си падате по шаре- 
нии с много стрелба и недотам 
задълбочен сценарий, то настояща- 
та геймка е точно за вас. Уадег е 
най-добрата и Красива смесица от 
симулатор-аркада и З30-излияния В 
настоящето. Пък и Вероятно за 
следващите няКолКо месеца. 

Сергей Ганчев 


-.я 
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обре дошли В изпълнения с на- 

учни постижения, приятел- 

стВо, предателство, герой- 
ство и Капчица любов сВят на 
Спготе. За тези, Които нямат никак- 
Ва представа за Какво говоря, ще Ка- 
жа, че иде реч за един футуристичен 
полски тактически 30 шутър. Преди 
няКолКо месеца Ви представих него- 
Вата бета Версия. Но ето че дойде 
Времето и за едно изчерпателно и 
разнищващо ревю. Какви са предим- 
стВата и недостатъците на СПготе 
и Въобще на Какво прилича Крайният 
резултат от труда на поляците от 
Тестапд? Следващите редове ще Ви 
дадат отгоВор именно на тези ня- 
Колко фундаментални геймърски Въп- 
роси. 


Животът на 

междузвездния наемник 

Ваша милост ще има щастието 
да се превъплъти В един съвсем 
стандартен екшън-герой от близКо- 
то бъдеще. Той отговаря на името 
Болт Лоуган, а физиономията му 
смътно напомня тази на примат. Но 
не се безпокойте. Няма да се налага 
да я заглеждате Кой знае КолКо чес- 
то, тъй Като Сйготе се разцъква 
предимно от първо лице. 

Болт се изживява Като обикновен 
и независим междузвезден наемник. 
След Като неговият най-близък прия- 
тел не оправдава доверието му и го 
прецаква брутално още В първата 
мисия на играта, Лоуган по случай- 
ност се натъква на една русоКоса 
Кака с големи биберони на име Ка- 


ако той е силата, то тя е 
започват да пътуват от планета 
на планета В ноВоотКритата 
звездна система Валкириа и даа 
приемат поръчки на големи Корпо- 
рации (Които, своя страна, им се 
отблагодаряват с адски тлъсти 
чекове). Всичко Върви по мед и 
масло, докато В един момент 
двамата не успяват да се зап- / 
летат 6 една истинска паяжи- 
на от Конфликти и проблеми... 


ИЗТ РЕВЗОН ЗНООТЕВ - 


ри, Която Впоследствие му става ПИ 
партньор(Кка). Може да се Каже, че 4 


мозъкът на Компанията. ДВамата + 


( 


Сатанински труден, поразително красив 
и средно сполучлив полски ЗО шутър 


Това, Което отличава Лоуган от 
повечето мускулести бабаити, Коц- 
то умеят да ВрътКат ножа на пръс- 
та си и да стрелят по хората без да 
се замислят, са т.нар. импланти, из- 
Вестни още Като 


Кибернетични присадки 


Те Компенсират много от недос- 
татъците на човешкото тяло и го 
правят по-издръжливо, по-силно и по- 
опасно. Именно наличието на имплан- 
туите отличават Сйготе от Всички 
останали 30 шутъри, Кошто можете 
да срещнете на пазара. Те правят 
играта изключително разнообразна и 

предоставят най-различни 
ГА стратегически Възможности. 
(М Може да ги активирате по аб- 

солютно Всяко Време, но само 
за определен период - обик- 
А. новено не повече от десет- 
В, двадесет секунди. Ако зло- 

Ф  употребите с тях, ще пре- 
товарите > невронната си 
система и ще Видите същи- 
нсКки звезди посред бял ден. 


Всеки имплант Ви дарява с опре- 
делено преимущество - едни увели- 
чават скоростта Ви на движение или 
защитните Възможности на Вашата 
броня, други намаляват отката на 
оръжията, трети подобряват при- 
целването. Но най-интересни са пос- 
ледните два типа - чрез единия отК- 
ривате Врага по топлината, Която 
излъчва, а другият увеличава рефлек- 
сите Ви Като забавя действието 
около Вас В стил, наподобяващ “Ккур- 
шуменото Време” В “Матрицата” и 
Мах Раупе. 

Колкото повече напредвате В иг- 
рата, толкова по-нови импланти има- 
те на разположение (а старите уве- 
личават ефективността си). За голя- 
мо съжаление обаче ВсичКо става ав- 
томатично. Нямате директен Конт- 
рол над това Кош импланти ще придо- 
биете В следващата мисия - те 
просто се появяват. Лошо, много 
лошо. 


В духа на На!о 
В последно Време сякаш стана 


модерно Всеки ноВ 30 шутър да 
съдържа поне дузина напълно управ- 
ляеми превозни средства. За радост 
или не, и Спготе не изостава 6 това 
отношение. Разнообразието на Вози- 
лата е голямо. В него ще срещнете 
различни Видове четириКолки - бро- 
нирани транспортьори, бъгита с 
Вградена Картечница, няколко Водни 
(лодки и моторници), Всякакви лепля- 
щи джунджурийки (стандартни со- 
Валки) и дори такива, Които ходят 
(роботи, подобни на бойните машини 
АТ-ФТ от “Междузвездни Войни”). И 
Всички те ще бъдат на Ваше разпо- 
ложение - с различни характеристи- 
ки и индивидуално управление. 
Лоуган е снабден със > сВой 
собстВен инвентар. Преди началото 
на Всяка мисия топ може да бъде 
запълнен с екипировка по Ваше жела- 
ние. Ще избирате измежду голямо 
разнообразие от футуристични оръ- 
Жия, муниции, гранати, бинокъл (из- 
ползвайте го на Всяка цена - той е 
изключително ценна придобивка) и 
ВсякакВи други екстри Като напри- 
мер уред, Който Ви прави невидим з/а 
известен период от Време. Мястото 
В “багажника”, естествено, е Крайно 
ограничено. Имайте предвид, че ин- 
| Вентарът побира две, най-много три 
оръжия. Но дори и да не изберете 
| правилното пуцало, Винаги ще може 
да претършувате трупа на всеки пу- 
Кясал гад и да приберете неговата 
екипировка. Това е изключително 
ефектен метод за Възстановяване 
на мунициите или за намиране на по- 
мощен и ефеКтиВен арсенал. 


Тактика, споелпа 

и мултиплейър 

Тактическите елементи В Спготе 
са застъпени на прилично Високо ни- 
Во. Това дали ще Вървите напред Ка- 
то безстрашен терминатор и ще по- 
сявате земята с трупове на Вашите 
противници, или ще се прокрадвате 


безшумно зад храстите и Камъните 
и ще забивате нож В гърба на нищо 
неподозиращата жертва, зависи из- 
цяло от Вас. Но знайте, че Спготе е 
голямо предизвикателстВо дори и на 
средното ниво на трудност. Врагът 
е снабден с изключително мощен из- 
КустВвен интелеКкт, Който се съобра- 
зява с Конкретната ситуация и тър- 
си противодействие на Всяко Ваше 
действие. 

Когато се наситите на сингъ- 
лплейър режима на игра - най-силни- 
ят Коз на Спготе - ще имате Въз- 
можност да се Впуснете и В преме- 
рена доза мрежови сражения. Играта 
предлага дузина Карти за до триде- 
сет и двама души наведнъж, Които 
могат да се разцъкват В девет 
стандартни режима на игра. 


Наслада за окото 


Създаденият изцяло от Тесмапа 
графичен енджин на Спготе спомага 
за изключително Красивото пресъз- 
даване на гигантсКите и разнообраз- 
ни по отношение на мисиите нива В 
играта. Телесната физика на врага 
също не е за подценяване (стреляй- 
те по труповете или сгазете някого 
с Което и да е наземно превозно 
средство, за да разберете Какво 


С ВЕМИЕМИ РС МАМА 11/2003 1 47 


имам предвид). Но безспорно расти- 
телността е тази, Която обира 
Всички точки. Тя е толкова гъста и 
реалистична, че може да Ви сКрие и 
от най-зорКия поглед В галактиката. 
Същинско бижу! 

ЗВуковите ефекти също не оста- 
Ват по-назад. Чуйте, за да повярва- 
те. За съжаление музиката е Кажи- 
речи дефицит - тя се появява само 6 
изключително напрегнати ситуации 
или по Време на междинните филмче- 
та. Но ако отКриете някой СО Рауег 
из нивата, може да зациКлите с една 
повтаряща се до болка метълска ме- 
лодия, Която ще зачегърта без Кап- 
чица милост и ще се понесе от Вва- 
шите Колонки. 

Очакванията ми за СПготе бяха 
големи. Така или иначе повечето оп 
тях са оправдани. Крайният Вариант 
на този тактически ЗО шутър обаче 
не граничи със съвършенството. В 
Желанието си да направят нещо раз- 
лично Тестапа са поомазали нещата 
тук и там и са превърнали Сйпготе 
(поне на моменти) В една доста тро- 
мава пуцалка. Но пъК, от друга стра- 
на, дизайнът на нивата, графиката и 
цялостното усещане от играта са 
почти перфектни. | 
Владимир Тодоров 


< стлюеютърна илежхнологиая 


" «нилернеяа 
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а пореден път ни се 
поднася апоКалиптич- 
ната Визия, че първата 
среща с чуждопланетен ин- 
телект най-Вероятно би ни 
била и последна. Защо не 
може пришълците просто 
да са дружелюбни и остроу- 
хи, а трябва да са с големи 
глави, странен цВят на Ко- 
Жата и злобен нрав? Защото 


трябва да има от Кого да 
спасяваме “човечеството. 
Пък и Коп ще бие път до на- 
шата забутана планета, са- 
мо за да каже: “Идвам с 


мир”. А сеггпабйл може и да не е част от 
Х-Сопт поредицата, но дори и да 
беше, разочарованите пак няма- 


И за Какво точно ста: 
Ва дума този път? 


ше да са много. 


Годината е 2004-та, да- 
тата е 25-ти маш. Явно 
стаВа дума за събития, на 
Които ще станем свидете- ЩЕ 
ли след няКолКо месеца... 
Неидентифициран летящ обект се 
установява В околоземна орбита. 
Пренебрегвайки Всичките ни друже- 
любни опити за Комуникация, той ос- 
Вобождава няКолко облака със спори 
В горните слоеве на атмосферата. 
Въпросните микроорганизми се разм- 


ТАСТ!САГ САМЕ 


Е ли тази игра просто обновен" 
клонинг на великата серия? 
но затова пък добър. 


ножават сВетКавично до такава 
степен, че не след дълго покриват 
Всичко В мрак. Седем дни по-Късно 
спорите започват да сипят по земя- 
та смъртоносен дъжа, заличаващ ог- 
ромна част от живота на планета- 
та. 

Но Както знаем, хората са инат 
същества. Малцината преживели 
иноземния апокалипсис бързо започ- 
Ват да се обединяват В различни гру- 
пировки с една идеална цел - оцеля- 
Ване. Като член на една от по-голе- 
мите, сериозни и амбициозни органи- 
зации, поставила си за задача и от- 
блъскВването на нашестВениците, на 
Вашите плещи пада честта да съз- 
дадете и ръководите елитен отряд, 
изпълняващ различни мисии В името 
на човешката раса. 


Първоначално трябва да решите 
дали стартовата Ви база ще е В Аме- 
рика, ЕВропа или Азия. После раздава- 
те на двамата нещастни дебили под 
Ваша Команда Жжалката екипировка, с 
Която разполагате В началото, и сте 
готоВи да си трошите главите. Раз- 
бира се с пушка тип помпа, 021 и ня- 
Колко гранати няма Как да се проти- 
Вопоставите на пехнологично пре- 
Възхождащия Ви Враг, но пък спокойно 
може да се разправите с уродливите 
изчадия, плъзнали по земята след Ка- 
тастрофата. По-прилично Въоръже- 


АТ 


ние се намира сравнително 
бързо, брони - също. Не след 
дълго ще разполагате с Вну- 
шителен арсенал. 


СВежи попълнения от 
жива сила 

периодично желаят да се 
присъединят Към отряда, 
така че освен ако не сте 
безразсъдни, Винаги ще има 
Кого да пратите В битка. 

Всеки боец има шест ос- 
новни показателя, от Които 
се определят един Куп Вто- 
рични Качества. Разликата 
между опитния Войн и но- 
Вобранеца е осезателна. 
ОсВен с подобряването на пърВични- | 
те показатели при Качване на нива, |. 
Вторичните умения могат да се по- 
Качат и със специализирани трени- 
ровки В базата. Снайперист, медик, 
разузнавач, учен... Разумно е поне 
първоначално Всеки боец да наблегне 
на точно определено умение. 

Мисциите са най-разнообразни, ма- 
Кар и почти Всяка да може да се све- 
де до простичКкото “обезвреди Всеки 
неендемитен за планетата еКземп- 
ляр”. В сражението можете да Вле- 
зете с отряд от максимум 7 души, В | 
няКои случаи - и по-малКо. Понякога | 
недружелюбната паплач ще почне да 
се изсипва Върху Ви още В първите 
секунди, превръщайки изхода от бит- 
Ката повече ВъВ фунКция от превъз- 
хождащата огнева мощ, отКолкото 


мапрожек 

знтешсене 

РЕКСЕРТОН 
зеповещаота 


Фсеният 
меотс 


от Внимателното планира- 
не. Да гледате Как пълчища- 
та мутирали изроди, опит- 
Ващи се да Ви докопат с 
уродливите си Крайници, па- 
дат поКосени от изстрели- 
те на подчинените Ви, може 
да е доста приятно. Но Ко- 
гато срещу Ви е група из- 
Вънземни, оборудвани с ракетомети 
и други дългобойни хай-тек оръжия, 
нещата съвсем се променят. Събра- 
ните накуп бойци са лесна плячка за 
запалителните ракети, а тези със 
слаба Воля бързо падат под протибв- 
ниКоВ ппд-Контрол. Поне разнообра- 
зието на терена В повечето случаш 
Ви гарантира, че ще има Къде да се 
прикрувате и да правите засади. Пус- 
тош, град, Военна база... няма такти- 
Ка, с Която да минавате навсякъде. 


Базите в играта 


са три типа. Не могат да се стро- 
ят, а трябва да се превземат от за- 
селилите се там пълчища. Поне Вед- 
нъж под Ваш Контрол можете да сме- 
ните Вида на базата според момент- 
ните и стратегическите си нужди. 

Отрядът Ви потегля на мисия от 
Военните бази, превозван от изклЮ- 
чително бавен хелиКоптер, дявол го 
Взел. Оттам излитат и Крилата от 
прехващачи, опитващи се да смък- 


кара За Зора 
ТИЕ Ден С ЕрОЙ В сДРВАИ Ва А 
и МИС ра а ъй- Сам 


ЕСЗ оввекулпон 
СЗ зтедтн 
вотнея с, 
ЕВ лиенз 
Канкисл. 


ЕС) слрасте 


аз а 


нат прелитащите НЛО-та. Тук тряб- 
Ва да отбележа един малък, но изКклЮю- 
чително зарадвал ме детайл. В евро- 
пейските бази на Въоръжение са са- 
молети ЕцгондШег Турпооп, от рускКи- 
те се Вдигат МЮ-29, от американс- 
ките - Е-18. Въздушните битКи са 
представени под формата на добре 
навързана поредица от малки Клипче- 
та. ЖалКо, но освен да се наслажаа- 
Вате на гледката, единстВеното, Ко- 
ето можете да сторите, е да даде- 
те Команда за “оттегляне”. Няма да 
забравя сКоро първия ми Въздушен 
Контакт - три МЮ бяха позорно раз- 
мазани от една единстВена летяща 
чинийка. За щастие, успеете ли Вед- 
нъж да свалите НЛО и да разучите 
останките, ще можете да пригоди- 
те няКои от извънземните техноло- 
гии и да направите Въздушните бит- 
Ки доста по-равностойни. 

Научните бази имат една единст- 
Вена функция, Която самото им име 
обяснява. Бройката на технологиите, 
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Които можете да отКриете, е доста 
голяма. Инженерните бази също из- 
Вършват немалко изследователска 
дейност, но истинската им сила е В 
производството на екипировка. 


От графиката има още 

Какво да се Желае 

но Важното е, че тя си Върши ра- 
ботата и пресъздава ясно игралната 
обстановка. Музиката В АНеппаш не 
е много, но доколкото я има, е прият- 
на и ненатрапчива. Звуковите ефек- 
ти няма ниКого да разочароват, нито 
да Впечатлят. Говорът на 
членовете на отряда Ви 
обаче е друга история. Има 
няКои гласчета, достатъч- 
ни за да Ви накарат да пра- 
туте прилежащия им боец 
на сигурна гибел. Но да бъ- 
дем реалисти - глупаво ще- 
ше да е, ако ВсичКи звучаха 
като излезли от мултимилч- 
онен холивудски филм. 

Накратко ще  обобщя 
Всичко това, Което потен- 
циално ще разочарова зак- 
летите фенове на Х-СОМ. 
Първо - Възможностите на 
бойците Ви са по-огра ни- 
чени. Най-малкото не могат 
да залягат и да се Катерят. 
По Време на мисия не може да се Вли- 
за В сградите по терена. Действие- 
то не е походово, а Възможността 
за пауза просто не дава същият ре- 
зултат. Бази не се строят, играта 
няма и никаква икономическа част. Е, 
тоВа последното е разбираемо, все 
пак спасяваме раса, претърпяла 
“апокалипсис”. Кой го е грижа за па- 
ри, Когато може Всеки момент да бъ- 
де заловен от шашка уродливи същес- 
тВа и замъкнат В генетична лабора- 
тория? 

Айаг са създали много добър про- 
дукт, това просто няма Как да се 
отрече. Един фанатик на тема Х- 
Сот Винаги ще намери за Какво да се 
оплаче, ще грабне шнорхела, ще нах- 
лузи плавниците и ще си инсталира 
“Тегог Кот Ше деер”. Но както и да 
го погледнем, ПРО: АПегмай е 
страшно пристрастяваща и доставя 
стабилна доза удоволствие. Че Кой 
не иска да спаси планетата? 

Борис ЦВеткоВ 
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1 гпв-клонинг с елементи на птицевъдна си- 
мулация се излюпи в космоса... 


ммм... Още не знам Каква глу- 
пост ще снеса В тази статия, 
но мога да Ви уверя, че ще е 
провокирана от невижданото Коли- 
честВо уродливи Космически Кокошки, 
Кошто Вчера отглеждах цял един 
ден... В главата ми за надмощие се 
борят Все думи от типа “снасям”, 
“люпя се” и “Куп пера”. Последното, 
защото отсъствието им по Косми- 
ческите Кокошки беше голям шок за 
моята КрехКка психика. :) Но автори- 
те на Зрасе Соопу явно са решили, 
че тъй Като това не са гарги, не е 
нужно да са рошави... Да Караме по 
ред обаче, преди да предоставим ця- 
лото пространство на грозновати- 
те приятелчета, Които не ми дават 
мира... 
брасе Соопу е игра от типа на 
5тв, чиито създатели очевидно не 
се боят да парадират с тази пред- 
поставка за тотална липса на ориги- 
налност и дори да Копират обложка- 
та на играта. Но защо и да го пра- 
Вят, Когато В разрез с Всички разби- 
рания за плагиатстВването тази игра 
е далеч по-забавна от последните 
изяви на 55, Които тровят пазара 
с преиздаване на стари части? 
брасе Соопу Ви предлага ВсичКо, 
Което можете да Видите В 9тз - 
строите различни помещения, обза- 
Веждате си ги, играете си на Господ 


ПЕЕ УМШАТОВ 
графика 

звук 

геймплей 

общо 


издател 
сайт 


Вашелпа/Етейу Зшооз 
ПИр:/Лммли.зрасесопопудате.сот 
хардуер Репцит 800 МНг, 128 МВ ВАМ 
софтуер УМпдомв АП, Опес“ 8.1+ 
платформа РС 


ц управлявате дори Взаимоотношени- 
ята на “питомците си”. Същевре- 
менно обаче Ви предлага нещо пове- 
че. Тук имате история, Която след- 
Вате. Играта е разделена на 24 ми- 
сии. Започвате с истинсКи елемен- 
тарни примери, Които Ви Въвеждат 
много лесно В принципите на геймп- 
лея. 

В началото управлявате само 
трима души, Които постепенно пома- 
гат на “Космическата Ви Колония” са 
се разрасне. ОсВен лесни задачи ка- 
то просто да поддържате нивото на 
кислород В приемливи граници и да се 
грижите за здравето и просперите- 
та на малката Ви Колония, се налага 
да добивате ресурси сами или пък да 
се сражавате с различни зложела- 
телни извънземни същества, едно 
от друго по-оригинални. Трябва да се 
справяте с психическите разстройс- 
тва на героите, Кошто се получават 
В резултат на постоянното пренеб- 
регване на даден персонаж, когато 
имате твърде много такива. За да 
преживее Кризата, а и да не Клъцне 
главата на някое сВое другарче по 
Време на садистичен изблик на умо- 
помрачение, можете да бутнете то- 
зи хипердепресиран герой В изграден 
от Вас миниатюрен затвор, Където 
да си охлади страстите. 

Можете също така 


да си наемете 

робот-психиатър 

Който да помага на полуделите. 
При различните герои се предпочита 
различна тактика - за мощния 519 
например психиатърът е нищо В 
сравнение с малката Клетка. Това е 
добър пример и за различията В ха- 
рактерите на героите, с Кошто 
трябва да се съобразявате, за да 
просперира малката Ви Колония. Въз- 
растната Каубойка (или може би 
соммотап, Което повече пасва Като 
описание на Външността 0) например 
трябва постоянно да пили на глава- 
та на някого, за да е доволна и да из- 
пълнява задълженията си. ДВете пън- 
КарКки, Които попадат под Ваше уп- 
равление, пък са работоспособни, са- 
мо ако са заедно. 

За да е пълна палитрата от ге- 
рои, управлявате и много други ярки 
образи - немощен старец или пък ма- 
лоумна блондинка, Която просто мо- 
же да Ви убие от смях с трите думи, 
Които изчерпват “богатия” й речник, 
и “Креатиуивните” разговори, Които 
Води. Срещате се и с един скейтър, 
чернокож рапър и фермер. 

Има и други герои, но стигайки до 
фермера, е Време да се Върнем на 


болезнената тема 

с КоКошКите,.. 

След Като минете най- лесните 
обучаващи мисии, Вашият Възрастен 


шеф от “Васк Маег ди- 
зшевз”, Който има главозамайващи 
лупшочила, Ви нарежда да Въдите Ко- 
Кошки! Строите ферми за космически 
КоКошКи, Като имате ограничено 
Време. Междувременно Ви нападат 
разни гнусни извънземни и трябва да 
се борите с Всички природни несгоди 
на тая странна планета. За да се 
справите и с най-неприятния фаКтор 
- бавно изплъзващото Ви се Време - 
има няколко малки хитрини. Хубаво е 
да пратите фермера да отглежда 
Кокошки Веднага (е, първо трябва да 
построите фермата за иноземните 
бройлери). Същевременно с това си 
постройте две библиотеки и прате- 
те Сапду и Мкоа! да развиват нови 
умения или с други думи - да почер- 
пят от мъдростта на извънземното 
птицевъдство. Когато обучението 
им приключи, постройте още една 
ферма (това ще забърза малко про- 
цеса с КоКошКите). Важно е аа 


изградите и допълнителни съоръ- 
Жения с роботи-помощници, за да 
се Вместите В даденото Ви Време. 
Закупете си и (повече от едно) от 
малките симпатични превозни среад- 
ства, с Кошто можете да достигате 
до Кокошите ферми по-бързо. 

Не забравяйте да следите 


какви ги Вършат 
малките човечета 


защото, остаВени сами, те чес- 
то решават да заобиКолят Вашите 
предварително зададени нарежда- 
ния. Това е особено неприятно, Кога- 
то някоя от нуждите им не е задово- 
лена. ЗатоВа следете работниците 
си - трябва да са щастливи, за да си 
изпълняват задълженията. 

След Като си произведете КоКош- 
Ките, трябва да им намерите пазар 
и то да пробутате уродливите га- 
динКи на някого достатъчно бързо и 
преди Конкуренцията. Когато се ба- 
Вите, губите пари... Това малко ра- 
зяснение с фермата беше пример и 
за това Какви са задачите Ви и КаК- 
Во се изисква от Вас В тази игра. 
Част от съветите, Които Ви дадох, 
са и указания, дадени и от авторите 
на играта. Във ВсяКа мисия имате и 
помощни екрани, Кошто Ви ориенти- 
рат допълнително, ако срещнете 
затруднения. Ако пък затрудненията 
са Ви чужди и преодолеете Всички 
нива на трудност (еазу, тефит, 
Пага), можете да се позабавлявате и 
Като си направите ниво сами. 

Интересното при тази игра е, че 
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музиката е монотонна и сама по се- 
бе си не би била Кой знае КаКВо, но 
Въпреки това тук е точно на място- 
то си. Пасва идеално с шарените и 
Весели тонове на играта (анимация- 
та е В сапооп стил), благодарение на 
Които, дори Когато Ви нападат из- 
Вънземните, си запазва Веселата 
нотка. 

ВсичКо изглежда много приветли- 
Во и Зрасе Сдопу със сигурност ще 
се хареса на любителите на 55. 
Дори и да не сте запален почитател 
на тази поредица, пак има Вероят- 
ност да харесате Зрасе Соопу, за- 
щото, Въпреки че имат доста допир- 
ни точки, има и достатъчно разлики. 
Най-малко наличието на сюжет, 
действието В извънземното прост- 
ранство и разбира се, присъствието 
на някакво насилие и екшън. Ако пък 
Като мен сте малко по-отворени Към 
нови идеи, със сигурност ще стане- 
те фен дори на чуждопланетните Ко- 
Ккошки. 

Лили Стоилдова 


Муууу. амтога.сот - ОЪЛГ арският музикален портал 


ВКЛЮЧ 


оскоростен Кабелен Интернет 
яц технологично най- 
ставчик В България 


-топ през оптичната 


нонощно техничесКо обслужВане 


удобно плащане ВъВ ВсичКи офиси, 
по телефон или Интернегпа 


р. и А седмицата 
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Бевра Е рес пеачЧо4 


НАСЕ-ШЕЕ е ЗА 
РСАувТАПОМе?т?? 


Според ноемврийския брой на анг- 
лийското издание на Оса! Рауза- 
Попа Мадагпе Маме планират да из- 
дадат На!-Ше 2и В РаузаНоп2 фор- 
мат по някое Време през 2004 годи- 
на, без засега да е ясно Кога точно. 
Другият интересен Въпрос, на Който 
Все още няма отговор, е дали евен- 
туалното Р82 издание на играта ще 
Включва допълнителни, създадени 
специално за него елементи. Р52 
Кконверсията на На!-Ше 2 най-Веро- 
ятно ще бъде поверена на Сеагох, 
Които Вече се справиха повече от 
добре с Конверсиите на първия На!- 
Ше за Рауфайопа и с РС Конверсия- 
та на На!о. 


ПРЕДВАРИТЕЛНИТЕ 
ПОРЪЧКИ ЗА РЕВ З 
НАДХВЪРЛИХА 1 МИЛИОН 


Копат! обявиха В началото на октом- 
Ври, че само В ЕВропа Вече са поръ- 
чани предварително над 1 милион Ко- 
пуя от Рго ЕмошНоп Зоссег 3. Офици- 
алната дата на европейсКата преми- 
ера е 17-ти октомври, а новото из- 
дание на РЕЗ ще предложи изцяло нов 
графичен енджин и невиждана до мо- 
мента Визуална прилика с играчите. 
Между другото, Корицата на евро- 
пейското издание ще “краси” Везде- 
същият Пиер Лушджи Колина, безс- 
порно най-авторитетният футболен 
съдия през последното десетилетие. 


НОВА, ПО-НИСКА ЦЕНА ЗА 
РСАуВТАПОМЕе? 


Е, засега поне В Обединеното Кралс- 
тво. Предполагаемата цена, Която 
трябва да влезе В сила преди начало- 
то на Коледния сезон, е 139 британ- 
ски паунда. Още не ясно как ще се 
търгува В страните от ЕВропейсКия 
съЮз, но е много Вероятно да става 
Въпрос за същата цифра, но 6 евро. 
В Англия по Коледа ще бъде пусната 
и ограничена серия от сребристи 
Р52 Конзоли, Които ще се продават 
за 149 паунда. “Сребърното” Р82 из- 
дание ще е базирано на обяВения 
през април В Япония модел ЗСРН- 
50000, Който трябва да е с 3090 по- 
тих от своите предшестВеници, ще 
Включва още ОМО-В/ОМО-ВМ/ плейбек 
и вграден инфрачервен приемник. 


ЕА ОТВРЪЩА НА УДАРА! 


Както може би сте чули, бопу 
Сотршег Емепаттеп! се пребориха 
за правото да са единстВените, Ко- 
ито ще могат да издават игри, бази- 
рани на официалните лицензи на 
Формула 1. Това едва ли се е хареса- 
ло на Еестотс Айз, Кошто никак, ама 
никак не обичат да губят. Преди бро- 
ени дни стана ясно, че ЕА Взели че 
Купили базираното В Ливърпул Зшдо 
33, станало известно именно с поре- 
диците си Оезиистоп Оегру и Роглша 
1, издавани от ЗСЕ. 75-членният 
екип на “студиото” е бил тутакси 
преместен В офисите на ЕА Моп- 
мез! В Уорингтън. 


Пие Сите: Те 5иее!з ОГ ТА 


Пие Спише: 92 бргее!з оГ ЕД: 


истинско 
ПРЕСТЪПЛЕНИЕ” ИЛИ 
“ИСТИНСКА КРАЖБА"? 


Ас!мвоп може и да не успеят да из- 
дадат Тгие Спте: Тпе Зтее! 5 о ГА на 
4-ти ноември, Както беше запланува- 
но. Оказва се, че авторът на Крими- 
нални романи Робърт Крейс смята да 
съди издателите и дори Вече с подал 
документи В съда. Според Крейс, ис- 
торията на Те Спте е чиста про- 
ба Кражба на елементи от неговите 
девет Криминални романа с главен 
герой Елвис Коул, също ченге с опак 
нрав, точно Като героя В играта, 
Ник Канг. Авторът на “Кримки” смя- 
та Като начало да спре излизането 
на играта, а Впоследствие да се 60- 
ри за парично обезщетение. Жалко 
наистина, защото Тгие Спте изглеж- 
даше наистина обещаващо, Както 
ще се уВерите и от тези скрийншо- 
нове. 
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изба бате ел л: 


1. Тои ли бяха тия Воскетаг 
: К. Кош ли бяха... А, Вярно 


бе, нали те бяха правили СТА 
Ш-и ОСТА: Мке СПу?! Именно, драги 
му читагпелю, именно. Както не- 
Веднъж съм Казвал - Винаги помни 
името на автора. Ако не за друго, 
то поне. за да дразниш невежите. 
Майтапя се. Но не му е тук мяс- 
тото да си говорим за нещата оп 
Живота. Или пък, я чакайте, че за- 
що да не му е тук мястото? Нали 
точно “нещата от Живота” нап- 
равиха ОСТА МП такъв невероятен 
хит. „Ами да. Нима насилието, 
престъпността, Корумпираните 
ченгета и политици, наркотиците 
и прочее пакивазпрекрасни реал- 
ности, не са именно нещата от 
Живота”? Носкеаг Мопй“заложиха 


на една меКо казано шокираща 
Концепция и. спечелиха! Спечели- 
ха яКо! И В абстрактен и В абсо- 
ЛЮтно материален, паричен сми- 
съл. СТА Ши нейното продълже- 
ние, разбира се, разбудиха сериоз- 
но духовете, но - честно Казано - 
аз лично очаквах доста по-бурни 
реакции. 

Може би Носкзтаг Мой също са 
очаквали играта им да провокира 
далеч». по-шумни. протести. Защо 
мисля таКа? Ами, просто защото 
новото им. творение, Мапршт, 
очевидно е на път, да сложи наси- 
лието на ОСТА! В малкия си джоб. 
Нищо чудно това да еи една от 
причините проектът да бъде па- 
зен В такава стерилна . тайна 
толкова дълго. Защото, ако ин- 
формация за Маппит беше изтек- 
ла преди оКоло година да речем, 
играта споКойно можеше и да не 
Види бял свят под напора. на пури- 
танските протести. Успях поне 
леКо да Ви заинтересувам, а? По- 
Вярвайте ми, струва си да сте по- 
не мъничко любопитни. 

И тьй, Мапйип! е екшън с глед- 
на точка от трето лице. В него 

- на Вас се пада ролята на Джеймс 
“Ърл Кеш, престъпник, осъден на 
“смърт. Не, не, нашият човек не 
избягва от панделата В последния 
миг. Всъщност, той дори си полу- 


а аба емчртонсснагие цнжеци: Но 


не. умира! Вместо това, след Като 
загубва съзнание на масата за екзе- 
Куции, Джеймс се събужда на улица- 
та на непознат американски град, 
осъзнавайки постепенно, че това 
определено не е раят. Но дали пък 
не е адът? Не онзи ад от назида- 
пелните неделни проповеди, а дру- 
гият ад - адът на Земята. Добре 
дошли В Карцер Сити, дами и госпо- 
да, едно забравено от Бога място, 
Където приказките за братство и 
любоВ между хората не струват по- 
Вече от евтина Консерва с изтекла 
годност. В главата на Джеймс Кеш 
прозвучава глас, Който - уви - не е 
гласът Господен, най-малкото защо- 
то идва не от небесата, а от слу- 
шалката с предавател, поставена В 
ухото му. ГоВорещият, Който нарича 


себе си “режисьорът”, дава на мис- 
тър Кеш прости указания, звучащи 
долу-горе така: “бягай, ако искаш да 
живееш”. 

Оказва се, че нашият глаВен ге- 
рой е избегнал смъртта на ужасява- 
ща цена. “Режисьорът” е ексцент- 
рик (нали така се наричаха богати- 
те луди?), Който е превърнал Карцер 
Сити В едно огромно “реалити шоу” 
с един-единстВен зрител - самият 
той. Ролята на главно действащо 
лице, пъК е отредена на Джеймс 
Кеш. Задачата му? Да оцелее. По 
петите му Вече са хукнали малки 
“отряди” от хладнокръвни убийци, 
наречени “ловци”. Единственият на- 
чин Джеймс да запази Живота си, е 
Като остане незабелязан ш Като... 
убива, за да не бъде убит! Всяка не- 
гова Крачка и дори физиономия са 
следени неотменно от самия "ре- 
Жисьор” благодарение от постаВе- 
ните Къде ли не Камери. И Всичко е 
съвсем, ама съвсем истинско. 

Първите скрайншотоВе от игра- 
та изглеждат по-скоро прилично, 
отколкото Впечатляващо. Все пак, 
Както чудесно знаете, РЗ2 сКкрийно- 
Вете не са показателни за тоВа Как 
изглежда. играта В действител- 
ност. Мисля, че Воскеаг Мот едва 
лй ще се издънят по тоя показател. 
ОстаВа само да разберем дали 
Мапршт! ще предложи нещо поВече 
от провокации и ултра насилие. 


( узгайоп.о М Е Йо бопу Сотрибег Епьегьаттепв 


бопу Согприег Епрегьаптеп: Ешгоре (ЗСЕЕ) има удоволствието 
да съобщи за предстоящото издаване на Чак |:Непедаде 
ексклузивно за Раубсацопдо. Играта отново е разработена от 
Мапа гу Ооа пс., компанията, която през 2001 направи 
смазващия хит чак апа Оахсег: Тпе Ргесигвог | едасу и горещо 
аплодираните, с мултимилионни продажби Сгазй Вапфйсооб 
серии за Раубванопд. Последната част на Чак апа Оахсег, 

Чак :Вепедайе, отвежда екшън приключенските игри на изцяло 
ново ниво. 


Включвайки развити технологии и герои, едновременно познати и 
нови, Чак !:Непедайе е една истинска сюжетна приключенска игра, 
в която изпълнението на всяка мисия дава директно отражение на 
хода на историята. Със смразяващата си графика и анимация чак 
П:Вепедайе повежда геймърите в пътешествие из един безброден 
мистичен свят, по-мрачен от всякога, както ни разкрива 
тайнствено предание. 


“Много се вълнуваме, че продължаваме завладяващата сага за 
Джак и Декстър”, казва Джейсън Рубин, съосновател на Мапа гу 
Оощ пс. "Чак !:Непедайе ще развие Раузсанопбо на много нови 
нива, добавяйки ново визуално влияние и внимание към детайла 
както към заобкилящата среда, така и към героите. С включването 
на мултифункционални оръжия, които могат да презареждати да се 
сменят по всяко време, още ис безбройните “животи”, достъпни за 
играча на всяко ниво, Чак !:Непедаде за Раузвапопбое гарантира 
доста повече свобода и дълбочина на играта, каквито геймърите не 
саимали досега.” 


“Чак |:Вепедаде” ще даде изцяло ново кинематографично 
изживяване на играчите”, добавя Анди Гейвин, съосновател 
на Маца у Оод, пс. “Вълнуващи приключения, опасни 
търсения, шокиращи разкрития и повече от час великолепна 
кинематична анимация, историята преминава през толкова 
много обрати до самия си край.” 


матерцал на съответните им собственици. Всички праВа запазени 2003 Вопу Сотршег Етепаптег Еигоре. 


пс. + е запазена търговска марка на Зопу Согрогайоп. Всички имена на продукти, имена на издатели, 
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а хит на Маша Е аа за Раубгацо пФ - Сгазп 
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ТНЕ ЕЕЛВ РАСЕ ТНЕ ЕХСПЕПЕМТ РНСЕ ТНЕ ТНЕО РЯСЕ | 
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лед феноменалния успех на пър- 

Вата игра В поредицата и дос- 

та приличния успех на Втора- 
та, беше повече от ясно, че ще има 
и трета. Въпросът дори не беше да- 
ли Саманосуке Акечи ще се завърне 
Като главно действащо лице - това 
също бе поВече от предсказуемо. 
Всички се питаха по-скоро Как точно 
Сарсот ще се измъкнат от Вече по- 
изтърканата схема - “самотен саму- 
рай разкатава фамилията на злия де- 
мон Нобунага, ама не съвсем.” Осеза- 
емо по-слабият интерес Към Опти- 
зпа 2 показваше недВусмислено, че 
под лоскавата опаКовка на новите 
елементи тоВа Всъщност си е прос- 
то Оптизпа с променени имена. Ос- 
Вен това продажбите Както на пър- 
Вата, така и на Втората игра В ЕВ- 
ропа и особено В Щатите далеч не 
бяха така Впечатляващи Като тези В 
Япония. Ясно беше, че нещо В пореди- 
цата трябва да се промени. Въпро+ 
сът беше само Какво. 

Признавам, че първите сВедения 
за Оптизпа 3 успяха да ме изнена- 
дат. Да, героите на първите 
дВе издания бяха създадени 
по модела на реални 
актьори, но Кой 


би се сетил, че ще Види именно Жан 
Рено В японска Конзолна игра?! Пос- 
тепенно обаче нещата започнаха да 
си идват по местата. Разбира се, че 
ще изберат именно “мистър Леон"! 
Кой друг актьор В момента би могъл 
да се похвали, че е Кажи-речи еднак- 
Во популярен В Европа, В Щатите и В 
Страната на изгряващото слънце 
(след приличния Касов успех на “Уаса- 
би” на японска почва)? Ето ти го и 
перфектното решение на проблема 
Как новото издание на Оптизпа да 
пробие и на европейския, и на амери- 
канския пазар. Без В същото Време 
да разочарова японските фенове, 
разбира се. 

И така, нека преговорим набързо 
онова, Което знаехме до момента за 
Оптизна 3. Преди Всичко главните 
герди са двама - самураят от ХМ! 
Век Саманусуке Акечи и Жак Блан (6 
ролята Жан Рено) - френски Войник 
от настоящето. Този път демоните 
от отВъдното са намерили начин да 
проникнат В бъдещето и по-специал- 
но В Париж от 2004-та година. Веро- 
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ятно горките изчадия са си мислили, 
че хората на бъдещето са далеч по- 
незлоблиВви и безопасни. Изненада-а! 
На другия Край на “прохода ВъВ Вре- 
мето” ги чака един много ядосан Жан 
Рено, т.е. Жак Блан. А ние чудесно 
знаем, че да ядосваш един Вече яд0- 
сан Леон не е никак здравословно за- 
нимание. Оттук нататък действие- 
то на новата игра се развива пара- 
лелно ВъВ феодална Япония и В съвре- 
менен Париж, Като Саманосуке и 
Блан правят няколко “разменни гос- 
туВвания” плюс няколко общи антиде- 
монски акции. И наКрая, но не послед- 
но по Важност идва уточнението, че 
за пръв път графиката на Оптизна 
ще е изцяло 30. 

КаКВи са новостите? От Време- 
то на първия Оптизпа 3 матерцал 6 
Рз Мама насам стана ясно, първо, че 
това ще е последното издание на по- 
редицата. Официално. Само Времето 
ще покаже дали това е самата исти- 
на или става Вопрос за рекламен 
трик. После, появиха се някои от пър- 
Вите сКкрийншотоВе, В Кошто Жак 
Блан размахва своето специално оръ- 
Жие - нещо Като енергиен бич. Съз- 
дателят на поредицата - Кейджи 
Инафуне, наблегна В няколко интер- 
Вюмта, че “биткаджийският” стил на 
Жак ще се различава значително от 
този на Саманосуке. Въпреки това 
до момента нещатал изглеждат ина- 
че, макар някои от финалните “тех- 
ниКки” на французина наистина да 
хващат око. И Като си говорим за 
французи - Жан Рено най-Вероятно 
ще озвучи лично, при това изцяло и 
единстВено на френски своя Виртуа- 
лен двойник от Оптизпа 3. Новина, 
или по-сКоро слух номер 3 - В играта 
Вероятно ще има и трети играем ге- 
рош. Уви, засега това е Всичко, Което 
се знае по Въпроса. 

Останалите ноВини около Опти- 
зпа 3 са свързани наш-Вече с отзиви- 
те на малкото щастливци, опитали 
играта “на живо”. Повечето от тях 
са единодушни за дВе неща. Първо, 
Инафуне определено е изпълнил зака- 
ната си 30 декорите на Оптизпа 3 
да изглеждат по-добре от предвари- 
телно рендваните “фототапети” на 
първите две игри. И, Второ, свобода- 
та на Камерата В новата игра (пос- 
ледстВие отново от преминаването 
В 30) е не само Визуално Впечатлява- 
ща, но и доста полезна на ниво гейм- 
плей. 

По ВсичКо личи, че ни чака една 
ВълнувВаща нова среща със света на 
Опитизпа. Дано само тя наистина да 
не е последна. Както чудесно знаем 
Всички, Сарсот могат да броят и 90 
повече от три. 


еВентуална заблуда - няма да 

Ви разказвам за Вездет Ему! 4, 
Който - уВш! - е Все така “Сате СиБе 
ехсизме”, т.е. запазен единствено и 
само за Конзолата на Миепдо. Оно- 
Ва, за Което ще си говорим, е проек- 
тът, известен до скоро Като “Вез!- 
дет Еу! Опте”. Причините за това 
са преди ВсичКо дВе. Първо, В офици- 
алното изявление на Сарсот за игра- 
та присъства мъглявото “ще Включ- 
Ва и сингълплейър” (За съжаление 
това засега е единственото доказа- 
телство, че новото РЗ2 издание на 
Нездет Еу! ще може да се играе и 
без Интернет Връзка, просто Като 
поредната игра от поредицата). И 
Второ - тъй Като Вездет Еу!: ОШ- 
Бгеак, Както наскоро беше Кръстена 
новата игра, се оформя пък Като 
“Раубайопд ехсизме”, а Както чу- 
десно знаем Всички, това е единстве- 
ният реално присъстващ на нашата 
скромна територия Конзолен формат. 
ОК, Какво означава “онлайн” по 
стандартите на Нездет Ем! тога- 
Ва? Преди Всичко - никакви сериозни 
промени В стила на игра. Отново ще 
търсим начини да преодолеем заклЮю- 
чените Врати, отноВо ще събираме 
“билки” и амуниции и разбира се, 
преди Всичко отново ще сритВаме 
задниците на зомбитата. Тук е мяс- 
тото да уточня, че събитията 6 
ОшБгеак ни отвеждат В света на Ра- 
Куун Сити, такъв Какъвто го помним 
от Вездет Ем! 2, т.е. по Времето на 
Леон Кенеди и Клер Редифийлд. В ОШ- 
Бгеак обаче няма да можете да игра- 


П реди ВсичКо нека да разсея една 


ете с нито един от тях. Вместо то-“ 


Ва, създателите на играта са Ви 
приготвили набор от 8 играемц. пер- 
сонажи, Които аз сега най-съвестно 
ще Ви изброя, точно Както са описа- 
ни В официалното изявление на Сар- 
сот. И така, започваме с Кевин, Кой- 
то е обикноВен полицай В Ракуун Си- 


ти, кандидатствал два пъти неус-!# 


пешно за член на прословутия еКип 
5Т.А.Н.9. Кевин е добър с оръжията 
и стартира играта с пушка. Номер 
дВе - Джордж, най-добрият лекар В 
болницата на Ракуун Сити, Който, 
естестВено, е “добър В забъркВане- 
то на лечебни отВари”, или с друг 
думи - В лекуването. Трета поред В 
списъка е Йоко. “Забулената В мис- 
терия японка”, Както се Казва В тек- 
ста на Сарсот, иначе има доста 
тривиално преимущество - тя при- 
тежава раница, Която й позволява да 
носи повече предмети от Коп да е 
друг персонаж. Номер четири е Марк, 
Ветеран от Войната Във Виетнам, 
Който понастоящем работи Като па- 
зач и притежава “много добри отб- 
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ранителни способности” (Каквото и 
да означава това). В списъка следва 
Синди, Която е сервитьорка В мес- 
тен бар и “носи със себе си Куфарче, 
Което можете да напълните с пред- 
мети, Като например билки” (Май 
почваме да се поВвтаряме, а Сар- 
сот?). Дейвид, нашият номер шест, 
е ВодопроВводчик, умеещ да създава 
нови оръжия от изпадналите случай- 
но полезни “чаркове”. На седмо мяс- 
то В Класацията е Джим - ЖП стро- 
ител, очевидно достатъчно интели- 
гентен, за да е най-добър В решава- 
нето на логически загадки. И послед- 
на В списъка, но не и на последно мяс- 
то, е Алиса, описана от Сарсот Ка- 
то “способен репортер”. Вярвате 


че ще можете да изберете и съот- 
Ветно да управлявате само един от 
тях. Сигурно Вече Ви просвета... 
Именно! За да оцелеете В бъкащия 
от хранещи се с плът зомбита Раку- 
ун Сити, ще Ви се наложи да обеди- 
ните усилия с други онлайн играчи, 
поели съответно Контрола над раз- 
личен персонаж с полезни за Вас Ка- 
чества. До момента се говори, че 
един “онлайн екип” ще Включва до че- 
тирима души. Фактът, че този екип 
няма да се сформира още от самото 
начало, а Всеки участник ще трябва 
първо да открие още трима съмиш- 
леници, Които до убеди да играят с 
него, само прави нещата още по-ин- 
тригуващи. 


тИ 


или не, специалното умение на “спо- 
собния репортер”, е отКлючВането 
на Врати с подръчни материали. 
Изброих Ви така съвестно този 
набор от действащи лица, защото 
именно тук се Крие Ключът Към уни- 
калния елемент 86 геймплея на 
Вездеп! Еу!: Ошгеак. Както сами се 
убедихте, нито един от тях не е су- 
пермен с универсални характеристи- 
ки. В онлайн Версията на играта оба- 


Вероятно последната Важна уго- 
Ворка е, че 6 Нездет Ем: ОиШгеак 
няма да можете да трупате точки, 
да развиват "героя си или пък да 
тъпчете “уникални предмети” В ня- 


Кой бездънен сандък, Както това се 


случва Във Всяко,„средностатисти- 
чесКко онлайн ВРО. Защо? Четете си 
инфото В началото на статията, за 
бога - Незщет Еуй: Ошгеак е екшън, 
а не ВРс! 9 


АТИ Огоай Ешу 2 


Жанр: Васта 
Издател: ТНО 


Създател: ВатЬоу Зифоз 


Играчи: 1-4 


Ако никога не Ви е попадала първа- 
та игра с това заглавие, АТМ ОН- 
гоай Ешу е състезание с четириКо- 
лесни Возила (своеобразни хибриди 
между КросоВ мотор и бъги) по тра- 
сета, доста сходни с тези на Кросо- 
Вите мотори. Но Както предупреж- 
дават авторите - начинът, по Кой- 
то тези бензинови зверчета се дър- 
Жат и управляват, се различава зна- 


чително от реалността. С други ду- 
ми - не правете това у дома си... Ъ- 
ъ, така де - по истинските пистш! 
АТМ ОНгоад Ешгу не е симулатор, а и 
не се опитва да бъде. За мен лично 
ОНгоад Риу е опит за Кръстоска 
между 55Х Тпску и Кой да е моток- 
рос симулатор. ЗВучи странно, но 
сходстВвата В стила на управление, 
В системата за изпълнение на три- 
Ковете, че ако щете и В саундтра- 
Ка, са повече от очевидни. И Като 
си говорим за саундтрак, действие- 
то се развива на фона на парчета 
на Сатаде, Кот, ЕШег, Сургезз НШ, 
Айеп Ап! Бат и Зузет оГ а Оомп. Не 
е зле, а?! А, да, управлението... Адс- 
Ки просто и ултра удобно - газ, спи- 
рачка и два бутона за “зшп!-ове 
(Комбинацията от Всеки от Които с 
Ц1 Води до изпълнението на различен, 
по-сложен трик). Оттук нататък 
ВсичКо зависи от тайминга (т.е. за 
удачния момент) и от умението Ви 
да импровизирате. Играта предлага 
достатъчно на брой и осезателно 
различаващи се едно от друго АТУ- 
та, Както и приличен набор от пис- 
ти. В графично отношение определе- 
но е Крачка напреад, а генерално Визи- 
ята на АТМ ОНгоад Ригу е определено 
над средното Р52 ниво. 


Без да е така претенци- 
озна като някои от пос- 
ледните заглавия на ЕД 
Вю, ДАТИ ОНгоай Ешу 22 
значително по-забавна 
от повечето от тях. 


Хайд: Ехтете С Васто Аззостапоп 


БАМЕ Е ВОЩ ! Ж хевох 


Жанр: Каста 
Издател: Ассат 
Създател: Ассат 
Играчи: 1-2 


Независимо на Каква платформа сте 
започнали да играете и на Какво 
джиткате В момента, името УМре- 
ош Вероятно Ви е добре познато. 
Преди Време УЛреош (струва ми се, 
че оттогава са изминали десетиле- 
тия) сложи началото на ноВ жанр - 
този на футуристичния рейсър - и 
без преувеличение беше истински 
феномен, при това далеч не само В 


света на игрите. Популярността на 
поредицата бе толкова голяма, че 
ниКой не съмняваше, че Зопу ще за- 
ложат на нея Като на едно от стар- 
тоВите заглавия за новата си 128- 
битоВа Конзола. За изненада на 


Всички, премиерата на УМреош! 
Еизоп В Рауз!айоп2 формат заКъсня 
с близо три години и беше истинско 
разочарование. Защо Ви говоря Всич- 
Ко това? ХСНА е поредната игра, 
Която ужасно би искала да се пре- 
Върне В онзи МЛреош от ноВо поКо- 
ление, Който феновете продължа- 
Ват да чакат. Всъщност създатели- 
те явно са такива почитатели на 
Ууреощ, че творението им намирис- 
Ва на чиста проба плагиатство с 
единствената разлика, че В ХСНА 
ще се състезавате с футуристични 
мотори, Вместо с “гастд род” -оВе 
на силова Възглавница. ВсичКо оста- 
нало ще се стори до болка познато 
- пусти, оръжия, ускорителни пъте- 
Ки и т.н. Не че ХОВА е лоша игра. 
Съвсем не. Проблемът на това заг- 
лавие далеч не е В изпълнението. 
Екипът на Ассат очевидно е със- 
таВвен от хора, Кошто си разбират 
от работата. Графиката на ХОНА е 
повече от прилична, усещането за 
скорост (така Ключово за този тип 
игри) също е на ниво, а управление- 
то е почти безупречно. Проблемът 
е, че това сме го Виждали Вече. 


Поредният, уви неуспешен опит 
да бъде създаден дългоочакваният 
“Уйреош на 128-битовата ера”. 


Зшитег Неа! Веасп Уопеува!! 


СписъКът със симулатори на плажен 
Волейбол набъбВа със скоростта на 
Кандидат-Кметска листа. Девойки! 
По бански! По доста скромни бански! 
С реалистично подрусващи се... при- 
чески и, хм, други работи. Прехвале- 
ният ООА Ехигете Веасп МоПеуба!! за 
Хрох е безспорният шампион В гру- 
пата заради две неща - първо, че 
показва. най-много “мръвка”... и, 


Жанр: Вров 
Издател: Ассат 
Създател: Ассат 
Играчи: 1-4 


Второ, най-малко Волейбол. Както и 
да ме наречете, аз очаквам от един 
Волейболен симулатор преди Всичко, 
ъ-ъ, Как да го Кажа... Волейбол! Ина- 
че, Колкото до девойките, няма ло- 
шо, дайте ги насам. Но нека да иг- 
раят Волейбол! Исках да Кажа, че се 
захванах да пробвам Зиттег Неа! 
Веасп Мойеуба! адсКи, ама адски 
предубеден. Врътнах една среща, 
после още една и още една, и още... 
Я Виж мш Че то В тая игра се игра- 
ело Волейбол! При това хем без да си 
оплиташ палците на осмица, хем 
без да имаш чувството, че Конзола- 
та сама си играе, а ти само гледаш. 
Отдавна не бях се забавлявал така 
със спортна игра от аркейд тип. Да 
не говорим, че мултиплейърът за 
двама (че и за четирима) души също 
хич не е за изхвърляне, независимо 
дали играеш заедно с приятел (В 
един и същ отбор) или срещу него. А 
за онези от Вас, Кошто потриват 
морни шепи (чудейКки се Къде да от- 
Крият Вдъхновение за общуването 
със себе си), ще Кажа, че девойките 
В Зиттег Неа! са далеч по-секси от 
Кравите на ООА Ехиете Веасп 
МоПеура!. Специално за тази група 
читатели ще кажа още нещо - изли- 
зайте по-често на Въздух. Общувай- 
те с хора, Включително с такива от 
другия пол. Те не хапят, повярвайте 
ми (или поне не чак толкова често). 


Учудващо забавна и добре изпипана 
игра, в която (вярвате или не) 
дори се играе волейбол. 


г 


„Здравко Е воргиев: Киберспортът. 
В спортът на : бъдещето! 


оспод отново е българин - сд0- 

бихме се със своя първи златен 

медал от М/опа Субег Сатез 2003 
(най-голямото по рода си състезание 
по Компютърни игри, В Което мерят 
сили оКоло 600 играчи от над 55 
страни). И това стана благодарение 
на Здравко Георгиев - нашата гор- 
дост, Който се превърна В най-д06- 
рия човек В сВета на реалновремева- 
та стратегия МагСгай |!!! 

РешаВващата схватка започна с 
Картата Оизк УМоой, избрана от не- 
гоВвия съперник от Китай, и на Която 
Здравко не даде ниКаКъВ шанс на про- 
тиВника си. Последва игра на предпо- 
читаната от Георгиев Карта |о05! 
Тетр!е. И Въпреки че ВсичКи очакваха 
той да победи и с това срещата са 
приключи, Китайският представител 
съумя да надделее, с Което изравни 
до резултат 1:1. Изходът от двубоя 
се реши на третата Карта, Която 
бе избрана от съдия. Падна се Тгап- 
ди! Райз и там нашето момче разби 
Китаеца и така успя да спечели 
златния медал! В следващите редове 
ще прочетете ексКлузивно интервю 
със самия победител, Взето В разга- 
ра на победата, Когато ЗдравКо ле- 
ти В облаците от щастие. 


Владо: Здравей, поздравления за по- 
бедата! Би ли се представил на наши- 
те читатели? 

Здравко: Казвам се Здравко Георги- 
еВ. На 20 години съм. Живея В София, 
учих една година В Техническия уни- 


Верситет, специалност “Електрони- 


Ка”, но преКъснах и записах “Телеко- 
муникации”. В Корея съм от месец и 


„ половина. 


Влацо: Как се чувстваш Като най- 
добрия човек 8 света по ИагСтан 1? 

Здравко: Екстра е! Направо пер- 
феКктно! Аз лично не очаквах, че ще 
стигна толкова напред В турнира. 

Влацо: Как ти се стори КонКурен- 
цията? Коя страна според теб има- 
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ше най-добри играчи и Кой най-много 
те затрудни? 

Здравко: Нивото беше доста Висо- 
Ко! Играчот на Холандия бе изключи- 
телно добре подготВен. Но безспор- 
но самият финал беше най-труден 
най-Вече заради самото психологи- 
чесКко напрежение. 

Владо: Коя ти е любимата раса, 
Карта и герой? С Коя раса размаза 
последния си противник? 

Здравко: Любимата ми раса са хЮ- 
мънс. Обожавам да играя с Моштат 
Кпа, а Картата, Която ме Кефи най- 
много, е 105! Тетре. Расата, с Която 
играх през цялото Време на Мопа Су- 
Бег Сатез 2003, бе хюмънс. 

Владо: Какви стратегии предпочи- 
таш да прилагаш? 

Здравко: На турнира използвах 
офанзивни стратегии, за да мога да 
изненадам по някакъВ начин против- 
ника си. Но по принцип стилът ми на 
игра е по-дефанзивен. 

Владо: Какви са наградите за пър- 
Вите трима? И Какво ще правиш с 
печалбата? 

Здравко: Първият, тоест аз, полу- 
чи 820,000. Второ и трето място 
Взимат съответно 810,000 и 55,000. 
Все още нямам представа Какво ще 
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правя с тях! Но определено ще из- 
мисля! 

Владо: Какво правиш Като не игра- 
еш на ИагСтай 1? 

Здравко: Съвсем нормални работи, 
Като Всички останали хора! Забавля- 
Вам се - партита, Купони и т.н.! 

Влацо: Какво те накара да пуснеш 
за първи път ИагСтан Ш, Как се запа- 
ли по нея? 

Здравко: От три-четири години 
играя на ЗТагСгай и съвсем нормално 
беше да премина Към МагСгай |! В мо- 
мента, В Който той излезе. 

Влацо: Кои са ти другите любими 
игри? 

Здравко: ТВърде много прекарвам с 
МагСгай Ши не ми остава Време да 
играя на нищо друго. 

Влацо: Какви други награди си пече- 
лил до този момент? 

Здравко: Преди две години станах 
седми по зТагСгай на Мопа Субег ба- 
тез. Но по-ишнтересното В случая е, 
че тогава ме отстрани един Китаец 
- същият, Когото победих сега на 
финала! :-) 

Влацо: Как според теб ще се раз- 
Вие Киберспортът за 6 бъдеще? Ще 
съществува ли термин Като профе- 
сионален геймър? 

Здравко: Киберспортът определе- 
но има много голямо бъдеще. През 
последните няколко години следя Ки- 
берсцената изКъсо и според мен не- 
щата ще се развиват Все повече и 
повече. Съвсем нормално е за Кибер- 
спорта да започне да се чете по Вес- 
тниците и да се гледа по телевизи- 
ята. Въобще, той ще се популяризи- 
ра и ще се превърне В истински 
спорт. ТоВа Всъщност е спортът на 
бъдещето! Що се отнася до професи- 
онален геймър - това съм аз, това е 
работата мш! 

Интервюто взе Владимир Тодоров 


Специални благодарности на Неадо?# 
С.|.,организатор на българското учас- 
тие В Иопа Субег Сатез 
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лед четирите турнира, проВве- 
дени В София, и достатъчното 
Време, натрупано В мрежови 
игри срещу противници от почти ця- 
ла ЕВропа, ще деля част от опита си 
с Вас. Затова, стегни се Войнико и 
чети Внимателно. Няма да се спирам 
на съвети от типа на “пеадзйо-ът 
Винаги убива”, а на дребни хитринки. 


Пехота 


Класовете пехотинци са пет. Ин- 
женер, скаут, медик, щурмовак и да 
го наречем “базукар”. Всеки си има 
сВоите специфични преимущества В 
зависимост от Картата и ситуация- 
та, но е добре да се представяте 
еднаКВо добре с Всеки един от тях. 
Стила Ви на игра силно определя и 
Класа Ви. Инженерът е незаменим 
със способността си да поправя вся- 
Ка налична техника на бойното поле 
- от малките джипове до огромните 
линейни Кораби. АКо имате доста- 
тъчно търпение, дори и потъващ са- 
молетоносач може да бъде спасен. 
ЗатоВа аКко съм В манКк или самолет, 
това е разумният избор. Неговата 
пушка е със силата на снайпера и с 
малко по-правилна употреба е смър- 
тоносна на средни и дълги дистан- 


ции. В експанжъна тази на съюзници- 
те е заменена са пушКа-помпа. Уви, 
нейната сила е В Късите дистанции, 
но за сметка на това е най-смърто- 
носна - с буквално Всеки изстрел 
сваля Врага и е перфектна за прочис- 
тване на сгради. Немската пък ви 
позволява да добавите малко точ- 
ност и далекобойност на гранатите. 
Но за сметКа на нея губите от ин- 
Вентара си Ех-РасК-овете. 

Друг Вариант за танкисти е Клас 
Базукар. Дори и да изгубите сраже- 
нието, можете да изскочите от го- 
рящия танк и да изпратите едно 
последно поздравче Към Врага. Щур- 


моВвакът и медикът пък са най-пред-. 


почитаният Клас за Карти В стил 
Берлин и Сталинград, Където бойна- 
та техника е малКо (Все още има ен- 
тусиасти, Кошто пробват дали мо- 
гат да пробият бронята на машина- 
та Ви с патрони), но дори и на голе- 
ми Карти има ситуации, В Които 
танкът е безсилен. Когато хващате 
Вража база, по-добре е танКкистът 


да стои на известно разстояние - 6 


безопасност от Вражиште базуки и 
мини, а няколко щурмовака да влязат 
за знамето. | 


И на последно, но не по Важност, 


място е нововъВедението от Зесге! 
Меаропз о! МММ, наречено Носке! 
Раск. На пръв поглед с него може да 
се лети. Но Всъщност таКа имате 
Възможност да Контролирате цяла- 
та карта. ЕдинстВено джипът е по- 
бърз от Войник, екипиран с него, и 
само самолетът е по-ВисоКопрохо- 
дим. Докато се научите да правите 
не само пършиви скоКчета, но и наис- 
тина дълги и Красиви полети, ще ми- 
не известно Време, но Всяка секунаа, 
инвестирана 6 това умение, си стру- 


Ва. Не само че можете да отстъпи- 
те Веднага, ако противникът Ви пре- 
Възхожда. На няколко пъти ми се е 
случвало след Като се справя с пехо- 
тата и при флага дойде танкът, 
просто да отлетя до покрива на ня- 
Коя сграда и да се скрия там, докато 
отмине опасността, после да сляза 
на земята и обратно да хвана пози- 
цията. Тактиката с Качването на 
покривите е доста ефеКктивна и за 
засади. А ако се научите са не се 
претрепвате при Всяко приземяване, 
с малКо умение можете да останете 
жиВ до Края на цялата игра, помагай- 
Ки на отбора. Единственият недос- 
татък е, че оръжието, Което ползва- 
те, е фиксирано. Можете да намери- 
те Носке! Раск на почти Всяка Ккар-. 
та. Оглеждайте се из Вторите ета- 
жи на сградите. Най-често е В цен- 
търа на самата Карта. 


Танкисти 

Има три типа танкове: леки, 
тежки и самоходни артилерии. Нап- 
руимер Рапгег М е лек танк, Пдег-ът 
и М10 са тежки, а Мезре-то, Рпез! и 
Катюшата са самоходни артилерии. 
Разликата е В бронята, далекобой- 
ността и пробивната сила на снаря- 


# 


да. Бронята на танковете се дели на 
предна (най-силна), странична (срав- 
нително слаба - особено Веригите) и 
задна (най-слабата - едно точно по- 
падение от снаряд или Вагоока е дос- 
татъчно Всеки лек танк да се пре- 
Върне В омломКи). Леките танкове 
презареждат оръдието си за 4-5 се- 
Кунди, а тежките - за 7-8. За аба из- 
стрела на артилерия са нужни 9 се- 
Кунди. ОсВен от бронята и от типа 
танк, пораженията, Които нанасяте 
на противниковата машина, зависят 


и от сКоростта, с Която се аВижи- 
те, и от посоката. АКо лек и пежък 
танк застанат един срещу друг и за- 
почнат да се стрелят В предните 
брони, ще са нужни 4-5 точни попаде- 
ния на тежкия, за да спечели двубоя, 
и лекият няма шанс. Ако пъК стреля 
В авижение, често е нужен само 
един, най-много аба. 

ТоВа не означава, че докато сте 
В лек танк е невъзможно да победи- 
те тежък. Ключовата дума тук е мо- 
билност. За почитателите на Месп 
Магтог поредицата не е новост да 
дВижат торса на машината си В ед- 
на посоКа, а да гледат/стрелят В 
друга. Друг фактор е, че на повече- 
то Карти броят на тмежКите танко- 
Ве не надвишава два. А няколко леки 
лесно могат да ги спрат. 

Има и четВърти Клас танКове - 
супертежките. Това са Зигт Паег-ът 
и 798. И двата са невероятно разру- 
шителни, но управлението им изисК- 
Ва някои тънКости. Първият е по- 
"малък” и сравнително по-трудна ми- 
шена, но за сметка на това може да 
мести дулото си само по ВертиКала 
и трябва да задвижите цялото шаси, 
за да го прицелите. Също така няма 
протиВопехотна Картечница, а не 


съществува танк, имунизиран срещу 
мини и ракети. Затова позицията му 
е не В сърцето на боя - там са леки- 
те и повратливи Рапгег-и. Той трябва 
да стои малко по-настрана, давайки 
прикриващ артилерийски огън. ЕКви- 
Валентът му при съюзниците е два 
пъти по-дълъг, доста по-широк и още 
по-баВен. Малко мъчение си е да го 00- 
Караш там, Където желаеш. Затова 
забраВете и за маневриране под те- 
Жък огън. Един точен артилерист от 
Вража страна е достатъчен, за да го 
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цели, паркирайте го под ъгъл на ня- 
Коя Височинка или хълмче. Срещу са- 
молети едва ли е нужно да Ви Казвам 
да се прицелвате малко преди сама- 
та машина, за да я уцелвате. А сре- 
щу танкове - целете се В странич- 
ните Вериги или отзад, за да има 
максимален ефект. Въпреки че е с 
бронята на Рапгег 4, В директен дВву- 
бой нямате шанс. За да се използва 
ефективно и постоянно В движение, 
на танка са му нужни дВама души. 
Същото Важи и за ЗПегтап-а. Кулата 


надроби, още преди да сте се прице- 
лили. Същото Важи и за пилотите - 
Колкото по-голям е панКкът, толкова 
по-лесно се уцелва. Затова не се 
прехласвайте прекалено много по 02- 
ромното му оръдие, а помислете на 
Коя точКа на Картата, на Която В мо- 
мента играете, ще е най-удобно аа го 
позиционирате, за да бъдете макси- 
мално полезен за съотборниците си, а 
В същото Време да сте трудна мише- 
на. Монтираната на Купола Картечни- 
ца е със сравнително Висок ъгъл за 
стрелба, затова аКо Видите, че някой 
Вражи инженер се промъква Към вас, 
стиснал мефистофелска пица В ръка, 
по-добре слезте и го застреляйте. 
Другите дВа танка, дошли с екс- 
панжъна, са НакРапгег-ът и Сайпоре 
ЗПегтап-ът. Първият е просто уни- 
щожителен, ако се използва правил- 
но. Както срещу Въздушни цели, та- 
Ка и срещу пехота, дори и танКоВе. 
ОсВен 2х2 флак Кулата разполага и с 
Картечница на шасито, Която - уви - 
не можете да Въртите и стреля са- 
мо напред. Също така, Когато сВвали- 
те прекалено ниско флак оръдието, 
стрелят само най-горните две цели. 
Затова ако исКате да използвате 
пълния му потенциал срещу наземни 


с ракетите има доста малък ъгъл на 
завъртане и трябва доста точно да 
се съгласуват действията пилот - 
артилерист. За сметка на това уни- 
щожителният потенциал на двамата 
е огромен, дори срещу сВръхтежки 
танкове. Ракетите се изстрелват 
адски бързо, на огромно разстояние и 
са еднакво ефективни Както срещу 
големи пехотни струпвания, така и 
срещу Вража техника. 

Към бронетехниката можем да 
отнесем и амфибията на съЮзници- 
те. Тя побира четирима пехотинци и 
един пилот. Първите двама са разпо- 
ложени на Картечните гнезаа, а Вто- 
рите са отзад, Където автоматично 
се лекуват и Възстановяват амуни- 
циите си. Амфибията е много полез- 
на за десанти, добре е бронирана и 
срещу пехота няма спиране, но Види- 
те ли танк, изнесете се там, Къде- 
то не може да Ви последва - Във Во- 
дата. Способността й да плува може 
да се използва и Като оръжие. Ако 
Видите Вражи танк близо до ръба на 
река или езеро, пробвайте да го из3- 
бутате Вътре. Бронята на АРС-то е 
достатъчна здрава, за да издържи 
около половинминутен обстрел, да- 
Вайки Ви нужното Време. 
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Самолети 

Но нека се отлепим от земята и 
да Видим Какво става над бойното 
поле. Има четири типа бойни самоле- 
ти - изтребители, щурмови бомбар- 
дироВвачи, тежки бомбардировачи и 
реактивни изтребители-бомбардиро- 
Вачи. Първите са най-повратливи и 
маневрени. Разполагат с 15 бомби и 
ги пускат по една. Основната им си- 
ла е В прихващането на други само- 
лети и изтребването на пехота. С 
малко умениеРединстВената им бом- 
ба, пусната Където трябва, може са 
подпали и дори Взриви Тигър, М10 или 
друг пежък танк. АКо не можете да 
управлявате самолет и го използва- 
те само да минете бързо от точка 
А до точка Б - не го правете. Така 
не само че давате на противника 
преимущество - един добър пилот е 
раВен на 10 танка, буКвално, но и ще 
си спечелите заслуженото зВание 
“Тъп пед ст” от Всички на 
ВаШейе!й-сървъра. На Въпроса от Коя 
гледна точКа да управлявате самоле- 
та, Всеки ше даде различен отговор. 
За мен най-удобен е изгледът от Ка- 
бината за Въздушен бой и перспекти- 
Вата В трето лице, Когато трябва 
да бомбардирам. 

Разликата между щурмовите бом- 
бардировачи и изтребителите не е 
много голяма. ЩурмоВвиКкът има гнез- 
до за Картечар на задната си част 
за защита от по-бързите и поврат- 
ливи Вражи самолети. Картечницата 
му стреля малКо по-бавно, но е по- 
силна. Може да пуска по две бомби 
едновременно. Най-ефективният на- 
чин за унищожаване на цели си оста- 
Ва Оме-БотЬтд-ът. При него самоле- 
тът се движи на сравнително голяма 
Височина, Където е защитен от зе- 
нитките и Взора на Врага, и В момен- 
та, В Който си набележи цел, се 
спуска почти отВесно. Също Както и 
при танКовете, допълнителното ус- 
Корение, Което снарядът получава, 
УВеличава и мощността на взрива. 

Тежките бомбардировачи са най- 
опустошителни за наземни цели, но 
стаВат лесна плячка на изтребите- 
лите. Въпреки че добрите пилоти 
могат хем сами да си управляват 
самолета, хем да стрелят с някоя 
от Кулите му, за ефикасната му за- 
щита са нужни поне двама. Новите 
реактивни бомбардировачи са адски 
бързи и трудни за управление, но 
покриват огромен диапазон за Крат- 
Ко Време. 

ТоВарният самолет пък е перфек- 
тен за десанти. Освен това дори д0- 
Като е Във Въздуха може да се изпол- 
зва Като гезрамп ром! и Войниците 
Ви Веднага да се Впускат В екшъна, 


парашутирайки В местността, над 
Която той Кръжи. На последно място 
са порпедоносците - ако се чудите 
защо нищо не правят В ръцете ви, 
то може би трябВа отново да си 
припомните интрото или да гледате 
“Пърл Харбър”. С други думи трябва 
да летите ниско, за да не мине тор- 
педото под Кораба и не много далеч, 
за да не избяга от пътя му. 

Корабите не се срещат на Всяка 
Карта, но Винаги има една дума, Коя- 
то да ги обобщи - В правилните ръ- 
це са унищожителни. Не забравяйте, 
че инженерът може да ги поправя, а 
пред очите ми трима мош съотбор- 
ници са Вдигали почти от дъното по- 
тъващ самолетоносач. 

На финала 


няКолКо общи съвета 


Това е само игра, дори и да сте 
застаряващ чичКо с падаща Коса, не 
трябва да се нервите, че някой дъл- 
гокос Ви е наритал задника. Лично 
мога да се сетя за стотици други 


чела 


Ела! 


причини човек да си троши нервите 
и бо една те си имат цици. Внима- 
Вайте за живота си, Всеки фраг е 
тикет В полза на отбора Ви, Всяка 
смърт В полза на противника, дори и 
Врагът да държи Всички бази, ако 
Войниците му постоянно измират, 
ще спечелите играта. Докато сте 6 
танк Винаги се озъртайште за инже- 
нер, опитващ се да Ви пусне една 
“Неочаквана пица” под Веригите. Не 
стреляйте по съотборниците си - 
те не са Виновни, че това е единст- 
Веният Възможен начин да направите 
Какъвто и да е фраг. И последно, но 
не по значение - гответе се за 
Вашейпей Мемат - Както се очерта- 
Ва, точно тоя тип мултмиплейър жанр 
събира Все поВече и повече почита- 
тели. Ще Ви чакам на някой от еже- 
месечните турнири или В мач от 
тазЗх лигата. 
Георги |Напг! Панайотов 
Р8. Статията се посвещава на 
В... Вазкоуйт и Всички от най-добри- 
те ВЕ отбора В БГ - | ВОЦ и |ВЕВ! 


1 За са активирате чийтоВе- 
те, ще глрябва па модифици- 
г рате файла “теедот.п!” В ос- 
3 новната директория на шгра- 
1 та. Отворете го, използвай- 
1 Ки Мотерай, и добавете след- 
игле линци: 

4 Епар!еСопзо!е 1 

ега, след Като наглиснете 
лавиша |--| по Време на игра, 
Е ще огпворште Конзолата. В 
с нея Въвесете желания чийт. 
01 - безсмъртие 

2 омеай - Всички оръжия 
патто - неограничени аму- 
иции 

Гуто - летите (посйр) 

| Тогсетш! - по-силен удар 
меай - дава Ви всичко (оръ- 
4 жи, амуниции, Живот) 

1 омепеедей - дава нужното за 
1 завършване на нивото 

Гоба!в - разчиства ниВото 
оо (тар) - въведете В сКо- 
ште имего на желаната кар- 
та, за да се плелепортирате 
а нея 

Д Пегосоогйв - дава почни Коор- 
1 динати на героя 

И ниаспр - огключва СПррто 
Моде 

| шиатто - неограничени аму- 
иции 

пуваШе - невидимосп 

айцип - дава Майбип 

о датаце - не получавате 
щети 

Щ по датаденепу - приягел- 
ШЕ ските единици не получават 
Ша щети 

Ши ашоанпапа!е - автоматичен 


Е гайаг - оава Ви расар 


: ША оръжия 


БИН спомипегогоот - оглувате 8 


| стаята на героя 
дитремепшет - изхвърляте 
| целия си инвентар 

Шоск!ге - блокира Вражеския 
огън 


Ш гейоай - презарежда Всички 


По Време на игра можете па 


напишете на Клавиатурата 
следните чийтове, но гпрябва 
да го направите наистина 
6ързо. 

1016800 - Сод Моце 
ЮнУмМО - дава 
Ваддой5 
О!СНАВБМА - дава Спайзта 
ТОДММО - дава неограничени 
амуниции 

ЮВПНО - невидимосп 
О!ЕАЗТМО - забързва оейст- 
Вието 

0!8ОМ/МО - забавя оейсп- 
Вието 

ТОЗНОТСИН - дава 5подип 
ТО!ВОСКЕТ - дава Носке! 
Гаипспег 

ТОНСЦМ - дава Ндип 
1ОВМРЕВ - дава 5трег Вте 
ЮВЕГЕ - пава Ве 


ЕТНЕВ! ОЕО5 |! 

Натиснете |-|, за да 0п160- 
рште конзолата. Напишегле 
“ЕпегВвеуеайоп” и натиснете 
|Емей. Сега можете да изпол- 
звате чийтове: 


Нуто 


По Време на Це. на Карта- 
та 

ореп Тод - Маха об 0? маг 
тшде юс - Връща обратно 109 
01 маг 

Позе - губите мисията 

мит - печелите мисията 

заме - бърз запис 

ай - Ошск 1оай 

Мауег - инфо за прогливнико- 
Вия герой 

оме а! - дава Ви 15 от Всич- 
Ки ресурси без ефир 

мем гезошсез - инфо за ре- 
сурсште 


По Време на битка 

10зе - губите битката 

имп - печелште : 

мем папд - показва ръката 
на Врага 

не папа - скрива ръката на 
Врага 


змар - сменя сирата Ви с 
тази на Врага 

меу акту - инфо за армията 
Ви 

мем папд - инфо за ръКата ви 
мем рауегз - инфо за биещи- 
те се 

мем зрейв - лист с Всички 
магии и същества на героя 


НОМЕМОВЕО 2 


Как да отКлючште ВсочКи 
мисии: 

Идете В папка “Рго е” В ду- 
ректлорията на Ноплемопа. 
Например: О ОатезНоте- 
муопд2 Виго ез(Рготе1. В 
тази директория шма файл, 
наречен “рауегсто”. ОтВорете 
го с потерай и намерете реда 
“тахп!5зюп -- Х”. Ако искате 
да отКлючште Всички нида, 
променете числото х на 15. 
Бележка: Ще започнете миси- 
ята с флота от последната 
изиграна доКрай задача. За- 
това е леко невъзможно да се 
справите направо на 15. :) 


Модифициране на правилата 
Открийте файла “рег! 2“ иа”, 
където « е номерът на миси- 
ята. Файлът се намира 8 
директорията: “Сгаск Сатег 
Ногпемопд Ви“ Рготез(Рго е, 
СатрацпАЗСЕМЗОЮМ”. | След 
Като го отворште с Моерай, 
открийте реда “НИз +” В бъ- 
ното на файла и променегое 
стойността му с число по из- 
бор, за да промените броя на 
корабите, с Кошто започвате 
мисията. 


АСЕ ОЕ МУТНОГОСУ: ТНЕ 
ПТАМ5 

По Време на игра натиснете 
|Етей и напишете някой ог 
следнште Кодове: 

ТВОЗАМ НОВЗЕ ЕОВ ЗАГЕ - 
1000 първо 

ЗОНМК Е000 МОНТ - 1000 хра- 
на 


„Ре снеа! 


АТМ ОЕ ЕВЕВИВ - 1000 злато | 
133Т ЗПРА Н4АХОВ - бърз | 
строеж на сградите Е 
ВАМК ВАМ/К ВООМ - дава ви | 
Сискеп тетеог божествена | 
сша : 
МУУ М00 - дава Ви летящ | 
розов хипопотам, стрелящ | 
със сърчица 
ПМЕЗ ОЕ РОМЕН - сава Ви! 
момче с ппризъбец + 
СОАТОМНЕМ - дава Ви божес- ради 
тВена сила, превръщаща 
Всички единици по Картата В 
Кози 

0 САМАОА - сдава Ви Канадски 
лазерен мечок “ 
ЕЕАВ ТНЕ ЕОВАВЕ - дава Во ри 
божествената сила знае с 
Бету Бизйез” 1: 
1515 НЕАВ МУ РЕД - сава Ви 
Всички герош от оригинална- 
та АоМ Кампания 

ОМНМЕ | МТЕВУЕМПОМ - Връща 
използваните божестВени си- 
ли 

РАМООВА8 - ВОХ - сава ви 
произволна божестВена сила 
МОйМТ ОГУМРИЗ - дава Ви 
максимално Количество 60- 
ЖестВена благосклонносп 
МВАТН ОЕ ТНЕ 6008 - сава Ви 
Потптмо  Зогт, вапйашаке, 
тейеог и Тотайо божествени ВЕЩА 
сили 

ОМСЕВТАМТУ АМО ООйВТ - 
скрива Картата Е 
ПМ ОАВКЕЗТ МВНТ - сменя р2 
Времето В играта на нощ | Ша 
ВЕО ТОЕ - превръща Водагла ии 
В кървавочервена аа 
ЗЕТ АХСЕМОАМТ - показва иа 
Всички животни на Картата ща 
ГАУ ОЕ ТНЕ ГАМО - огкрива Щ 
Картата са 
СНАММЕ. ЗОВНМО - пропус- ДА 
Кате следващата мисия ВЩ 
Кампанията рай 
СОМЗЕВ ТНЕ |МТЕВМЕТ - за- ри 
бава скоростта на единици- | 
те с 
ТНАШ. ОЕ МСТОВУ - печели- аи 
те играта : 


ХОЛИВУД НЕ ВЯРВА | 
| (ВЕЧЕ) НА СЪЛЗИ 


Знаете ли Кои са най-големите 
Видео пирати? Не, не Комшиите от 
съседния блок, а журито по разаа- 
Ване на Оскарите! С навлизането В 
новото хилядолетие членовете му 
Вече не ходят само В Киносалони, 
Където заедно да дъвчат пуканки и 
да гледат Кино, а получават по по- 
щата пратки с ОУП-та на участ- 
ниците В КонКкурсната програма. 
След получаването тазгодишната 
поща браншовата организация на 
филмовите продуценти В САЩ 
МРАА с мъка и Кървави сълзи уста- 
ноВила Как ВъВ фрий-сървърште В 
Азия се появяват най-новите им 
отрочета, месеци преди филмови- 
те им премиери (подсказка: Крад- 
нати ги по пътя). Не Върви обаче 
да обВиниш журито В пиратство, 
защото от това ще стане дирек- 
тен огромен сКандал. Ето защо е 
Взето соломоновсКкото решение 
през тази година членовете на жу- 
рито Вече да ходят само на Кино. 
Ако някой В Холивуд си мисли обаче, 
че това ще спре свободния обмен, 
очевидно здраво се лъже. Все пак 
индустрията е огромна, а нейните 
служители са хиляди - Все някой ще 
реши да помогне за Кинопросвете- 
ността на масите. 


Най-удобната 
пее-търсачка! 


Момчетата от поетоиз Оезоп 
пуснаха официално първата българска 
търсачка, Която може да рови еднов- 
ременно и В трите най-големи бълга- 
рски нее сърВъра. Тя е удобна, Краси- 
Ва, лесна за ползване и се намира на 
адрес пд.дг.09. Отдавна българското 
фрий пространство имаше нужда от 
точно такава търсачка. Тя е В състо- 
яние да се превърне В любимото мяс- 
то на много интернет маниаци! 

Временно търсачката не поддър- 
Жа търсене В сървърите на ее. 
даа. 9, защото още В деня на пре- 
миерата дг.ба бяха баннати за го- 
респоменатите сървъри. Към момен- 
та на редакционното приключване 
на броя сайтът не можеше да бъде 
намерен. 


Показват първата “Елка” 


ПърВият български Калкулатор 
“Елка” може да се Види В Музея на 
Високите технологии. Музеят е съз- 
даден от БАИТ и се отКрива заедно 
с традиционното есенно изложение 
БАИТ ЕКспо, Което се провежда за 
осми път. 


109, от българите 
с достъп до Мрежата 


ОКоло 1090 от българите имат 
достъп до Интернет, показва проуч- 
Ване на “Витоша рисърч”. Хората с 
достъп до Компютър са 16,5 20 от 
населението. Най-активни са 18-19- 


годишните, Които са една трета от 
Консуматорите. Компютърните Клу- 
боВе В България са повече от 3000, 
но по-голямата част от тях се полз- 
Ват за игри. 


Клубна атака 


В началото на оКтомВри беше 
приета Наредба за санитарно-хиги- 
енни изисКВания Към Компютърните 
и интернет зали за общестВено 
ползване. Указанията са написани 
от Министерството на здравеопаз- 
Ването. Големите Вериги интернет 
зали са съгласни с ВъВведените от 
нея разпоредби, макар и да не Крият 
недоволстВото си, че от министер- 
стВото не са потърсили мнението 
им при изготвянето на доКумента. 
Най-Важните разпоредби: 

- Забранява се пушенето В залите. 
- Според  Възрастовата група се 
разрешава различен по продължи- 
телност престой пред монитора: 

деца до 10 години - 1 час, до 14 

години - до 2 часа, д0 18 години - 

до 3 часа. 

Очакват се спадове В приходите 
заради ограниченията за престой на 
тийнейджърите между 14 и 18 годи- 
ни. Съществуват и недомислици 6 
документа. Така например се изисК- 
Ва помещенията на Клубовете да бъ- 
дат с Височина на таВваните поне 
2,6 метра. Клубовете също така не 
могат да се намират В жилищни 
сгради, а В “подходящи” за целта. 
Според запознати В бранша подобна 
условна формулировка ще стимулира 
Корупцията при издаване на разре- 
шителните за дейност. 


ЕЕ мб сРЕЩУ ПЕДОФИЛИЯТА2 


Мсгозой ограничи своята услуга 
Мзм Спа! и ВъВеде строг модерато- 
рски Контрол. Слабо популярната у 
нас ис-мрежа беше подложен на 
Крупна реконструкция Вследствие 
на съмнения, че педофилсКи Кръгове 
използват чат Каналите, за да се 
наговарят Къде и Кога да зяпат 7- 
годишни момиченца по 
"без гащички или да 06- 


Япония В Комплект с модераторски 
Контрол на съдържанието (разби- 
рай: строга цензура, издържан В 
американските традиции след пада- 
нето на двете Кули). АКо искаш ни- 
Кой да не зяпа личните ти разгово- 
ри, ще трябва да плащаш. Тъпо, 
Мсгозой, добре поне, че има ОпВа. 


Ме Еф: Межм Бауолез Тоов Нер 


менят подобни сним- 
Ки. НяКош наблюдате- 
ли обаче Веднага съз- 
ряха В цялата акция 
„ намиране на удобен 
повод за Въвеждането 
на такса за ползване- 
то на услугата. Така 
В момента МЗМ е 
безплатен само В 
САЩ, Бразилия, Кана- 
да, Нова Зенландия и 


И н-теен 


дайгезе | 


| Мамут-компютър 


Учените В университета Вирджи- 
| ния. построиха един от най-бързите 
компютри В сВета. За целта сътруд- 
ниците на американския ВУЗ са обе- 
„ динили В едно 1100 64-битоВи Ком- 
| пютри Арре 5 на 2 аНг с по 4 СВ 
| ВАМ като се планира ъпгрейд до 8 
В. С тази огромна система универ- 
ситетът ще се пробва да Влезе В 
Цпраскз Тор (ППр:/Луммлор500.ога 
15/2003/06/) - реномирана Класация 
за топ-Компютри. 

Все още обаче не Всичко е перфе- 
Ктно. Системата е особено чув- 
| спвителна и постоянно се случва 
така, че някой Компютър забива. За- 
| ради тоВа ръководителят на програ- 
мата Сриндихи Варадараджан е напи- 
| сал специален софтуер, Който да уп- 

равлява машините таКа, че при изк- 


мем нарнайиз 
чада, + 


КЕЧЗЕ 


окзйай 


же, 
са 


лючване на една от 
1100-те друга да поеме 
нейните операциц. 

Суперкомпютърът е 
сглобен за три месеца. 
Заема площ от 280 
КВадратни метра. Ох- 
лаждането му е с флуц- 
ди. По изчисления на 
Майопа! Зсепсе Еоипда- 
Поп > машината > Във 
Вирджиния ще > бъде 
Втора по бързина В 
сВета. Тя ще се използ- 
Ва предимно за научни 
цели. В момента най- 
бързият Компютър В 
сВета е Еайй 5итшатог В Япония. Це- 
ната на изграждане на този 6 амери- 
КансКия университет обаче е 4,5 му- 
лиона евро, Което го прави изключи- 
телно изгоден, сравнен със 175-те 
милиона евро цена за японския изчис- 
лителен мастодонт. 


Завръщането на 5шп 


Зип Мсгозузетв представи на на- 
учна Конференция В Сан Хосе, Кали- 
форния своята най-нова разработка 
- миКропроцесор, Който е 100 пъти 
по-бърз от Всички досега съществу- 
Ващи РС-еквиВаленти. Както пише 
“Ню Йорк Таймс”, инженерите на 
Компанията са отКрили революцио- 
нен метод за производство на Ком- 
пютърни чипове. Новото отКритие 
ще позволи ускоряване на трансфера 
на данни между 60 и 100 пъти. По- 
добрението е постигнато с проме- 


БИТВА ЗА МОСКВУ 


Герман Стерлигов против урючья 


|-Муогт.дехег - Руски Компютъ- 

рен Вирус се намества В агитаци- 
ята за местните избори 6 Русия. 
Прикаченият Към мейла файл с име 
ЗЕХ.ехе стартира при активира- 
нето си лозунги В подкрепа на Гер- 
ман СтерлигоВ, Кандидат за Кмет 
на Москва. След Като е заразил 
Вас, Вирусът се разпраща автома- 

1 тично до Всички Контакти от ад- 

“ ресната Ви Книга. Не е известно 
българските партии да са послед- 
Вали русКия опит и да са спамнали 

ти гражданите В пълнолетна Възраст. 


няне архитектурата на чипа - от- 
делните блокове не са свързани по- 
между си с медни Връзки, а са поста- 
Вени В директен Контакт един с 
друг. Според директора по научните 
изследвания В Зип Джим Мичъл след 
тази разработка можем да очакваме 
Края на електронните платки, Както 
ги познаваме досега. Днешните Ком- 
пютри обработват информацията, 
Като изпращат данните по сложна 
плетеница от тъничКки медни Връзки 
между чиповете. ПолупроводниКкът на 
Зип е оборудван с микроскопични 
предаватели, Кошто Консумират зна- 
чително по-малко енергия и отделят 
чуВствително по-малко топлина. 
Постиганите сКорости на трансфер 
между дава чипа В лабораторни усло- 
Вия достигат 21,6 мегабита В секун- 
да. Все още разработката е В еКспе- 
риментален стадий, но се очаква, че 
при реализирането на пазарен про- 
дукт ще са Възможни резултати от 
порядъка на 1000 милиарда бита В 
секунда. За сравнение - най-бързият 
процесор 6 света В момента от се- 
мейството Репиит 4 управлява окКо- 
ло 50 милиарда бита В секунаа. 


софспрапка 


НАЦИОНАЛНА. ИНФО ИОННА СИСТЕМА 


мулу.во?вргауКка.сот 
ИНФОЕМАЦИОНЕН ГЛАСОВ ПОРТАЛ 988 40 40 


0900 12 900 


0,66лйм 


С 66 | Рс мама т/200з |ЕВВВОИА 


АМО ОР 


64-БИТОВИ ИЗ (Г 
ЧАСТ 2: 


лед Като В миналия брой разег- 
( ледахме основните ноВоВъВе- 

дения и характеристики на но- 
Вото процесорно ядро, сега следва 
преглед на отделните процесори, В 
Които то се използва, а В трета 
част ще бъдат разгледани предлага- 
ните платформи, | Конкурентните 
продукти и производителността. 


Ор(егоп дхх 


Първите процесори с новата ар- 
хитектура, Кошто се появиха през 
април, бяха Орйегоп 240 (2565), 242 
(4555) и 244 (6905). Числата, с Които 
са обозначени процесорите, не по- 
Казват тактовата честота, на Коя- 
то те работят, нито пък представ- 
ляват моделни номера, сравняващи 
Орегоп с някой друг процесор. Прос- 
то 244 е по-бърз от 242, 242 от 240 
и т.н. Първата цифра - “2” - показ- 
Ва, че се поддържа дВвупроцесорна ра- 
бота, т.е. една от трите Нурег- 
Тгапзроп Връзки има и “Кохерентен 
режим”. Последното означава, че мо- 
Же да се използва за Връзка с Втория 
процесор, Когато е сложен такъв, и 
заедно с аВупроцесорно дъно - общи- 
ят междупроцесорен пропускателен 
Капацитет е 6.408/5. Кешът от 
Второ ниво е 1МВ, а от първо - 
128кв (64КВ за инструкции и 64КВ за 
данни) Като те не се припокриват 
(общият обем е 1МВ+128КВ). Ор!егоп 
240 работи на 1.4 6Нг, 242 на 1.66Н2г, 
244 на 1.8аНг. През август се появи 
и Орегоп 246 (7945), работещ на 
г2анНг. 


Ор!егоп Тхх 


МалКо по-Късно от дхх серията 
излязоха и Ор!егоп моделите, предви- 
дени за еднопроцесорна работа. Те 
нямат нито една Кохерентна НТ 
Връзка, за сметКа на това имат три 
обиКноВени, но не се различават по 
нищо друго от дхх серията. Първона- 
чално бяха обявени моделите 140 
(2295), 142 (2925) и 144 (4385), а след 
появата на 246 дойде и 146 (6695). 
Според официалните изявления на 
АМО “не трябва да се разчшпа на мо- 
делните номера при сравнение на 
процесори от различните серии (Тхх, 


МОПЕЛИТ 


дххи т.н.), т.е. 144 може и да е по- 
бърз от 246 (и В двата случая при ед- 
нопроцесорна Конфигурация, разбира 
се)”. Реално обаче, поне засега, 
Всички х46 модели от различните се- 
рии имат напълно идентични харак- 
теристики Като тактова честота, 
Кеш, Контролери на паметта, скКо- 
рост и брой НТ Връзки и съответно 
еднаква производителност. Същото 
Важи и за останалите “моделни стъ- 
пала” - х44, х42 и т.н. 


Орегоп Вхх 


Заедно с 1хх серията бяха обяве- 
ни и Ор!егоп моделите, предвидени за 
четири- и осемпроцесорна работа. 
При тях и трите НТ Връзки са Кохе- 
рентни. 

В четирипроцесорна Конфигурация 
по две от Връзките се използват за 
Комуникация със съседните процесо- 
ри (Виж схемите, Рх - процесор, Мх - 
памет, /О - периферини устройст- 
Ва). Така Всеки процесор има по два 
съседа, а с четвъртия се свързва Ка- 
то му “посредничи” единият от съ- 
седите (общият междупроцесорен 
пропускателен Капацитет е 25.6 
СВ/5). На Всеки процесор му остава и 
по една НТ връзка за периферни уст- 
ройства (общо 4 Връзки). НТ прото- 
Колът и Вградените Контролери за 
памет Във Всеки процесор имат зна- 
чителни предимства пред другите 
многопроцесорни системи с чипсет и 
споделена шина. Дори В случаите, Ко- 
гато се Комуникира чрез процесора- 
посредник (Което Внася забавяния), 
производителността е по-добра при 
Орегоп платформата. 

За още по-голяма оптимизация и 
минимизиране на забавянията два оп 
процесорите могат допълнително да 
се свържат помежду си, изразходвай- 
Киши третата си НТ Връзка. Другите 
дВа остават с по една НТ Връзка за 


периферни устройства, не може 
Всички НТ Връзки да се използват за 
междупроцесорно свързване, защото, 
за да тръгне Въобще Компютърът, 
Все някъде трябва да се Включи поне 
един ВОЗ чип. По този начин Всеки 
процесор е “съсед” на Всеки друг и 
има само един-единствен случай на 
Връзка, Която се осъществява чрез 
“посредник”. Общият междупроцесо- 
рен пропускателен Капацитет също 
се увеличава - на 3268В/8. Ако по ня- 
Кой от “пътищата е задръстено” от 
трансфери - минава се по друг. По 
този начин са уВеличени Възможните 
“пътища” и съответно е по-малко 
Вероятно да стане тотално задръс- 
тВване или с други думи да се заеме 
ЦЕЛИЯТ пропускателен Капацитет и 
да се налагат изчаКвания. 

Разбира се, тази оптимизация е 
Възможна, само ако 2 НТ Връзки (06- 
що 12.8688/5) са достатъчни за пери- 
ферните устройства. В почти Всич- 
Ки случаш това наистина е така, 
особено Като имаме предвид Консер- 
ВатиВвността на разработчиците на 
дънни платКи, Които обиКноВено та- 
Ка или иначе не използват повече от 
1 НТ Връзка, а слагат ВСИЧКИ пери- 
ферни устройства (Соарй Етегпе!, 
РС-Х, Огазг20 888, ВАШ, АСР8х и 
т.н.) едно след друго на една и съща 
НТ Връзка. 

В осемпроцесорна Конфигурация 
четири от процесорите използват и 
трите си НТ Връзки за Комуникация 
със съседни процесори, а другите че- 
тири - само по две от НТ Връзките 
си. По някои от пътищата има един 
“посредник”, а по други - по два. 06- 
щият междупроцесорен пропускате- 
лен Капацитет е 64СВ/з. Също Като 
при четирипроцесорната Конфигура- 
ция остават 4 свободни НТ Връзки 
Като, ако не са необходими толкова 
много, две от тях могат да се изпол-. 


зват за свързване на два от най-от- 
далечените (през два посредника) 
процесори и съответно се постига 
аналогична оптимизация - 70.4СВ/8 
Капацитет, значително увеличен 
брой Възможни пътища и намален 
брой задължителни посредници. 

Появата на Вхх моделите съвпада 
с тази на съответните 1хх, а так- 
тоВвите честоти останалите пара- 
метри осВен броя Кохерентни НТ 
Връзки - ис 1ххис 2дхх - 840 (1.42, 
7495), 842 (1.66Нг, 12995) и 844 
(1.86аНг, 21495) се появиха малко след 
240-244, а 846 (2аН2г, 31995) - малко 
след 246. 


АШ!опб4 ЕХ 


Шест месеца след първите Ор!е- 
гоп процесори (предназначени за сър- 
Въри и работни станции) излязоха и 
“първите настолни” процесори с 
АМО64 > архитектура под името 
А!опб4. РХ-серията на практика по 
нищо не се различава от Орегоп - 
128КВ+1МВ кеш, Зоске! 940, двукана- 
лен Контролер за паметта, дори е 
задължително използването на буфе- 
рирани (гедегед) модули (ЕСС не е 
задължително). Все пак има и разли- 
Ки: поддържа се 008400 (6.4СВ/5). За 
сравнение О0НЗЗЗ засега е официал- 
ният максимум при Орегоп, най-Веро- 
ятно просто се очаква ЧЕОЕС специ- 
фикация за сървърните О0Н400 моду- 
ли. При ЕХ е активна само една от 
НТ Връзките и съответно е логично 
тя да се използва за периферни уст- 
ройстВва и да не се поддържа многоп- 
роцесорна работа. Аб4ЕРХ са предви- 
дени за “ентусиастите”, т.е. потре- 
бителите, готови да дадат солидна 
сума, за да изстискат и последната 
капка производителност от систе- 
мите си. От тази гледна точка е 
учудващо изискването за буферирана 
памет, Която Внася леКо забавяне (за 
сметКа на повишената стабилност, 
търсена при сърВвърите/работните 
станции), аеиш по-сКъпа и по-трудно 
намираща се. Найш-Вероятно това 
изискване е останало просто защо- 
то Аб4ЕХ и Орегоп са абсолютно 
идентични. Уж деактивираните д0- 
пълнителни НТ-Връзки са 6 Категория 
“уж”, защото засега няма доКумен- 
тирани опити да се използват Вто- 
рата и третата връзки. 

В началото на следващата година 
се очакват нови Аб4ЕХ, Които ще из- 
ползват обикновена памет (небуфе- 
рирана) и ЗосКе!939 с променено раз- 
положение на изводите, спомагащо 
разработката на дънни платКи само 
В 4 слоя, а не сегашните минимум 6. 

Засега е обяВен един-единствен 
Аб4ЕХ модел - ЕХ51 (7338). Числата 
г отново (както и при Орйегоп) не по- 


казват тактовата честота, нито 
са “еквивалент” на честотата на 
друг процесор. Следващият номер ще 
е ЕХ53З, след него ЕХ55 и т.н. От 
АМО обясняват: “използват се не- 
четни числа, защото те са специал- 
ни и отКрояващи се, а първото число 
51 е избрано случайно”. (6.ред: Всич- 
Ко тоВа звучи малко объркващо, но 
дано доведе, ако не до друго, поне 90 
Консултиране с правилните хора пре- 
ди покупка на процесори, а не Както 
досега - оплювки на тази или онази 
марка, защото била бавна за пакто- 
Вата си честота). ЕХ51 работи на 
2.2аНг и съответно би трябвало скКо- 
ро да очакваме появата на еквива- 
лентните Ор!егоп 248, 148 и 848. 
Като цяло пускането на Аб4ЕХ по- 
казва, че АМО са се Вслушали В при- 
зивите на “ентусиастите” сред 
потребителите си, Които се при- 
тесняваха да не би настолният 
Наттег да е само с едноКканален Кон- 
тролер за паметта, както първона- 
чално се предвиждаше. Е, ще трябва 
да преглътнат буферираната памет, 
но пък Вече се появиха ЗосКе! 940 дъ- 
на, Които имат Възможност за про- 
мяна на множителя на Аб4ЕХ (не е 
пробВано дали става и с Оргегоп 1хх). 
Орегоп/Аб4 процесорите са В напъл- 
но покрит Корпус Както Р4 (по-равно- 
мерно топлоотВвеждане, премахване 
на риска от счупване при монтиране 
на охладителя) и съответно трико- 
Вете с рязане/запояване на мостче- 
та, използвани при АШоп процесори- 
те не са приложими (просто няма 
мостчета) затова е обнадеждаващо 
да Видим, че множителят може да се 
променя от ВО8-а. Друг е Въпросът 
доколко значението на множителя по 
отношение на омегсоск-а се е запа- 
зило при А64/Ор!егоп платформите - 
там системната шина работи на 
честотата на процесора; НТ ВръзКи- 
те и останалите интерфейси от пе- 
риферните чипове (АВР, РС и т.н.) 
засега се смятат за твърдо зададе- 
ни и независещи от еталонния такт 
(честотата, Която потребителите 
могат да задават В ВО8 на място- 
то Където при АШ!оп/Р4 задават 
честотата на системната шина). 
Досега при омегсоск се налагаше 
промяна на множителя В два случая - 
ако системата не може да понесе 
по-голямо увеличение на шината за- 
ради някой ограничаващ Компонент, 
чиято сКорост заВиси пряКо от нея 
(АСР, РС!, памет и т.н.) и тогава се 
налага да оставим шината на теку- 
щото ниво, а достигаме маКсимална- 
та Възможна честота на процесора 
(приемаме, че има резерв) Като уВве- 
личим множителя; и обратно - ако с 
текущата шина сме достигнали мак- 
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сималната Възможна честота на 
процесора, но системата може да 
издържи по-бърза шина и искаме да 
се Възползваме от съответно по-го- 
лямата производителност - тогава 
пък намаляваме множителя и при по- 
малкия множител увеличаваме шина- 
та, достигайки предишната такто- 
Ва честота на процесора, но с по- 
бърза шина (бел. авт. - шината е 
Връзката на процесора със северния 
мост, Колкото по-бърза е - толкова 
по-голяма е производителността). 

При А64/Орйегоп шината Винаги 
работи на максималната си Възмож- 
на скорост. Не ни трябва намаляване 
на множителя с цел увеличаване на 
еталонния такт - това няма да 00- 
несе ниКакВо подобрение В произво- 
дителността. Увеличаването на 
множителя все още има смисъл за- 
щото е Възможно блокът на процесо- 
ра, приемащ еталонния такт да не 
може да издържи увеличаването му 
над определена стойност (т.е. този 
блок е “ограничаващият компонент”) 
и съответно може да се спечели по- 
голяма тактова честота на проце- 
сора (ако има такъв резерв) Като 
при текущия еталонен такт се уве- 
личи множителят. Този сценарий е 
по-Вероятно да се случи при омегс/оск 
на “малките” Орйегоп Тхх (да Кажем 
140), Кошто са с малък множител. А 
при 146 и още повече Аб4ЕХ сценари- 
ят е твърде невероятен: ЕХ51 започ- 
Ва с 11х множител (11х200-2200МН2) 
- и неголямо увеличение (от 200 на 
230МНг) на еталонния такт ще даде 
над 2500МН? процесорна честота, 
Като засега 0.1Зит 801 технология- 
та на АМО едва ли предоставя такъв 
резерВ на чиповете (очаква се 2.6 
СНг да е максимумът и да се достиг- 
не някъде В първата половина на 
2004-та). Тоест тВвърде Вероятно е 
уВеличаването на еталонния такт 
да е Всичко необходимо, за да се дос- 
тигне максималната Възможна так- 
това честота на дадения процесор 
без да се налага увеличаване и на 
множителя. 

По отношение на омегсосК-Вване- 
то на А64/Орегоп има още един фак- 
тор, Който засега е неясен - Как 
точно и защо така се определя чес- 
тотата на ООН паметта, Което 
става от процесора, тъй Като се- 
Верният мост е Вграден В него? От 
документацията на АМО се Вижаа, 
че В зависимост от това Какъв ре- 
Жжим е избран (опция В ВО8) - 
0068200, 008266, ПОНЗЗЗ или О08400 
и В зависимост от тактоВвата чес- 
тота на процесора (или от множи- 
теля, не е ясно Кое е определящото 
- документацията не разглежда въп- 
роса с омегсоск на еталонния сигнал, 
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Който нарушава пряката зависимост 
между двете В таблицата) - памет- 
та се тактува с най-различни нес- 
тандартни стойности (естестВено, 
ниКога ненадвишаващи съответните 
100мнг/008200, 133МН2/008266 и 
т.н. съобразно избрания режим). 
Въпросът е Какво става с често- 
тата на паметта, Когато се омег- 
сосК-не еталонът. АКо паметта за- 
Виси от множителя, честотата 0 
ще се уВеличи (правопропорционално 
на увеличението на еталона), аКо за- 
Виси от тмактовата честота на про- 
цесора - ще се получи някаква друга 
ненадВишаваща тази на стандарт- 
ните режими стойност (изчислена 
по неизвестен засега начин); Възмож- 
но еи зависимостта да е сложна - и 
спрямо множителя (т.е. моделния но- 
мер на процесора - РХ51, 3200+, 142, 
848 и т.н.) и спрямо текущата так- 
тоВа честота на процесора (Която 
се получава така: множител“еталон- 
на честота. И двата показателя мо- 
Же и да са оуегсоск-нати). АКо резул- 
тантната честота на паметта за- 
Виси от множителя, намаляването му 
ще спомага за избягване на пречката- 
ограничаващ-компонент “бавна па- 
мет” (ако сте с най-долнопробните 
ОММ-оВе на пазара), а увеличаването 
му - за “изстисКване” до последно (и 
над Всякакви официални стандарти) 
на паметта (ако имате непопулярни- 
те заради цената си “ентусиастски” 
РС4000/008500 модули например). 


А!оп6б4 


Заедно с ЕХ51 се появиха и няКол- 
Ко не-ЕХ модела А !опб4. Те доста 
приличат на по-големите си събратя 
Орегоп/Аб4ЕХ, но имат само един Ка- 
нал за 008400 памет (3.208/5). За 
сметка на това могат да работят с 
евтината, широко разпространена и 
малко по-бърза небуферирана памет, 
но запазват и поддръжката за буфе- 
рурана и ЕСС - ако се налага използ- 
Ването на по-голямо Количество или 
Корекция на грешКки/стабилност. Из- 
ползват Зоске!/54, имат само една 
НТ Връзка и са удобни за 4-слойни 
разработки. 

Също Като при А64ЕХ, съвсем ло- 
гично не се поддържа многопроцесор- 
на работа, т.е. единствената НТ 
Връзка на А !опб4 да няма Кохерен- 
тен режим. Някои по-подробни пре- 
зентации на АМО обаче описваха 
системи, при Които Към “мощен” 

„ Орегоп процесор са свързани “спо- 
магателни” А опб4-Кки. Всичко това 
с цел да се извлече полза едновре- 
менно от многопроцесорната рабо- 
та и от по-евтините В сравнение с 

Ор!егоп дхх/Вхх процесори. За съжале- 

ние дъната с този цоКъл (Зоске!754) 


Скорост на ОКАМ интерфейса спрямо множителя за честотата на процесора“ 


повел | процесорна ОКАМ честота 
Множител 


пергела 100 МНг 133МНг 166МНг 200МНг 
воомна 1000 | 1333310 1600000 16000 


133:33 160.00 160.00 
Со 6 | поомна | 1000 | 1333301 1500010 2000 
Гоово | отвоомна | 1000 | 13333 | 1600 1020000 
Со | твоомна | 1000001 0128577 | 1636383 1 2000 | 


« таблица от АМО, публикувана без промени 


Все още нямат възможност за промя- 
на на множителя, но ако начинът, 
приложен при Аб4ЕХ работи и при 
А6б4, най-Вероятно скоро ще се наро- 
ят нови Версии на ВО8-ите, Които 
го поддържат. 

А!0пб4 3200+ (4175) работи на 
26аНг (като Орегоп х46) и има Ввари- 
анти Както за настолни, така и за 
преносими “| Компютри (ОезКкТор 
Верасетет А! 0пба4). А!!опб4 3000+ 
(2785) работи на 1.8ЕН2 и се предла- 
га само В ОТН Вариант за преносими 
Компютри. Може да се Каже, че по 
този начин Всички сегменти от лап- 
топа до 8-процесорния сървър за пок- 
рити от АМО64-съвместими проце- 
сори. На практика обаче засега про- 
изводителите на сървъри не са пред- 
стаВили повече от 4-процесорен 
Орегоп модел, а при преносимите 
Компютри моделите определено са 
САМО В Класа ОТН (“заместител на 
настолно РС”), Кодето е по-важна 
производителността, | отколкото 
ниската Консумация на енергия/дъл- 


готрайността на батерията и мал- 


Ките размери/тегло. Моделите пре- 
носими Компютри с АЧойпб4 обаче са 
учудващо многобройни и разнообраз- 
ни имайки предвид, че това е нов 
процесор с Все още недоказала се ар- 
хитектура. Едва през 2004-та година 
и при 90пт производстВена техноло- 
гия (за сегашните А6б4/Ор?егоп се из- 
ползва 130пт) се очакват “истински 
мобилни АШ!опб4”. 

Най-накрая маркетинговият от- 
дел на АМО е решил да се заеме с 
проблематичната “процесорна ши- 
на” и нейната сКорост. Вече се пра- 
Ви разлика между “Его 5де Виз” и 
“бузет Виз”. Заб: Васкзйе Виз се 
Води шината Към Кеш паметта от 
Второ ниво, ако е Вградена В проце- 
сора/процесорния модул. На няКолКо 
места правилно е отбелязано, че ЕЗВ 
работи между 1.46Н2 и 2аНг (съот- 
Ветно при х40 до х46 Орегоп-и). А на 
страниците за А64/ЕХ се е появил 
новият термин “Зувет Виз”, Който 
В зависимост от процесора означава 


същото Като ЕЗВ (при Р4, АМопХР и 
т.н. Всички останали) или някакъб 
друг интерфейс - В случая на Аоп 
64 ЕХ - Нуреггапзроп 1600МН2 
(800МНг2 с ПО). 

ЯВно след прекаленото тиражира- 
не на грешни данни по Въпроса, Вклю- 
чително от реномирани източници и 
В документацията на производители- 
те на чипсетиште, поддържащи 
Орегоп/Аб4, АМО са решили да не се 
борят с масите, да не налагат Вяр- 
ното, по-Впечатляващо, но и дълго 
обяснение “ЕЗВ - 1.4 до 2.2 СНг, В за- 
Висимост на Колко бла-бла-бла”, а 
Вместо тоВа прилагат изпитаното 
правило “нашето е по-хубаво”. Отно- 
Во Вярно, но неточно, защото не мо- 
Жже директно да се сравняват тези 
дВа показателя, без да се вземат 
предвид допълнителните фактори: 
“1600МН2 НТ > 800МНг ЕЗВ”, Където 
“800МНг ЕЗВ” е дВестамегахерцова- 
та шина с учетворяване, използвана 
при Репцит4. Като цяло праВилно ре- 
шение. 

Ето защо, почти Всички “реноми- 
рани” източници лесно и бързо ще се 
Коригират с Коментари от типа 
“процесорната шина на Ао0пб4 е 
два пъти по-бърза от тази на 
Репит4, защото е от новия тип 
НуреТгапзрой, а не от досегашните 
Его! 5 щеВиз Връзки”. Това ще е 906- 
ре за продажбите. Разбира се, марКе- 
тинговият отдел е останал Верен на 
себе си ше успял да формулира още 
предимства за продукта си - 
“1600МНг, но Ти-дирех (едноВремен- 
но и В двете посоки), а Р4 е ВООМН2 
Пай-дирех (само В едната посока В 
даден момент от Време)”. Да, но НТ 
е 1658 Ти-дирех, а Р4-ЕЗВ е 645 
па!-дирех. Така че и двете “шини” 
дават по 6.468/5. ЯВно няКой друг Ве- 
че им е направил тази забележка, за- 
щото този факт е отразен, но е 90- 
баВвено, че А64 освен “шина” има и 
контролер за паметта с допълни- 
телни 3.268/5 (6.4СВ/5 при Аб4ЕХ). 
Не падат по гръб... 


Стоян СпахиевВ 


ОДЕМОН 7001 31 


Муди. даетоп-!0015.сс 


Ако Вземете от приятел легален 
софтуер или игра, но записвачката е 
на ремонт или просто искате да 
имате легално резервно Копие на не- 
що си, не Ви остава много освен да 
си направите имидж на това СО 
(т.е. един голям файл, чието съдър- 
Жание е Копие на диска). А на Въпро- 
са Какво са я правя после тази “Кар- 
тинка”, безплатният отговор е: инс- 
талирайте Оаетоп Тоо!в. Подържа 
стандартните 150-та, а също иц 
СИЕ, МОз, СО, ССО, ВМТ имиджи. 
Работи под Всички УИпдоуув-и с Всич- 
Ки типове СО/ОМО-ВОМ (ШЕ/ЗСЗ)) и 
поддържа Всички защитени Компакт- 
дискове. Като допълнение изробих и 
пакет с иконки за подмяна на нейна- 
та В десния долен ъгъл на екрана (д0 
часовника, нали се сещате) и помощ- 
ните и ра Във сориаие СЕ 


ШНЕОТАС МАСИ У1.0. 


ммли.сотежитас.сот/аидбоао-ейог! 
с Това е друга програмка за добавя- 
не на функции Към МЗ Ехрогег. След 
инсталацията, след Като поставите 
маркера на мишКата над файл с раз- 
ширение МрЗ, Мта или Од99, ще Ви- 
дите падащо меню с Вътрешната 
информация за него, така неречени- 
ят Тад. Освен тези формати се под- 


държат и превю на 5<, Както и прег- 
лед на шортКътоВе и показване на 
Версията на ехе. 


дшските Анегпайме 1.16 
пир: 9оа2. поз!.зК/ 

Не си падам да инсталирам пле- 
пър за определен формат, особено 
ако е досаден Като Ошск Пте. И яв- 
но не само аз, защото хората пра- 
Вят алтернативни плепъри. За епъл- 


ските формати (тоу, а! и други) има 
програма, наречена ОСшск те Айегпа- 


Тме, с Която без инсталация на офи-. 


циалния ОшскИте може да ги гледа- 
те и слушате. Има поддръжка за 
У/пдомф Мефа Рауег Саззс, Ошск 
Тте Содесз, ОСшск Пте Бгомузег рид- 
пт, Сшск Тте Сото! Рапе, Ошск 
Тте РХ ридт. 


СОЩОВ СНООЗЕ МТ? 


уумуум. гиа- -м.пт. гагргоб!. анти 


Програмка, с помощта на Която 
се показва цветът под показалеца на 
мишката. Той излиза В Ни! формат, 
такъв за Оери! или обиКновен ВСВ 
цветови модел. Прекрасно е, ако ис- 
Кате да направите цвета на десКкто- 
па си точно В “онова зелено, дето е 
на еди-Коя си снимка”. А ако се зани- 
мавате с уебдизайн, предпечатна 
подготовка или работите с няКоя 
програма за обработка на Картинки, 
няма да Ви обяснявам нищо повече. 
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СОНТЕКТ МАСИ М м. 0. В 


Бнипвотсктасессегипвепонектепатвви 

Не бих се осмелил да заявя, че 
функциите В менюто, Което изскача 
от десния бутон на мишКата (левия, 
ако сте левичар Като мене), са дос- 
татъчни. След Като инсталирате 
Сотмех! Мадс, те стават значително 
повече. Появяват се Команди за Копи- 
ране на името на файла 8 сПрбоага-а, 
сору и томе на избраните файлове В 
определена от Вас папка или диск и 
още доста полезни фунКции, Които 
иначе неясно защо ги няма. За нещас- 
тие тази Версия не позволява допъл- 
нително Конфигуриране или добавяне 
на операции, но Като за без пари - 
обор, 


пир: мйптв. сопунеесйр) 


Не може да не Ви се е случвало да 
изтриете нещо от сПрБоагд Като Ко- 
пурате друго Върху него. Е, и този 
проблем отпада, след Като Качите 
Мит СПрБоагд. Позволява да имате 
10 сору раз!е записа и ползването им 
по аи Много яко, са 


СВТЕАН 1. 02. 


Ар: //Иси.мвти. "еди. ца 


Програмка, голяма само 9 КБ, Коя- 
то прави прозрачен фона под имена- 
та на шортКкътоВвете на десКтопа. 
Практически не гълта памет и прави 
Визията зара по- ориаина: 


ДВИЕСАЛО МЛ... 


ммлму.та! Мега. сопувоппоайв. Вит. 


Това определено е най-добрият 
заместител на стандартния Калку- 
латор В У/пдомб. Инсталирайте го, 
най-малко защото е доста по-Красив, 
а и предлага много повече фунКции, 
част от Кошто са униКални. При на- 
личие на проблеми с математически- 
те сметКи и формули го слагайте 
без да мислите! 


ЕКРВЕВ5 с0- БЕСТОВ. м. 0. 6 


ММ. сомехиадс. сотубомпоадв. Вит. 


ТоВа, че тази програма е безп- 
латна, е ясно. Но тя определено е и 
наш-безумната, Която съм Виждал! 
Служи за две действия - отваряне и 
затваряне на Капака на Вашето 
СО/ОМО/СОН/СОВУ/ устройство! Да, 
има такава програма и тя се Казва 
Ехргезз СО-Бесюп 

уеПоу:радезлеат:- 


Р8. Който се учи, той ще сполучи! 
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свен редовните есенни изда- 
О на ше! Пемеорег Богит 

(ЮЕ) и “Международния техни- 
чески пловдивски панаир” (за съжале- 
ние по ред причини новини оттам не 
са Включени) тази година тайванскКо- 
то изложение Сотршех също се със- 
тоя през септември (отложено от 
пролетта заради болестта ТОРС, 
Върлуваща по онова Време В няКоц из- 
точно-азиатски държави). 


(ВМ ТиткРай 

В няКои от бъдещите модели пре- 
носими Компютри на Компанията ще 
се Вгражда сензор за преместване, 
т.нар. акселеромер. Със специален 
софтуер ще се следят показанията 
му и ще може да се “усети”, Когато 
Компютърът започне да пада - съот- 
Ветно Веднага ще се паркират гла- 
Вите на твърдия диск и така ще се 
предпази информацията, записана 
Върху него. От ВМ добавят още, че 
софтуерът ще е достатъчно инте- 
лигентен са различава неволно из- 
пускане/бутане/падане от повтаряе- 
мото Клатене по Време на Возене 
ВъВ Влак или автомобил. 

Очаква се чрез същия сензор да 
може да се определя и ориентацията 
на Компютъра 6 пространството - 
най-Вероятно Като се Взема предвиа 
Какъв ъгъл с Х/У равнината на сензо- 
ра сключва постоянното 79.81т/52 
земно усКорение (т.е. Как е разпреде- 
лено). 

Миниатюризацията на сензори за 
различни показатели на оКолната 
среда е Вече доста напреднала. Те 
едва ли биха намерили голямо прило- 
жЖение В Компютрите, но могат да 
станат желани екстри Към мобилни- 
те телефони. Например сензори за 
температура (случва ли Ви се да пог- 
леждате термометъра на балкона?), 
Влажност, атмосферно > налягане 


(най-накрая да проверим и подробнос- 
тите от синоптичните прогнози), 
надморска Височина (е, един СР8 при- 
емник дава повече информация, но ше 
доста по-скъп), осветеност (Когато 
натиснете бутон, осветлението на 
дисплея да се Включва само ако нао- 
Коло е тъмно, а ако е достатъчно 
сВетло - да се пести от батерията) 
ц т.н. 


АП Ай-п-Мопдег 

Вадеоп 9600 Рго 

Почти Всички Вадеоп модели Вече 
си имаха АМ/ Вариант (ТМ тунер), 
Включително АМ/ 9800 Рго. Появата 
на АМ/ 9600 Рго не беше никак изне- 
надваща. Просто поредният АМУ, за- 


пълващ даден ценови диапазон (около: 


2505). И оВете платки поддържат 
Омес!Х9; имат 128МВ памет; използ- 
Ват по-бързите “Рго” модели на гра- 
фичните ускорители от съответни- 
те серии (9600 и 9800); ТМ тпунерът 
им е със стерео звук и телетекст; 
софтуерна МРЕС2-Компресия; имат 
ММо (ТМ-п и ТМ-ОШ - и двете чрез 3- 
Мдео и Сотрозйе) и МСА моншпорен 
изход; дистанционните им работят В 
НЕ диапазона (не са инфрачервени и 
нямат нужда от насочване), позволя- 
Ват управление на Курсора на мишка- 
та; идват със софтуера МедаСетег 
на АП, Който е много добър - поддър- 
Жа ТУ-оп-детапдй и ТМ Пте ЗА то 
(спиране/Връщане назад и след това 
превъртане напред на предаването В 
реално Време, запис с МРЕС1/2 Комп- 
ресия), а В по-новите Версии и 
МиПМем - ако В Компютъра има и 
друга тунер платка на АТ! (РС! ТУ 
Мопдег МЕ/Рго), може едновременно 
да се пуснат две телевизионни прог- 
рами (подобно на Рис! иге-п-Рстиге 


Възможностите на някои телеВизо- 
ри). ЕстестВено, графичната произ- 
Водителност на АММ960ОРго е по- 


малка от тази на АМ/9800Рго. ОКказ- 
Ва се обаче, че АМ/9600Рго има няКоц 
соществВени предимства пред 
АМ/9800Рго, Кошто са доста по-съ- 
щестВени от гледна точКа на “А-1п- 
Мопдег-гените” и добавят практи- 
ческа фунКционалност. При АМ/ 
9600Рго се използва ноВ разширите- 
лен Кабел за Входно/изходните ин- 
терфейси (МСА, Ту-п/Ош, звук), Кой- 
то има ова МСА изхода, т.е. двумонц- 
торна поддръжка. И по-Важното - 
тунерът приема не само телевизцо- 
нен сигнал, но и ЕМ радио-станции. 
Софтуерната поддръжка също е на 
очакваната Висота - за разлика от 
РхеМеум и подобните му се поддър- 
жа ЕМ-оп-детапй - същите функции 
Като при ТУ-оп-детапа, но за радио 
програмите. Включително запис В 
МРЗ формат. 

Цената на АМ/9600Рго Все пак не 
е нисКа, аи не Всеки има нужда от 
цялата тази графична мощност. За- 
това да се надяваме, че АТ! скоро ще 
пуснат и ТМ Мопдег модели с новия 
радиотунер. 


АМО Оигоп 

Още миналата година имаше слу- 
хове, че ще се пояВи Оигоп на 1.4 СН2 
- имаше се предвид същия процесор 
Като ОПигоп 1.3 СНг (128 КВ 11 Кеш, 
64 КВ 12 Кеш, 100МН2/2000ОВ шина, 
58Е, 180пт производствена техноло- 
гия), но със 100 МН? отгоре. Тези 
слухове така и не се оправдаха - то- 
гава, Както и сега, В ценовата лис- 
та на АМО може би неслучайно сто- 
еше една непоправена правописна 
грешка - “Ошоп 1.2 СНг2 - ххФ, Пигоп 
1.3 вНг - хх, АЖопХР1500+ - ххф” - 
точката след “1.3” яВно обозначава- 
ща и Края на фамилията... 

Сега обаче, макар и без официал- 
но обявяване от АМО, се появяват 
Оигоп 1.4 СНг и 1.6 СНг, а се очаква 


и 1.8 СНг до Края на годината. Те са 
просто АШюопХР (128КВ |1 Кеш, з5Е, 
130пт, “Тпогоцдйбгед-В”, 133МНг/266 
ООВ шина) с надпис Оигоп и сезакти- 
Вирани три-четвърти от Кеш памет- 
та - т.е. Вместо 256КВ остават са- 
мо стандартните за Оигоп 64КВ. С 
цената си от 405-455 те са естес- 
тВен наследник на досегашните 
Ошгоп-и и освен това са доста по- 
атрактивни от тях - по-бърза шина 
ци много по-добри омегсоск перспек- 
тиВви благодарение на по-новата 
130пт производствена технология. 
Новите Ошгоп процесори са пред- 
Видени само за пазари Като Индия и 
Китай, Които са тВърде чувстви- 
телни Към цената, но Все пак реалц- 
зират достатъчно големи Количест- 
Ва, за да е оправдано пускането на 
специален модел. Ето защо тези мо- 
дели не са и обявени официално от 
АМО. Независимо за Кои пазари са на- 
мислени, те се продават и на други 
места (Включително у нас и на за- 


пад). 


515741 

ТоВа трябва да е последният чип- 
сет на 915, предвиден за Зоске А про- 
цесори (АМопХР, Ошгоп) - има същи- 
те характеристики Като 5158748 
(АВР8х, едноканална О0Н400 пам ет, 
до 200МН2/00В400 шина, ИЗВ 2.0, 6- 
Канален звук, АТА 133, 10/10О0М6рв 


оро ВЕАОРНЕЕНЕ: езооня печен вината пате е, г 
с» РИШрРа ае 


е сее нека пазва пета. 


мрежоВ интерфейс и Зепа!АТА/НА), 
но добавя и Неа!256Е (5185315) Вграде- 
но Видео. 


8.56В ВУЮ Несогда е 


РиШрз обявиха, че очакват до сре- 
дата на следващата година ОМО-за- 
писВачките, използващи подКрепяния 
от тях стандарт ОМО+Н, да поддър- 
Жат двуслойни еднократно записвае- 
ми ОМО+В дискове с обем 8.56В (Кол- 
Кото обиКкноВен фабричен дВуслоен 
ОУО-ВОМ или ОМО-Мщео диск). Пора- 
ди сходството В изработката и 
ОМО+ВУ/ би трябвало да тръгне по 
същия път. От “минус” лагера по- 
бързаха също да обявят, че работят 
Върху 8.5 СВ двуслойни ОМО-В дисКо- 
Ве. Засега нищо не се знае за ОУО- 
ву. 

Очаква се дВуслойните ОМО+Н и 
ОУО-В да наследят нивото на съб- 
местимост с различните ОМО-плейъ- 
ри на еднослойните си предшестве- 
ници. 

Интересен е фактът, че още Ко- 
гато единствените “потребителс- 
ки” ОМ0-записвачки работеха с 


2.66В (а не сегашните 4768) ОМО- 
ВАМ (около 2000-ната) имаше съоб- 
щение В пресата за разработката 
на 8.5 ОВ ОУО-НАМ дискКовВе. 


От се 2003 


През октомври се очаква Мкгозой 
да пуснат новата Версия на офис-па- 
Кета си. Той ще е по-шарен, ще зае- 
ма повече пространство, ще предла- 
га много нови функцич, Вършещи ра- 
бота само В “корпоративна среда” и 
Въобще ще спазва досегашните тра- 
диции на софтуерния гигант. Но ще 
добави и една фунКция, отдавна Же- 
лана от потребителите - стартира- 
не на Ошоок “на заден фон” Като 
кау-иКона. Така най-накрая пълноцен- 
но ще могат да се използват Кален- 
дарът и функцията “напомняне/алар- 
ма”, Както и периодичната автома- 
тична проверка на е-тай. Досега то- 
Ва можеше да стане само Като се 
използват Външни > допълнителни 
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програми, скриващи Ошноок от Тазк- 
Баг-а (Мсгозой дори ПРЕПОРЪЧВАТ 
такава чужда програма В един ЕАО 
за Оийоок2000...а защо не са Вгради- 
ли функцията В ОшпоокХР?). За съжа- 
ление, маКар да не е сигурно, изглеж- 
да, че и Оийоок2003 няма да поддър- 
Жа пемвдгоир-и Като предшестВени- 
ците си (за разлика от повечето 
други е-та! Клиенти, Включително 
Ошоок Ехргезз). 


А505 1875 Юиа! 

РС-О Пешхе е дънна платка на 
АВИВ, Която използва 1875Р чипсет и 
Въпреки че официално според ие! 
той е само за еднопроцесорни сис- 
теми с Р4 (ЗосКе!478), от АЗИ8 са 
успели да го Впрегнат за дВвупроце- 
сорна работа. Когато са дезактиви- 
рали многопроцесорните (ЗМР) Въз- 
можности на Р4, оставяйки по-сКъпи- 
те Хеоп-и Като единствения Възмо- 
Жен избор, е! се постарали те да 
останат наистина изключени. Веро- 
ятно няКош от специалните изводи 
на ядрото, използвани при ЗМР, прос- 
то не са сВързани с пиновете Към 
цоКъла, но може и подобно на фиКси- 
рането на множителя да е изключен 
някой блок В ядрото, отговарящ за 
5МР работата. ЯВно по отношение 
на 1875Р не са били толкова стрикт- 
ни и това е позволило на А518 да 
създадат тоВа уникално дъно, заоби-. 
Каляйки предписанията на е!. 

ОбикноВено дВупроцесорните дъ- 
на са твърде ограничени отКъм еКс- 
три и допълнения. РС-ОГ, Въпреки че 
работи само с Хеоп процесори, не 
отстъпва на обикновените “настол- 
ни” еднопроцесорни дънни платки, 
Включително предлага омегс/осК-фун- 
Кции макар традиционно да се очак- 
Ва Купувачите на Хеоп да се интере- 
суВат предимно от производител- 
ност, а не от напудрени екстри. В 
този ред на мисли се смята, че про- 
изводителността на 1875Р е по-006- 
ра от тази на Е-серията чипсети на 
ше! (Е7205, Е7505), Които официално 
се препоръчват за Хеоп дъната. 

Стоян Спахиев 


оВината се появи В един сред- 
нодъждовен ден по нашите зе- 

ми, но предизвика разбунване В 
геймърската общестВеност, срав- 
нима със слуха сред пенсионерите и 
населението от ромски произход В 
средностатистически български 
град, че ще се раздават безплатно 
тенекия сирене, два пакета Капачки 
за буркани и чубрица. Програмният 
Код на играта На!-Ше 2 е отКрад- 
нат и се намира В свободно-неконт- 
ролируем обмен В глобалната Ком- 
- пютърна мрежа. Както Каза Гейб 
Нюел, основател на Компанията 
Маме ЗоНмуаге: “Познато ли Ви е усе- 
щането за една от Онези седми- 

ци?!” 

Нещата се развиха Като 6 Класи- 
чески холивудски филм за хакери. Ви- 
наги съм си мислил, че те са 99 про- 
цента фиКция на авторите си и 
имат едва един процент общо с ре- 
алността, но след Маме и персонал- 
ния им Крах, този Вид Киноизкуство 
ще изглежда малко по-достоВверно. В 
началото на оКктомВри няКколКо гей- 
мърски сайта съобщиха за “изтича- 
не” на 70 мегабайта програмен Код 
от дългоочакваната игра На!-е 2. 
Първоначално Маме отричаха Кате- 
горично подобно нещо да се е случи- 
ло, но Впоследствие трябваше с 


ЕА ЕПЕТЕН 


Кражбата на интелектуална собственост досега 
предизвикваш е шум предимно в звукозаписната 
индустрия. Сега проблемът доби нови измерения 


- в света на игрите 


нескрита ярост да признаят проби- 
Ва В сигурността на собствената 
си мрежа. На адрес ммму.пай!- 
#е2.пе/огитз/зпоу/геад.рир?з- 8 ге 
а99-10692 се намира официалното 
съобщение на Гейб Нюел. Според не- 


го става Въпрос за добре организи- 


рана и планирана отдавна атака 
срещу сървърите на Компанията. За 
първи път В Компанията са регист- 
рирали особени явления още В нача- 
лото на септември (за повече аме- 
рикански драматизъм - на 11 сеп- 
тември). На 19 септември Външно 
лице е направило Копие на диреКкто- 
рийната структура, В Която попада 
сорс Кодът. Както става ясно, това 
еи причината за първото официал- 
но съобщение от Края на месеца, с 
Което На!- Ше 2 беше отложена от 
първоначалната. дата 30 септември 
за Коледа. Също така, В началото 
се твърдеше, че на разположение на 
“тъмната страна” е само суров 


сорс Код. С него, според официално- 


то съобщение, не можело да се нап- 
рави нищо. Това било просто ен- 


джин, физически модел на играта 
без графика. Един Вид - не било иг- 
ра. Ако някой получел достъп до не- 
го, можел евентуално да сглоби иг- 
ра, но Веднага щял да бъде разпоз- 
нат. 

НяКолко дни по-Късно по магег- 
сайтоВете се появи невинно изглеж- 
даща алфа Версия на На!-Ше 2. 100 
файла по 15 мегабайта Всеки. Криза- 
та се задълбочаваше. Реакция от 
Маме продължава да няма, но пъК ця- 
лата общност на създателите на 
игри зае единно становище В подк- 
репа на Компанията. 

Случилото се е изключително ин- 
тересно предвид нарастващото 
значение на индустрията за произ- 
ВодстВо на игри и огромното Коли- 
честВво пари, Които се завъртат Ве- 
че В този бизнес. ОтКкрадването на 
сорс Кода на дадена игра е грубо Ка- 
зано сравнимо с Кражба на доКумен- 
тация по разработка на нова техно- 
логия за производство на ракети. 
Тази случка е толкова сериозна, че 
някои анализатори дори предричат 


| РЕАКЦИИТЕ 


Робърт Дъфи, 19 Зоймаге 

“Това, Което се случи, е малшанс. 
Подобни неща са Вредни за индустри- 
ята Като цяло. Когато се занимаваш 
с производството на технология за 
Консумация, Която Впоследствие да 
бъде и лицензирана за други, щетите 
от подобен акт могат да бъдат ужа- 
сяващи. Това действие е неправоме- 
рен акт на Кражба на интелектуална 
собстВеност и се надявам, че те 
(Маме - бел.ред.) ще отКрият КаКВо 
точно се е случило и Кой е отговорен 
за това.” 

Питър Молиньо, Попиеай Зойууаге 

“В нашата Компания отдавна сме 
параноични на тема сигурност, за- 
щото сме имали подобни проблеми 
със собствената си мрежа по Време 
на разработката на Васк М/е - 
това ни прави ова пъти по- 
предпазливи от другите. В момента 
обмисляме да ограничим достъпа до 
Интернет В офиса само за няКолКо 
основни лица В Компанията.” 

Том Мустейн, Вйиа! 

“Постоянно усъвършенстваме си- 
гурността си през годината, но то- 
Ва събитие ни изненада и накара са 
разгледаме някои от специфичните 
методи, използвани за пробив. А то- 


Края на Маме Като самостоятелно 
геймстудно. На!-Ше 2 е де факто 
най-чаканото заглавие на годината, 
а показаните предварителни мате- 
риали на геймърсКите изложения ЕЗ 
и ЕСТЗ бяха основната новина от 
тези събития. 

Последствията от Кризата ще 
бъдат и финансови. По принцип ли- 
цензирането на един енджин за дру- 
га игра струва между 300 и 400 хи- 
ляди долара, по неофициални данни. 
Маме смятаха да използват Най-| Ше 
2 по същия начин, Както и преди - 
Като технологична основа за успеш- 
ни игри В перспектива. Истината е, 
че първият Н-| никога нямаше да ос- 


Ва ще доведе до нова преоценка на 
определени ресори”. 

Джеймс Шмалц, Оайа! Ехиетез 

“Очевидно е, че сторилият това 
е много способен и умен. Но нямаше 
ли да бъде хубаво, ако този човек или 
група от хора използваха интелиген- 
тността си за работа В полза на 
геймърската общност, Вместо про- 
тиВ нея? Само си представете не- 
щата, Които те биха могли да съзаа- 
дат, Вместо да разрушат. КолКо 
Жалко.” 

Кен Ливайн, итаПопа! Сатез 

“Който и да е направил това, е 


тане популярен и до днес след пре- 
муиерата си от 1998 година, ако не 
беше Соитег-5ШКе и поредицата от 
други заглавия, лицензирали софтуе- 
ра на американския разработчик и 
създали собстВени игри на базата 
на успешния оригинал. Маме Зоймаге 
са едни от първите В този бизнес, 
използвали популярния днес модел за 
препродаване на готовата техноло- 
гия. ТоВа им позволява да са големи 
и Важни за индустрията, Въпреки че 
имат едва три собствени игри - ци- 
тирания Вече На!-Ше, Теат ЕРопгезз 
и ОПау о! Оетеа!. 

По официална информация на то- 
зи етап само Компанията Тгока е 
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Враг не само на разработчиците, но 
и на геймърите. Мога да разбера ан- 
тиуиглобалистите,  демонстриращи 
срещу Г8. Мога да разбера активис- 
тите срещу СПИН, блокиращи моста 
Голдън Гейт В Сан Франциско. Мога 
да разбера дори хора, Които пиратс- 
тВат Вече издадени игри. Но не мога 
да повярвам, че лицето, сторило то- 
Ва, е геймър. На него ще кажа “Поз- 
дравления. Благодарение на теб, раз- 
работчиците ще трябва да посве- 
тят Времето си В тревоги за сигур- 
ността, Вместо на създаването на 
забавни игри. Браво, скапаняк!” 


платила за използването на Н-|2-ен- 
джина, а с други нещата са били на 
етап преговори. Издателят на 
Маме, Компанията Ммепа! Опмегва!, 
обяви, че новата дата за официално 
излизане на На!-Ше 2 е април 2004 
година. 50-те служители на софту-. 
ерната фирма са изправени пред 
гигантска драма - съществува и 
такъВ потенциален Вариант, В Кой- 
то ще им се наложи да пренапишат 
целия Код на играта. Всичките им 
усилия, Всичките им нови хрумвания, 
цялата енергия на последните (по- 
не) аве години е отишла на Вятъра. 
Показателно е, че Всички производи- 
тели на игри изразиха своята соли- 
дарност с екипа на Гешб Нюел и се 
обявиха протиВ Всяка форма на из- 
ползване на сорс Кода. Красноречи- 
Вата реакция на самия Нюел В съоб- 
щението му на горецитирания фо- 
рум говори сама за себе си: “Тпа! 
зиска”. 


Александър Бойчев 
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ПОБЕДИТЕЛИТЕ 


Компютърна анимация 
и дигитално Видео 
Ой сте рхе! - “Мсгомамез” 


Компютърна графика 
и дигитална фотография 
Мария Стойчева 


Офлайн мултимедия 
Семко СемкоВ - “Шах” 


Електронна и Компютърна 
музика 
Мег 


още РА, 
пютърно 
пространство 


а 16 октомври тази година се 

проведе петнадесетия поре- 

ден форум за Компютърни из- 
Куства Компютърно пространство 
2003. За разлика от други години 
този път организаторите се бяха 
погрижили добре за рекламата и 
РЕ-а си и дори бяха успели да прив- 
лекат президента Георги Първанов 
Като патрон на тазгодишното ме- 
роприятие. 

Церемонията по награждаване- 
то се проведе В зала 10 на Нацио- 
налния дворец на Културата В Со- 
фия и бе сравнително добре органи- 
зирана. Категориите, за Кошто се 
бореха над 400 участници от Бълга- 
рия и чужбина, бяха: 

1. Компютърна графика 8 диги- 
тална фотография 

(ра, Бтр, 9", Лада, А) 

2. Компютърна анимация 8 диги- 
тално Видео 

(гам, .тред, .тоу, .зм?, ам-Ямх) 

3. Компютърна 8 електронна му- 
зика, ориентирана Към Огиттп Вазв, 
Ои6, Тесппо, Тгапсе, Ноизе, Оомип- 
Тетро, Амет, Вгеакбеа!, Соба!, 
Мове, Ехойса, дойпа! О)-сийиге, 
Ехрептета!, Меуу Аде 

(СО-аудио, .трЗ, мау) 

4. Офлайн мултимедия 

5. Уебдизайн, разделен на 5 под- 
Категории - изкуство 8 Култура, 
общестВовинституции, развлече- 
ниев хоби, технологии пазар и ин- 
формациявмедии. 

Конкуренцията ВъВ Всяка от Ка- 


ПОБЕДИТЕЛИТЕ. 


Уебдизайн 

Изкуство и Култура 
Стаю Касабов 
БНр:/уумлу.регрейКоп.В 
Общество 8 институции 
Проект “Читалища” 
БИр://млмуму.спкайз е. 
Развлечение 8 хоби 

Жана ИВанова 
ПИр:уууум.зесгейвба.сот 
Информация 8 медии 
ИВан Христов и Антон РайжековВ 
ПИр:/млми.вреедашде.пе! 
Технологии 8 пазар 

Яни ГюлеВ 
пириа.аптродез.Ба 


ч 


тВена по-скоро Като относителна. 
Причината е една: тВорбите не 
бяха на много ВисоКо и професцо- 
нално ниво, а и чуждите участници 
респектират журито и В повечето 54 
случаи обират наградите. :) Цялата |, 
процедура по оценяването се извър- |. 
шВваше от Комисия В разширен със- 
таВ, Която трябваше да пресее по 
5 участници Във Всяка Категория. 
След тоВа следваше да се изберат | 
първите трима участници за Всяка 
отделна Категория. 

Целият форум Компютърно прос- 
транстВо обаче не приключи само с 
награждаването. На 17 и 18 октом- 
Ври В НДК имаше презентации Във 
Всяка една от Категориите, а на 
17-ти за форума забиха български- 
те Огитп"Вазз агенти от В.О.В.Т.. 

Ако Желаете да Видите Всички 
регистрирали се за Конкурса и да се 
ориентирате на Какво ниво са раз- 
работките, отидете на 
пИУр://муум.сотрш егврасе.ога/гед- 
5гу Опит и разгледайте регистри- 
раните за различните Категории. 
Имайте предвид, че Всеки един от 
Вас би могъл да се пробва В някоя 
от тях, Както и да спечели догоди- 
на? 

Общо Взето цялата идея за то- 
Ва мероприятие е много добра. Ако 
участниците бяха повече и КонКу- 
ренцията по-истинска, е повече от 
сигурно, че това събитие щеше са 
се превърне В емблематично за бъл- 
гарската П общност. 

Орлин ШироВ | 


за а 
апЕРПЕРИКОН 
РК Еф Меч 
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Аздезе | ар: регрен 


Обща информация и 
карта на местността 


Легенди и историческа: 
резпност 


Археологията- 
осветпява историята: 


Източните Родопи и 
Перперикон. 


Новина: 
Фестиоапът Перперикон. 
Фоторазходка 


Карта на сайта 


зпитВам преКлонение Към не- 

ща, идващи от древността, 

респект, Който ме Кара преди 
ВсичКо да отделя дължимото уВваже- 
ние Към историята. Изхождайки от 
официалните източници, играта до 
(позната Като ме! с"! В Китай и 
Бадик В Корея) ВъзниКВа някъде преди 
2500 и 4000 години и е едно от чети- 
рите изкуства В Древен Китай наред 
с музиКата, поезията и рисуването. 
Според легендите император Уао я 
измисля, за да предаде на сина так- 
тиуческите си умения за Водене на 
битки. Конфуций препоръчва В свое 
съчинение, че е по-добре да играеш 
до, отколкото да стоиш без да пра- 
Виш нищо. Най-старата записана иг- 
ра датира от оКоло 200 г. от наша- 
та ера. Това е и началото на Възхо- 
дящия й успех В Китай, Който трае 
следващите 300 години. През Векове- 
те играта има многолика съдба - го- 
дини наред е без подкрепата на им- 
ператорите, по Време на Културна- 
та революция дори е забранена, за да 
се завърне отноВо през 1978-ма. 

В Япония до пристига заедно с бу- 
дистКите монаси преди оКоло 1300 
години, за да намери благодатна поч- 
Ва за развитие сред самураште. С 
основаването на шогуната през 
1602-ра до получава официално съ- 
действие от правителството - съз- 
дават се четири Водещи шКоли, чия- 
то единствена и основана цел е раз- 
работката на нови тактики и техни- 
ки на 90, по подобие на шКолите за 
бораВене с меч и Възпитание на са- 
мурач. И на японска земя играта 
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най я 
ради гала 


търпи упадък - по Време на епохата 
Мейджи през 1868-ма, но за КратКо. В 
началото на 20-те на ХХ Век с осно- 
ВаВането на японската федерация по 
до, тя се завръща и се превръща 6 
индустрия - големите Компании Вла- 
гат В играчи и турнири, Вестниците 
публикуват Колони с партии до, те- 
левизиите излъчват състезания, а 
професионалните играчи са едни от 
нао-богатите хора В Япония. 

За Всичките тези столетия Вън- 
шният Вид и правилата на до оста- 
Ват непроменени и подчинени на ос- 
новното правило - простота и изчис- 
теност. Целта е да се завладее по- 
голяма територия от тази на про- 
пиВника посредством разполагане на 
пуловете. Со се играе на дъска (90- 
рап), Която може да бъде с 9х9, 13х13 
и 19х19 линич. Първите дВе модифи- 
Кации са предназначени за начинае- 
щи, докато професионалните играчи 
и официалните състезания използват 
голямата Конфигурация. Там, Където 
се пресичат линците, се поставят 
пуловете, Като се ползват и Външни- 
те сечения. Противниците ползват 
180 бели и 181 черни пула - Кръгли и 
Колкото по-тънКи, толкова по-добре. 
Правилото изисква пулът да се държи 
с показалеца и средния пръст. И за 
разлика от шаха, играещият с черни- 
те започва първи. Комплектът за иг- 
ра се допълва от Купите (д0-Ке), В Ко- 
ито се съхраняват пуловете. 

Материалите, от Кошто са изра- 
ботени елементите, могат да бъдат 
различни - пластмаса, стъкло, дърво, 
Кост. Класическата дъска е дърВена, 
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с тънко начертани линци, образува- 
щи 361 пресечни точки. На пръв пог- 
лед тя изглежда Квадратна, но Всъщ- 
ност размерите на голямата (19х19) 
дъска са 16.5х18 инча, т.е. дъската 
Винаги е малКо по-дълга, отКолкото 
широка. Тази асиметрия не е случай- 
на, а илюстрира идеята, че Всяка 
партия до е битКа, В Която победи- 
телят Винаги е само един. Противни- 
ците започват от празна дъска. Из- 
Ключение е случаят, Когато играят 
неравностойни по сила противници - 
по-слабият по правило е с черните и 
разполага предварително свои пуло- 
Ве. Същинската игра започва едва 
между 30-ия и 50-ия ход, а изходът се 
решава Към 250-ия ход. 

Сложността на до е следствие 
не от правилата (едва няколко на 
брой), а от хилядите Възможности за 
разполагането на пуловете. Основ.. 
ната и Водеща идея при тяхното ре- 
дене е да се образува непрекъсната 
редица, Която да формира група, т.е. 
да завладее територия. Ако В нейни- 
те предели има пулове на противни- 
ка, то те попадат В плен и след 
приключване на играта се махат от 
дъската. Крайният резултат се фор- 
мира Като се преброят завладените 
позиции. На усетилите желание да се 
докоснат до тази логическа екзоти- 
ка, препоръчвам Компютърна Версия 
на до, намираща се на един от дис- 
Ковете на списанието. Няма я истин- 
ската магия, но поне ще се уверите, 
че простите неща невинаги са таки- 
Ва, Каквито Ви се струват. 

дез ге 
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нови прил! 
от Апопе Со 


т доста Време насам се гово- 
Ог“ за нови Версии на програми- 

те на Адобе, но от сКоро вече 
има информация, достатъчна за един 
бърз преглед на новите еКстри. Ка- 
то начало, този път след имената 
им не се мъдри цифра, а съкращение- 
то С9. Не му мислете много - не 
става дума за попфолка на игрите 
Соитшег-ЗШКке, а за Сгеайуе Зийе. 
Второ, програмите ще се появят на 
24 октомври за РС и МАС, а дотога- 
Ва не си правете труда да пеглите 
архиви от е-мше, е-допкеу и подобни, 
защото само сваляте преименувани 
файлове и трупате Кредити на разни 
мърлячи. 

Новите Версич излизат В няКолко 
Варианта. Като ъпгрейд Към предиш- 
на Версия, Като самостоятелни прог- 
рами, Като Комбинация Рпоозпор и 
тадегеаду и две Версии на гореспо- 
менатия Адобе Сгеайуе зшйе. Големи- 
ят Вариант, наречен Ргетит, Включ- 
Ва с себе си Адобе Рпоюзпор, Адобе 
Шизиарог, Адобе пОезап, Адобе (0- 
Цме, Адобе Асгоба! 6.0 Рго!еззопа! и 
Мегвоп Сие. По-малката Версия Сгеа- 
Туе Зийе Зтапдагд ще съдържа Рпо!о- 
зпор С5, Шизмаюг С8, пОезоп СЗ и 
Мегвюп Сие. Повечето хора използ- 
Ват само РпоюзПор и затова ще се 
спра по-подробно на него. 


Тъп Като програмата 

Все пак е сложна 

да приемам, че сте запознати по- 
не отгоре-отгоре с няКоя от предиш- 
ните Версии, така че да не се нала- 
га да започвам от нулата с обясне- 
нията. Ако не сте, просто отворете 
брой 5 от 2002-ра на РС Мапа (онзи 
с пича от уед! Ошсаз! на Корицата) и 
погледнете статията за Версия 7. 

В панела Не Вгоуузег, Който служи 
за разглеждане на изображения без 
отделна програма, са добавени зна- 
чителни подобрения и улеснения. Сло- 
Жена е функция за търсене на Кар- 
тинКи по тетадата, Възможност да се 
показват само Картинки с определе- 
но разширение (само |рд или .р59), 
направено е превю с Възможност за 
автоматично намаляване на поКаза- 
ния файл, Както и опция за подрежаа- 


Рпотозпор Еди 


вее Ок) 


с Мевшун бот 
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а 
не по име, дата, големина и подобни. 
Нещо Като Вграден Вариант на 
АСОЗее или ПапМей,. 

Поддръжката на “суровия” фор- 
мат от дигитални Камери (Сатега 
Вам Рогта), Което преди ставаше с 
отделен плъгин, сега е интегрирано 
В програмата. Това, от една страна, 
спестява пари (стойността на д0- 
пълнението е 89 долара), от друга, е 
много по-удобно и лесно. Имайки 
предвид, че цифровата фотография 
навлиза Все повече В професионална- 
та работа, този ход на Адобе е пох- 
Вален. 

Друга полезна фунКция, пак сВър- 
зана с цифровите фотоапарати, е 
Коригирането на преКалено светли- 
те и прекалено тъмните места по 
снимките. Вече не трябва да сте фа- 
Кир с РпоюзПор-а, за да оправите 
недобре направените или лошо сКа- 
нираните снимки. 

В палетата с хистограмата (гра- 
фичното описание на цветовете В 
работния файл) е добавена опция за 


постоянно ъпдейтване 

на графиката 

ТоВа се оказва доста полезно, 
особено Когато се прави фина наст- 
ройка на цветовете или строго се 
следи за определени техни парамет- 
ри. 

Следващата интересна новост е 
наречена Мак Соог. С нея може дВе 
изображения да бъдат Визуално из- 
равнени. Например имате снимка, 
правена със светкавица, и такава, 
правена без. Разбира се, те са много 
различни Като цвят. На ход идва 


оп - 


БИРИ 
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кк е 


пи Поок БА 


Мас Соог - посочвате Кое изобра- 
Жение Като Кое да стане и готово! 
Работи и при файлове с два или по- 
Вече слоеве. Тогава посочвате леъра, 
Като Който искате да станат другц- 
те. 

Друга интересна новост са |ауег 
Сотрз. Те силно напомнят на Гауег 
Зе!-оВете от Версия 7, но В тях мо- 
Же да има доста повече екстри - оп- 
ределени позиции на слоевете, ефек- 
ти, цветови КореКкции и подобни. Де- 
факто Гауег Сотрз са няколко гото- 
Ви Варцанта на Краен продукт Във 
един файл. 

Има написани и няКолКо нови ефек- 
та. Силно Впечатление прави |епз 
Виг, Което е имитация на замазване- 
то от оптична леща на истински фо- 
тоапарат; не бива да се пренебрег- 
Ва и пакетът филтри, Коцшто имити- 
рат определени фотографсКи техни- 
Ки, осветления и прийоми. 


Други супер ефекти 

са новите Вгиз! ЗигоКез 

за Кошто обаче нямаше ниКаква 
допълнителна информация. В новата 


Версия ще се появи и така наречена-. 


та недеструктивна филтрация (Моп- 
дезиис ме ЕШеппа), Която ще поз8во- 
ли да се намали до минимум загубата 
на Качество при обработката на 
изображения. 

За да е пълно щастието и при ра- 
бота с текст, има доста допълне- 
ния, Като сред тях грее с особена си- 
ла РИ Тех 1о Раш. Това на по-прост 
език означава да си нарисуваш Кон- 
тур с Каквато искаш форма и букви- 
те, Които напишеш, да го следват. 
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Подобна фунКция отдавна има В 
Пизиайог, но ето че се появи и Във 
РпобозПор! Другата приятна новина е 
Вградената Възможност за прекКон- 
фигуриране на КлавВишните Комбина- 
ции. Вече няма да е нужно да се пом- 
нят десетки Варианти (най-налудни- 
чаВия, Който се сещам, е СМ + Ай + 
зи + Ги служи за автоматично 
настройване на Контраста). Просто 
може да се дефинират собстВени 
Клавиши. 

ОсВен ВсичКо друго по модната 
напоследък тенденция за мултиЮзер- 
сКо ползване на едно РС, и В Сгеайуе 
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бшйе е наблегнато на тази екстра. 
При отварянето на Всяка една от 
програмите може да бъде зареден 
изег рго е, Който ще носи Клавца- 
турните настройки, мониторните 
профили и дори разположението на 
палетите по екрана. Сменянето на 
профила ще става с КлиКане на прос- 
то меню и няма да изисква рестар- 
пуране на самата програма. 

В следващото по популярност 
приложение - Шизга/ог, новостите са 
също са много. Струва си да се от- 
бележат директният експорт Към 
много разпространения ВеКкторен 
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формат за зм?, добавянато на Гауег 
зе! и Гауег Сотрз. Не са подминати и 
останалите продукти В Сгеайме Зи- 
пе, но информацията за тях са много 
оскъдна. 

Колкото и да е неприятно, стига- 
ме и до Въпроса: 


На Каква машина 

ще Върви това нещо? 

По официалната информация от 
Адобе програмите ще се “чувстват 
удобно” на РС с процесор поне 
Репит Ш, АШоп ХР, с 256 ВАМ и ин- 
сталиран УМИпдомз 2000 със Зегмсе 
Раск 3/4 или УМпдомв ХР. Това на 
практика отсвирва доста Класове 
процесори и Версии на Мсгозой-Ките 
операционни системи. А и тези са 
минималните изисквания. За собст- 
Вениците на Маспюзп нещата са В 
още по-черни КрасКки. Ще им трябват 
последни поКоления процесори (64 и 
05) и ще се поддържат само систе- 
ма над Версия 10. 

В нета се споменава за сериозни 
забавяния при използване на ноВвос- 
туите и нао-Вече ефектите. Бета- 
тестер споделя, че Репит4 на 2аНг 
при прилагане на |епз Вшг с малка 
стойност, машината му изпадала В 
състояние на зимен мечешКки сън. И 
това при файл с размер 1000 на 800 
пиКсела - формат далеч от използва- 
ните за изработка на Календари, бро- 
шури и списанието, Което четете 6 
момента. 


Появяват се и оплаКвания 


за лоша съвместимост с М/п2000 
със 5Р2, както и проблеми с някои 
модели по-стари Видеокарти. Е, тря- 
бВа да се има предвид, че става ду- 
ма за бета Версия... Лошата новина е 
евентуалното отпадане на Неа! Вги- 
ЗП от Тоо!5. Това е много интересен 
инструмент за редактиране и Корек- 
цич. Ако този инструмент изчезне, 
значи фирмата зпе! 8 зае Зоймаге, 
основана от Веп УМевз (един от 
идейните дВигатели на Каз Ромег 
Тоо5), е спечелила съдебното дело, 
Което Води В момента. Друга непри- 
ятна новина се нарича Ргодис! Ас!- 
майоп. За да тръгне инсталацията на 
програмата, трябва да имате осигу- 
рена Връзка с Интернет. По нея ба- 
шият сериен номер ще бъде преце- 
нен дали е истинсКи или не, за да 
продължите. Производителите на за- 
щитата се Кълнат, че практически 
тя е неразбиваема и последна дума 
на софтуерното Кодиране и Крипти- 
ране, но по мое лично мнение такова 
ЖиВотно няма. Е, ще изчакаме малко 
и ще Видим. А дотогава оставаме на 
Адобе Рпоюозйор 7.0.1! 
ПенЮ Дачев 
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Здравейте, верни фенове на сините стра- 
нички! През този месец бяхте някак по-анали- 
тични, по-концентрирани, по-така изобщо. 
Вълнувахте се силно и жежко относно разде- 
лението на РС-то и забавлението, продължи- 
ло ив миналия брой от Жоро Пенков. И сякаш 
между: другото националният ни отбор се кла- | 
сира за европейското. Във форума се радвате 
за това, а на мен не пишете, така ли? Нищо. Не 
се сърдя. Важното е, че отново ми писахте 
мисли дотолкова свежи, че да заслужават 
публикуване. Виж надолу... 


Сашо Бойчев 


ТъпА ОФФЦА 


Здравейте от Плевен. Няма нужда да Казвам, че съм 
Върл фен Вашето списание, че сте най-добрите и т.н... 
Вижте сега, малко игри успяват да ми харесат така, че 
да цъКкам някоя денонощно (освен Когато съм на даскало). 
Определено Сойс П ми привлече Вниманието дотолкова, 
че да стана голям фен на играта. 

Отивам директно на Въпроса - за да стана Не таде, 
трябва да Взема 1000 жълтици и овца. Проблемът ми е, 
че не мога да взема проклетата овца. Отивам аз до ма- 
настира и гледам един муфри седи отпред. Аз имам 1028 
жълтици, месо и Кожа от овца и оня идиот не ме пуска да 
стана Пе таде. Отивам аз при фермерите да взема 08- 
ца, обаче онези селяни не Казват нищо за овци и Как мо- 
Жем да ги паде-нем, а твърдо съм решил да стана таде. 
Реазе, Пееееееееееееееееееевеве!р! 

Между другото имате страхооооооооооооотен форум. 
Продължавайте В същия дух! 

Ваш поКорен деден ен се е! 
П.п. Ама форумът Ви е наистина готин! 
Методи НиКолаеВ ке е#Фабу.Ьд 


Що изяде овцата, бе-е? А? Само малко месо и Кожа от 
овца (кожа или руно, дай да се разберем) си оставил! Ла- 
комник - Когато пече плешката с Картофи, не се оплак- 
Ваше. 

Р.з. Да оставим твоя Вълчи апетит настрана, да ти 
кажа, че овците са при фермата на Онар, зад главната 
постройка. Намери пастира (ще го познаеш по стадото) 
и от него си Купи така желаната овца. И гледай да не 
изядеш и нея... 


ЗА НЕКОЛКОСТОТИН МЕГАХЕРЦА ПО-МАЛКО 


Здравейте! Здравейте Вие, Които имате претенции за 
това, че правите едно прилично геймърско списание. И мо- 
же би успявате, народът ще Каже. Купувам си списанието 
от Време на Време и да Ви Кажа честно, намира се нещо 
полезно В дисковете (някоя друга програмка). Всеки Казва 
и отмята по някоя препоръка Към Вас, но искам и аз да 
отправя една, Която, ЗНАМ, Всеки ще одобри. Абе хора, 
слагайте и по 2-3 малки, свежи и разтоварващи геймчета 
В тези дискове, бе! И не Всеки има РС за изстрелване на 


ракети. Тоест КолКо ли-са. Направо ме хвърляте В ор- 
Кестъра с тези демо еднодневки с мин. изисКВвания 700 ме- 
гахерца и прочее. Колко хора мислите, че могат да си ги 
пускат, питам аз. Колко са? А и те винаги ще изкарат ня- 
Кой епог или “по! Юипа. Моля, слагайте В тези дисКоВе не- 
що по: човешко и свежо. И/зП уои а! е Без! 

: Джани ИсметоВ 
адгатвт Фуайоо.сот 


Чувал ли си за Война на световете? У нас Всеки има |. 
Компютър за изстрелване на ракети, ама съветски. 
Отвъд граница ВсеКки има Компютър с по няКолКо гигахер- 
ца и не смята да се занимава с ракети, освен ако това 
не е В областта на личните му интереси и хобита - В 
Палестина, например, от малки ги учат, че не Всеки плас- 
тилин е тротилов еквивалент. За целта им пускат три- 
измерна симулация на Камионче с мнооого пластилин по 
стените, Което се разделя на съставни части при на- 
тискане на бутона Епег. 

Поуката - не си играй с ракети. Купи си Мопоро|у. Ви- 
наги тръгва. 


СМЯНА НА РОЛИТЕ 


Видях статията Ви за Поппеап и по-точно фигурира- |. 
щите В нея фрази “ролева система” и “080”, че се сетих |. 
да Ви питам: Имате ли някаква представа откъде мога да 
закупя “Пипдеоп 8 Огадопз:Рауегз Напдбоок” (английското 
издание). Питам Ви, защото не можах да намеря българс- 
Ки сайт, откъдето да я Купя, а В чуждестранните е на 
астрономически цени и не мога да бъда сигурен дали ще 
я получа, ако платя. 


Павел 
рауе! 89 бтое!.09 


За съжаление, Павка, ролевите аксесоари мъчително 
продължават да отсъстват от българския пазар. С Кни- 
гите нещата стоят малко по-добре, Като съществува 
преведена първа ревизия (Виж Какво ще откриеш на адрес 
Нр/Игее.тегпе!-Бд.пе/Боокз/Оипаеопз ап Огадопз). На 
английски цената Винаги ще ти се струва баснословна, 
защото Книгата е издадена отвъд океана. Не може да го 
преплува очевидно, съответно ще платиш и транспорт- 
ни разходи. А дали ще дойде - честно, зависи преди Всич- 
Ко от пощальонката и от Кредитната ти Карта... 


СИЛАТА НА ПАДУАНА 


Здравейте, РС тата! 

Ей, много ме Кефите. Всеки път се уверявам Колко мно- 
го фенове имате, Като вляза В сайта Ви. Не само заради | 
Класациите Ви, а и защото зарежда бавно (не е от интер- 
нета :))). Та сега да се насочим Към Конкретната тема. 

Защо не направите тест, подобен на Диаблото от 
брой 10-миналата година? Може един за И/агСтай и един за | 
ЗагСтай. Но по-реални, по-интересни, да стане благо на 
феновете на ВИХ2АНО, Включително и на Вас. Мислете - 
няма да Ви навреди. :)) 

Абе, Каква е тая огромна цена и разлика между ориги- 
налните и пиратсКките игри. Знам авторски права, специ- 
ални Кутийки и Книжки, ама просто тъпотия. Мислех, че 
Като си Купя оригиналното, няма проблеми, нооо изненада- 


аа! То са Кракове, то са проблеми - направо сКръб. Та ис- 
Кам да ми Кажете дали така са си оригиналните игри или 
не е така. 

Последното ми желание е да сложите някой плакат на 
Заг Иагв ед! Клюй! : Мед! Асадету. Защото моята съд- 
ба е да стана истински джедай. Дарт Вейдър ли чух? Оня 
що не ходи да си Копа гроба с меча? 

Е, засега това от мен. Чао и не ме пренебрегвайте, че 
и без тоВа съм мноо Кисел, заради мъчилището! 

Апа тау Ше Рогсе апд Ше Ногде Бе ит уои! :)) 

зе? Ме Без дтай.Ьд 

РС. Специални поздрави на Влади! Зиаеду дидйе-ът му 

беше супер! :) 


Хей, Стеф, много добра идея е това с анкетите. Ще 
почешем междуушните си пространства и може и да ро- 
дим отново гениално прониКновение под формата на 
тест. Но ФагСган и МагСгай е Взривоопасна тема - бих 
очаквал Впоследствие Канонада от обВинения, че. сме 
пристрастни Към един от двата лагера. Не е лека съдба- 
та на арбитъра. Другият отбор Винаги ще Вижда дузпа В 
центъра на игрището... 

Въпросът ти за оригиналните игри е много оправаан. 
Като производство те не са чувствително по-скъпи от 
пуратските Копия (Вече). По-голямата цена обаче се фор- 
мира от нещо, Което не можеш да пипнеш, Което е твър- 
де абстрактно - интелектуална собственост. Това са 
авторските права на дизайнера, на програмиста, на це- 
лия еКкип по създаването на играта. И те хляб ядат, и те 
обичат да има мръвка до Комата. Съвсем друг Въпрос е, 
че поняКога се чудя дали не предпочитат черен хайвер с 
оглед размера на пяхната надница?! Особено с оглед на 
цитирания от теб проблем с Кръпките - основен белег за 


недовършена работа. Но така е В шоубизнеса - плащаш 
повече, не за да получиш Винаги повече. 
Дерзай, млади падуане. 


МАЦКИ В КАТАКОМБИТЕ НА О!АВГО - 

ВХОД СТРОГО ЗАБРАНЕН! 

„Здравей, Сашо! Не мога да разбера едно - защо Винаги 
трябва да се стига до мацките; те ли са най-Важното В 
жиВвота?!? Плюс това изобщо не се смятам за последова- 
тел на БотеВ или други тем подобни “поетчета”. :) И 
след Като изяснихме този Въпрос, смятам да Ви занимая 
отново с Гао. Това, Което пише на стр. 12 от послед- 
ния брой, че е Възможно да се работи по Паво 1, е супер 
яко. И Като прочетох това, се замечтах... 

Няма ли да е зверсКо ако В Гао !! Вместо с изтърка- 
ните Зогс, Ата, ВагЬ, се играе със силите на Мрака. Нап- 
ример да влезем В Кожата на някои от генералите на 
Гао, търсещи отмъщение за смъртта на своя господар, 
и да трепем бойците на СВетлината. И след Като изби- 
ем Всички добри, да трябва да изпратим архангела Тупе! 
8 Рая - там, Където му е мястото. Може именно той или 
пък дядката Сат да бъде последният бос. Не Ви ли се е 
искало да притежавате някои от силите на ПаБо и да 
строшите мутрата на Акага, Сат или Тупе/!??? (Едва ли). 
Не Ви ли се е искало да Водите лично обсадата на 
Наподат и да избивате Войните Варвари? (едва ли). 

Тази идея може да се роди само В някои болен и обсе- 
бен мозък Като моя. Но съмнявам се, че Близзард ще 
продължат Диабло поредицата точно по този начин. Оба- 
че не Ви ли се е искало ...? 

Петър Димитров 
Нате зеекег деигоре.сот 


Да, Пешо. Те са най-Важното. Най-Важното извън Ка- 
такомбите на ПаЬо, естестВено. 


БЪДИ 


ОгртгА 
и спечели БЕЗПЛАТНИ 
Интернет часове! 


ммм.огБте|Ба 


свързва хора с чшоеш 


во | РС МАМА 11/2003 


РС Биорр Ша. 
София, жк. Изгрев, ул. Латинка 40 
тел: 963 10 86, 6691 24 
факс: 66 9124 
е-тай: рсзирр са еБр.пе: 


уууууу.рсзирр.сот 


Нови компютри 
Компютри втора употреба 


С този ТАЛОН при 
закупуване на нов 
компютър ще получите 
ОТСТЪПКА 30 или 
оригинална компютърна 
игра по избор. 


До края на месец октомври в 
ПРОМОЦИЯ са следните 
конфигурации и компоненти: 


Сакгоп 1700 МНг 
А Бапоп РМ8450О1.1-533, ш1е!845 П1., 
пи. МОА, 3 СОМ ап, П5В2.0, ши. зошп 
128 МВ О0К333 КАМ 
Махюг 30ОВ НОО 7200 
Сазе АТХ , Р8/2 КВО, ЕОО МЕС 1.44МЬ 
Содереп ЗсгоП Р5/2 тоизе 
2511080 


Сейегоп 1800 МН72 

СпваБис 8РЕЗОО шис|845РЕ. 1855533, 

ПОКЗЗЗ, зош, АСР 4х, 05В2.0, Апи- 

Бит, ЕЮОО МЕС 1.44 

ОВ КАОЕОНМ 9200 64МЬ ООК ТУ ПУ 

Тутп Мем, 256 МВ ООК 333 КАМ 

Махог 3ЗООВ НОО 7200, Сазе АТХ 

Орийса! поизе, пшиштефа Р5/2 КВО 
354 080 


брсаКсгв Маххиго 606 Моодеп - 16 080 
СО-Кот Теас СО-552Е 52х-231050 
ОУОП-Кот Теас ПУ516Е 16Х48 - 39.90 1050 


Намаление на оригинални игри 


Еша! Еаптагзу УШ 
КН. 2000 

Араспе Науос 

Те тапз 24 Ноитв 
Ехиеше 500 

и много други.. 


21лв 
21лв 
18лв 
21лв 
21лв 


С | РС МАМА ТОР 10 


Класация на месеца 


1. МакСгай Ш Егогеп Тнгопе 19.21 Фо (369) 
2. Спатропзтр Мапацег 4 9.32 90 (179) 
3. ЧапМагв дед! Асайету 8.90 90 (171) 
4. Соштег-5ке 7.55 Фо (145) 
5. ОСаро |: |о0 7.44 9, (143) 
6. 5га!Сгай: ВгоойМмаг 6.87 9 (132) 
7. ОСТА Мсе Сйу 5.62 9, (108) 
8. Асе о! Мушоюду 4.37 90 (84) 
9. Топу НамКз 4 3.38 90 (65) 
1 ) 


0. НЕА 2003 3.18 9 (61 


ПИ ШЕШЕВИ 
телевизионна игра? 
28.90 Фо (228) 
20.56 90 (178) 
16.10 Фо (127) 
7.98 96 (63) 


Нямам телевизор! 
Стани богат 

Рау МаЦоп 2 

Руска рулетка 


бЕбБА 

Мепдо 
Раузтаноп 1 

ХВох 

Треска за злато 
Семейни Войни 
Миепдо СатеСире 


Забелязахте ли? Забелязахте ли 
как В дъжда Водният потоп активира 
сВвлачището на променливата фенска 
любоВ и Как подреждането на най-иг- 
раните игри 6 ТОП 10 стана с поне 
една идея по-интересно? На Върха е 
МагСгай Ш, но това не изненадва ни- 
Кого - Крайно Време е да спрат про- 
Вокациите и спекулациите, че избо- 
рът е нагласен. На Желаещите да се 
убедят ще бъде предоставен списък с 
1Р-тата на гласувалите. Можете да 
разгледате списъка на живо от ре- 
дакцията на списание РС Мапа. Вто- 
ри обаче е Спатропзтр Мападег 4. 
Тихите Води са най-дълбоки, сякаш се 
опитВаше да ни убеди Времето, дока- 
то изливаше отгоре ни тоноВе Вода. 
В сянката на голямото “дърво” на 
В2гагд-овия най-голям син, В закъта- 
ността на Върхоподножието сме сви- 
детели на нов Вицешампион. Едва ли 
феновете на футболните симулации 
биха могли да си пожелаят нещо пове- 
че. Или не съм праВ? Бронзовият ме- 
далист В сърцата на играещите раз- 
палено по домове, геймзали и КомпЮ- 
търни “гнезда” е Чед! Асадету. Каза- 
ното през миналия месец, че “...може 
още, по пътя Към Върха. Впечатляващ 
резултат за младеж, Който има огро- 
мен потенциал и амбиции за Корона- 
та, там, най-отгоре” Важеше с пълна 
сила и през октомври. Тенденция, усе- 
тена В зародиш. Дайте рамо да се 
превърне В закономерност! Четвърти 
е Соимшег-зшке, следван плътно от 
Одабо 1. Ветераните В областта на 
пърВвокласното Киберзабавление из- 
духват с няколко обиколки млади ме- 
раКклии Като Нершс или Емег Ше 
Машх. Това прави и доайенът В стра- 
тегичесКкия Жанр ЗИагСгай, заемащ 
гордо шестото място. Причината за 
нестихващата любов на феновете 


Към този Вид игра е сравнима с тър- 
сенето на автомобили “Жигули” и до 
днес - романтика, желание за харчене 
на малко пари (за Компютър В случая) 
и разкази на близки и роднини за 006- 
ро прекарване няКога. И аз съм роман- 
тик. Седми е доскорошният първенец 
СТА 3: Мсе Сйу, Който потъва В Коло- 
Возите лепкава Кал, изровени от мощ- 
ните автомобили Във “Вице-града”. 
Осми е Аде о! Мушооду, празнуващ 
завръщане В чарта, очевидно под Вли- 
янието на появилия се през този ме- 
сец експанжън Пе Тйапз. Масираното 
присъствие на спортни игри В надп- 
реварата се продължава от Топу 
Намк з 4 и НРА 2003 - иде Версия 2004 
и направо не ми се мисли. След Като 
се изписаха толкова Кофи мастило за 
телевизионните игри, решихме. Все 
пак да Ви попитаме Коя, аджеба, е Ва- 
шата любима телевизионна надпрева- 
ра. За съжаление се оказа, че по-голя- 
мата част от Вас не притежават 
лични телевизори и прекарват Време- 
то си, Втморачени В синеещия мони- 
тор В поза игнориране на случващото 
се по електронните медич. Други пък 
гледат Всяка Вечер “Стани богат” и 
мечтаят да им се обадят да. спече- 
лят някой и друг лев и те, защото 
познават отговорите на Въпросите 
до. 2000 лева. Трети пък Вече имат 
2000 лева и практикуват лайфстайл 
с геВврек между пръстите, Кръстоса- 
ни Крака и Епа! Рамазу Х Като форма 
на дзен пречистване от ежедневния 
стрес. Различни хора, различни ВКусо- 
Ве, но само едно списание - РС Мапа 
се обявява В подкрепа на надплатфор- 
меността. Над платформите ще бъ- 
дем и занапред, Като начало през 
следващия месец. 

Посетете умму.рстапа.рд - Вече 
знаете защо, нали? 


с ОиСК 

11.70 л8 
23.40 лВ 
46-80-78 


без диск 
Збр. | 5.70 л6 
6бр. | 11.40л8 
12 бр. 22.80 л8 


Абонатите на РС Мата с диск го получават с 
препоръчана поща или по Куриер! 


а С пощенски запис на адрес: София 1000 
пл. “Славейков” Мод А, за РС Мапа, 
на името на Олга Георгиева Вълчева 

п Направо 8 редакцията. 
Справки на 986 1493 и 986 3819 


Бургас: | зла - ул. "Вардар" МОТ, 
(под Ритуалната зала), | 


ИГРИ 


ИОТА: Тпе Вешгп 0 пе Кто 
В.С. Сагв 

Ноз!егаш 

Госк Оп 


ЕКСТРИ 


Псу Томиег 1.2 - Безплатна и зарибяваща 
игричка. :-) 

бо - Японска логическа игра. 
ГодоМапацег Гог НоКта Рнопез У1.З - 
Направете си и Качете на своята Кока 


Картинки, лога и мелодии. 
РоуРпотх зо - Полифонични мелодии 
за Кока. 


ПРОГРАМИ 


ЕазуМевЕйНог - Професионален редактор 
за уебспраници. ОС: ММпдомв (а), Лиценз: 
Неемаге 

ЗАМОВА З“апдйага 2004 - Тестове и 
оеглайлна информация за Вашия Компютър. 
ОС: У/пдомв (а), Лиценз: 5Пагемаге 


РВША 
ПРИ 3 


Ромег Оенац 3.01 - Дефрагментира и 
проверява за грешки Вашия харддиск. 

0С: Уипдомз 95/98/Ме/ХР Лиценз: 
Нгеемаге 

Арзошезте!й иМегпе! Егазег Ше 
2.47 - Изприва информацията за 
сайтовете, Които сте гледали. ОС: 
ММпдоме (ай), Лиценз: Ргеемиаге 

пас 6.11 - Програма за чат. ОС: 
УМпдоме (ай), Лиценз: ЗПагемаге 

Ап!Ми Ретвопа! Еййоп - Англувирусна 
програма, безплагпна за домашни 
потребители. ОС: МИпдомв (ай), Лиценз: 
Нгеемаге/5Пагемаге 

НУША Оейопагог Ойуетв 2000/ХР 45.23 
НУША Оегопайог Ойуегв ЗХ/МЕ 45.23 


дратРа! 1.52 - Ангиспам фулптър за е- 
та!. ОС: УМпдомев (а), Лиценз: Егеемаге 


- Ж.К “Славейков” (00 бл. 59 160), 

- Ж.К. “Меден рудник” (до бинго “Кос- 
мос”), Уест - ул. “Тутракан” Мо4 
Монтана: ул. "Иван Аврамов" Код 
Пловдив: “Петко Д. Петков” Мо12 
София: Мрежата - бул. “България” 

и бул. "Гоце Делчев”, 
- ул. “Д-р Стефан Сарафов” Мод4, 

т - ул. “Ополченска”, 

- бул. “Скобелев” Ме40 
(ул. “Люлин планина”), Ма 
- Ж.К. Лозенещ", ул. “Крум Попов” Хоа, | 

Ка - бул. “България” и 
бул. “Д. Несторов”, - жк "Младост 1, 
Пазара, Ж.К. "Славия", бул. “Цар Борис ” Мо128, 
- бул. "Дондуков, 39 и ща “1 август”, 
Магазин В София - 
ЖК “СВета Троица” , бул. “Пиротски” бл. 75 


ша 


Ла ра 


печеливши от. 
„анкетата. на РС Мапа“ 


Радослав Трифонов - Козлодув. 
Владимир Георгиев - Русе 
„Ипия Банчев - София 


„Печеливши от 
играта на бгат!5 

“ Кирил Желязков - Стара Загора 
Даниел Пеглков - Шивачево 
Ясен Неделчев - София 
Иван Хаджийски - София 


6 Николай Недев - Варна 
Христо Мохамед - Плевен. 
Петко Чубуров - Русе 
Ангел Лаков - София и Деян Георгиев - Плевен << 
Пептор Цветанов - Луковит (Георги Марков - Пловдив. 
Стефан Желязков - Стара Загора | Иван ПукоВ - Карлово. 

„ Христиан Енчев - Варна с Пегяко Божинов - Лом Георги Узунов - Пазарфжик 
„ Димитър Лилов - София “Адриан Адриано - София Михаил Стоименов - Благоевград 
Силвия Чулева - Враца Владимир Любенов - Кюстендил Стоян Стоянов - София“. 
Христо Христов - Пловдив "Георай Ефремов - София „Иван Трайков - Хасково 
Иван Руменов - София „Антон Точев - Плевен Владимир Станчев - „София 
Иван Иванов - Добрич. „Йордан Йорданов - Добрич Деян Георгиев - Плевен 


Калина Пушкарова - София. “Иван ИВанов - Голъбово 
„“ Честшто! 


Ако сте геймКлуб, Какво по-логично от това да пе- 
челите Като продавате пълната гама от броевете 
на РС Мапа? За целта Вие Купувате 30 избрани оп 
Вас бройки (с диск или без) оп Вече излезли броеве 
на списанието и получавате безплатен сглелаж. 


ОсВен това: Вписваме Ви Като наш разпространи- 
тел В списанието - още геймъри ще научат за ва- 
шия Клуб. 

Побързайте -- пелефоните за контакт са: 

(02) 46-50-63, 944-45-70 


„ Радослав ИливВ - Плевен „Маргин Димитров - Радомир 
Анжело Кирилов - София. сама ириррев София 


- 
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ЕВЕЕООМ ЕСНТЕЙС 


В един свят, В Който СъВегоският съЮз е спечелил спуденапла Война, по улиците на РС цгра номер едно на 6 ел ; 

Америка се заражда Конфликт на Живот и смърт. Предстош Ви да поемете ролята на 4 ча еномена Те суле По 

средностапистически нюйоркчанин, който постепенно се превръща В безстрашен + 

боец и успява да сложи началото на истинско съпротивително движение. Ргеедоп 

Нотегв е заглавие със а дри ктьо оривнтиран стил на игра дейсгвието. 8 
рания Ню Йорк. | 
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И (С; РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК 


ЗТАВ МАВЗ УЕО! КМЕНТ: УЕО! АСАОЕМУ 


Значи искате да бъдете рицари ожедаи? Добре дошли В школата на Люк 


#2 


ъ 


НОМЕМОКЕО 2 


Ако Вече сте изиграли първата игра, можем само да уточним, че 


Ноглемуопа 2 е Всичко, за Което сте мечтали през последните две годи- . 
ни. Ако за пръв път се срещаге с безспорно най-оригиналната страпе- 
гия В реално Време, от Времето на Пипе 2 насам, ние можем само да Ви 


Скайуокър и Кайл Катарн, плогава! Изберете Външност и оръжие за своя 
герой и се Впуснете В поредица оп завладяващи приключения, овладявайки 


| н нови умения от СВеглата и Тъмната страна на Силага. 
забичиняме. Очаква Ви най-вълн Ващото космическо пр иключение на ДА щ СЕ Ув е 


7 те 00 звмена! | 


В новото официално допълнение Към Тпе 515, най-продаваната игра на Всички щ1 - 

Времена, Вие ще можете най-после превърнете В реалност мечтите на Ваши- ща 

те Сшмове за световна слава и несметни богатсппва. Изберете за своите | 

рибрряншя Кариерата на рок звезда, на филмова легенда шли пък супермодел и 
Оезеи” Какви изненади Ви е подготвил този път екштот на 
Тпе 55 


ВАТТ.ЕРИЕО 1942: 


| Н 
ТНЕ ЗЕСВЕТ МЕДРОНЗ ОЕ МОВ.О МАВ П ее БАНЯ 


За пръв подобна наистина епична стратегическа игра е преведена изцяло 


Този път ЕА ни предлагат нещо повече от обичайния “ехрапзтоп раск”! 

НоВите оръжия и елементи В поредното допълнение Към Вашейе!й 1942 идват, за па 
добавят Към перфектната атмосфера на играта нова, интригуваща нотка. 
Секретните Военни проекти на Втората световна Война са на Ваше разполо- 


на родния ни език. Над 100 000 думи текст В рамките на играта плюс 260 
сглраници ръководство! Сега на ход са българските геймъри. От ппях зави- 
си дали подобни Колосално начинание, Каго пълния превод на игра от пози 


| Калибър, имат смисъл и за България, 


Жение, за да пренапишете нейната история! 


ал те: Е резна е Гъззи -- -- зад 


де ЗтДАТ ТВЕК УОУАСЕВ: ЕПТЕ ЕОВСЕ 2 


Добре дошли отново ВъВ вселената на УКаг Тек! В ролята на Алекзъндър Мънро, 
Командир на екипа за специални назначения на Космическия Кораб “Ентърпрайз” Ви. 
6 д 


1 ВП 
мъ Запознайте се с Мейс Грифин, бивш наемник, превърнал се в един от най-стра- 
| 4 ( ховитите ловци на глави В познатата част на Вселената. Преследвайте меж- 
Да 1 дугалактическите отрепки Както хищниКът дебне своште Жертви. Когато опи- 
тат да се измъкнат В открития Космос просто се метнете на Космическия 
си изтребител и ги изпепелете с бластершпе си. 


Екшънът 8 тази игра просто не секва и за секунца! 


ГСОфия| бул. Цар Борис Ш 21, тел. (02) 954 98 11, 954 98 62; ул. Екзарх Йосиф 51, тел. (02) 983 26 35; Мулпиплекс (подлеза на НДК) 
бул. Патриарх Едгими д6, тел. (02) 951 67 72; бул. Витоша 61, тел. (02) 988 20 25; Базар малък ЦУМ - еп.3; НДК - базар ПАСАЖА; Кунторов ЕООД - ул. Г.С.Раковски 122А, тел. (02) 984 82 45; Магазин 
О!се Ехргезв - бул. Цариградско шосе 135; Техномаркет (магазини 1 2); Технополис; |ВАРНА| уд. Райко Жинзифов 14, тел. (052) 607 974; бул. Княз Борис 65, тел. (052) 607 973; бул. 8-ми Приморски полк (срещу 
стадион Черно море) - пел. (052) 300 558, (052) 300 660; | ПЛОВДИВ) ул,Антим |-Ву 5 (Фецон Ценгър), тел. (082) 624 080, (032) 625 805; ум. Загреб 2, тел. (032) 264 813; |ПЛЕВЕН/ЛОВЕЧ) бул Русе 2, тел. (064) 
800 300; Плевен Стаи - плел. (064) 800 538; (РУСЕ) ДатаСис - ул. Борисова 52, пел. (082) 225 822; Апиас-К - ул. Добруджа 5, тел. (082) 222 027; |БУРГАС| Онтайм ЕООД - тел. (056) 808 505; | ДИМИТРОВГРАД) ДНД Димитър Димотров ЕТ, уд. 
Иван Вазов 12, тем. (0391) 635 26, 098 516 915; (ДОБРИЧ) магазин РС ХНОР - тел. (058) 46 200; | СТАРА ЗАГОРА! Викинг Се виз - ул. ХД.Асенов 130, тел. (042) 42 132, (042) 42 184; Диком ООД - тбл. (042) 600 898; | МОНТАНА| ул. Ангел Кънчев 
30, тел. (096) 25 546; | ВРАЦА/МЕЗДРА/ЛОМ| ЕТ Никеос Бизнес - тел. (048) 913 825, (088) 804 208; КАРЛОВО) Терасист ООД - тел. (0335) 933 21; |НЕСЕБЪР| Видеохит ООД - тел. 088 811 888; | ПАЗАРДЖИК! ЕТ Свегпослав Ковачев - тел. 088 
905 598; |СИЛИСТРА| СД Спайдър - Стоянови (086) 63 796; | СЛИВЕН) ЕТ Деян Атанасов - тел. 088 349 179; | СМОЛЯН) ЕТ Сплоян Тунчев - тел. (0301) 63 272, магазини ГЕРМАНОС - В цялата страна 


“ПУЛСАР” ЕООД - ОФИЦИАЛЕН ДИСТРИБУТОР ЗА БЪЛГАРИЯ НА: УМЕМО! ММЕВЗАГ "МТЕВАСТМЕ РУВИЗН!НВ (ВИ??АВО, ЗТЕВВА И ДР.), 
ГМЕОБВАМЕХ, ЕГЕСТВОМИС АВТЗ, КТЕВРСАУ МАСТНИ МТЕВАСТМЕ, СООЕМАЗТЕВХ, 300, АСТМ!8ОКМ, МОМАГОВИС, ТНО, КОМАМИ, ИСА АВТБ 


само през ноември | 

Всеки поръчал чрез вшв ош на номер 2345 (за абонаши . 

на СТоВи|1 ) през месец ноември получава бонус-безплашен кос 

за ие поръчка. Побързап! Вземи своя бонус сега! 
? 


Поръчай сега на супер 
цена. Как до стоне това? 
ВНИМАНИЕ: За да свалиш 

полифонични мелодии и цветни 
картинки е необходимо да 
имаш активирана М/АР услуга 
(номер за данни) от твоя. 
мобилен оператор. А също така 
и да си настроил телефона си 
със съответните настройки за 


топ полифонични 


МАР връзка. В момента : ( код) 
поддържаме нокиа, сименс и иа - езо е5 аа + а а Седан пещ 1 
зепар - емегу мау (а! ! сап - 

и ки Еда ад 5. раш Е. сесе - сап уош до (е ууогк 128 йоана и петър - руж 1219 

9) паои зетеПо - земеПо 124 д2 - радостта 1218 - 

обърни към твоя мобилен Хагкап - Киги Киги 1210 > антибиотика - не искам не мога 121 

оператор. гагкап - диди 1273 те - ще те намеря 1244 
о 9) ар(аг - 4ПБаг йбаг 1234 в. найденов - телефонна любов 1232 
а 2) теаШса - з апдег 1252 > детска песничка - аз съм сънчо 1244 
о 0900 1 2315 Тизип йтЬепаке - зепог(а 1248 „8 янис - потопи ме 1253 
+ 3 ) 50 сет - п Ме си 1279 “ спенс - направи ме щастлив 1269 


хубава си моя горо 
ава - може би 


деер ригр!е - зтоКе оп (е ууа(ег 
еттет - сеапта ош оЕ ту с!озе! 


топ цветни кортинки 


1726- 1729 1732 


172 174 175 


каризма - тапсиа 23121 231227 > айех!5 зограз - 58ак! 

деер гопе ргоес! - всяка неделя 23122 231228 тр МеКИ - п!6з!оп трозз е 
зиппу - шепотно обичам те 23123 231229 ченгето от бевърли хилс 
йоана и петър - руж 23124 231230 |огд о Ше ппаз - Ше ргорйесу 
д2 - колко си красива 23125 ; 2341231 > зех апа (е сйу 

руши - И гто де! то сиоге 23126 Пепдз 

васил найденов - телефонна любов 23127 | Татев Бопа - Пме апа |е! де 


химн на цска 


о 
м 
о 
г 


23128 


ну погоди 


джанго зе - луди жаби 231223 ртк рапйег 231275 


амур и тоу - ти си 23129 трамиа мускетари 
ава - може би 231210 атман Д.А 
янис - потопи ме 2312411 реапшб - зпоору 
ъпсурт - искам твоето тяло 231212 згапгек 
каризма - ирадъм 231213 е зам! 
бичето - номер едно 231214 топа! котва! 
сантра и любо - без теб 231215 додг а - соте ум те 
графа - искам те 231216 Таиге! в Ппагду 
хиподил - скакауец 2341217 ер титаник 
ехрозе - а |оуе зопа 231218 12 по апае!5 - анап!в 
сборна формация - страхотен ден 2312149 то сни танци 
о само левски шампион 231220 " диееп - ме у/П госКк уо 
0 цска - отбор мечта 231221 ндиана джоунс 
О) стратия - зПе 15 "Не опе 231222 231274 
Н- 
румънеца и енчев - пипни ме тук 231224 атепсап Беашу 231276 
ирра Ееа!. мага - няма никой друг 231225 2 цу 3 игазейс рагк 2312717 
румънеца и енчев - ти ме стискаш 231226 > апИдие - мили мой ПИ 231252 > Пийб/опев 231278 
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